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��Ôýðïé áñ÷åßùí

Óôïí ðßíáêá 1.1 öáßíïíôáé äéÜöïñïé ôýðïé áñ÷åßùí ãéá ôçí áðïèÞêåõóç

Þ÷ïõ.

Ðßíáêáò 1.1:Ðßíáêáò 1.1:Ðßíáêáò 1.1:Ðßíáêáò 1.1:Ðßíáêáò 1.1: Ôýðïé áñ÷åßùí Þ÷ïõ

Åñãáëåßá ðïõ ÷ñçóéìïðïéïýíôáé ãéá ôçí åðåîåñãáóßá øçöéïðïéçìÝíïõ

Þ÷ïõ åßíáé ôá Syntrillium CoolEdit, Sonic Foundry Sound Forge, Goldwave ãéá

ðëáôöüñìá Windows êáé ôï Sound Edit ãéá ðëáôöüñìá Macintosh. ÅíäåéêôéêÜ

åñãáëåßá åðåîåñãáóßáò Þ÷ïõ MIDI åßíáé ôá Cakewalk Pro ôçò åôáéñßáò Twelve

Tone êáé Cubase ôçò åôáéñßáò Steinberg.

1.3.3 Åéêüíåò

ÕðÜñ÷ïõí äýï êáôçãïñßåò åéêüíùí:

♦ ïé ÷áñôïãñáöéêÝò     êáé

♦ ïé äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò.

Óôéò åéêüíåò, ç áíáðáñÜóôáóç ôùí ÷ñùìÜôùí ãßíåôáé ìå âÜóç ôá ÷ñùìáôé-

êÜ ìïíôÝëá.  ÌåñéêÜ áðü áõôÜ åßíáé:

♦ Ôï ÷ñùìáôéêü ìïíôÝëï RGB, üðïõ ôï êÜèå ÷ñþìá áíáðáñßóôáôáé áðü

ôçí õðÝñèåóç ôñéþí âáóéêþí ÷ñùìÜôùí, êüêêéíï, ðñÜóéíï êáé ìðëå (Red,

Green, Blue - RGB).  Ôï óýóôçìá áõôü ÷ñçóéìïðïéåßôáé ãéá ôçí åìöÜíéóç åéêü-

íùí óå ïèüíåò õðïëïãéóôþí.

Áñ÷åßá øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõÁñ÷åßá øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõÁñ÷åßá øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõÁñ÷åßá øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõÁñ÷åßá øçöéïðïéçìÝíïõ Þ÷ïõ

ÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóç ÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóç ÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞ

áñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõ

AIFF AIF/AIFFAIF/AIFFAIF/AIFFAIF/AIFFAIF/AIFF Audio Interchange File Format. ×ñçóéìïðïéåßôáé

áðü üëåò ôéò ãíùóôÝò ðëáôöüñìåò.

MPEG-1 Layer III MP3MP3MP3MP3MP3 Ðñüôõðï áñ÷åßùí Þ÷ïõ ìå óõìðßåóç MPEG-1

Layer III .

WAVE WAVWAVWAVWAVWAV Ôï óôÜíôáñíô ðñüôõðï ôùí Windows

Áñ÷åßá Þ÷ïõ MIDIÁñ÷åßá Þ÷ïõ MIDIÁñ÷åßá Þ÷ïõ MIDIÁñ÷åßá Þ÷ïõ MIDIÁñ÷åßá Þ÷ïõ MIDI

MIDI MIDMIDMIDMIDMID Ôï ðñüôõðï ãéá ìïõóéêÜ áñ÷åßá MIDI.

RMI RMIRMIRMIRMIRMI Ìïñöïðïßçóç ãéá ìïõóéêÞ MIDI.

Ïé ÷áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò
áðïêáëïýíôáé êáé øçöéïãñá-øçöéïãñá-øçöéïãñá-øçöéïãñá-øçöéïãñá-
öéêÝòöéêÝòöéêÝòöéêÝòöéêÝò Þ raster.raster.raster.raster.raster.

×ñùìáôéêü ìïíôÝëï
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♦ Ôá ÷ñùìáôéêÜ ìïíôÝëá HSB (Hue, Saturation, Brightness) êáé HSL HSL HSL HSL HSL (Hue,

Saturation, Lightness).

♦ Ôá ÷ñùìáôéêÜ ìïíôÝëá YIQ êáé YUV ðïõ áíáðôý÷èçêáí ãéá ôç ìåôÜäïóç

åéêüíùí óå ôçëåüñáóç.

♦ To ÷ñùìáôéêü ìïíôÝëï CMYK ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé êõñßùò óå åêôõðþóåéò

êáé óõíäõÜæåé ôá ÷ñþìáôá (ìåëÜíéá) êõáíü, ðïñöõñü, êßôñéíï (Cyan, Magenta,

Yellow - CMY) êáèþò êáé Ýíá ðñüóèåôï ÷ñþìá, ôï ìáýñï (blacÊ).

��×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò

Ïé ÷áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò áíáðáñéóôþíôáé ùò Ýíáò äéóäéÜóôáôïò ðßíáêáò

êïõêßäùí. Ï ðßíáêáò ïíïìÜæåôáé bitmap (êáìâÜò), åíþ ïé êïõêßäåò åéêïíïóôïé-

÷åßá     Þ øçößäåò     (pixels).  .  .  .  .  ÊÜèå åéêïíïóôïé÷åßï  ðåñéÝ÷åé ðëçñïöïñßåò ó÷åôéêÜ ìå

ôï ÷ñþìá ôïõ.

ÐáñÜäåéãìá ÷áñôïãñáöéêÞò åéêüíáò.
Óôïí êýêëï öáßíïíôáé óå ìåãÝèõíóç ôá

åéêïíïóôïé÷åßá ðïõ ó÷çìáôßæïõí ôï
ëïõëïýäé.

Ôá ôñßá âáóéêÜ ÷ñþìáôá êáé ç óýíèåóç ôùí ÷ñùìÜôùí óôï ìïíôÝëï RGB êáé CMYK
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ÔÝôïéåò åéêüíåò ìðïñïýí íá äçìéïõñãçèïýí:

♦ ìå ôç ÷ñÞóç äéáöüñùí óõóêåõþí (óáñùôÞ, øçöéáêÞ öùôïãñáöéêÞ ìç÷á-

íÞ, âßíôåï Þ ôçëåüñáóç, ïèüíç õðïëïãéóôÞ)

♦ ìå ôç ÷ñÞóç åéäéêïý ëïãéóìéêïý.

ÁíÜëõóç åéêüíáò

Ï áñéèìüò ôùí åéêïíïóôïé÷åßùí ìéáò ÷áñôïãñáöéêÞò åéêüíáò ðïõ åìöáíß-

æïíôáé óôç ìïíÜäá ìÞêïõò êáëåßôáé áíÜëõóç ( ( ( ( (image resolution) ) ) ) ) êáé ìåôñéÝôáé

óå åéêïíïóôïé÷åßá áíÜ ßíôóá (pixel per inch -     ppi).  .  .  .  .  Ç áíÜëõóç ìéáò åéêüíáò

áðïôåëåß Ýíáí áðü ôïõò ðáñÜãïíôåò êáèïñéóìïý ôïõ ìåãÝèïõò ôïõ áñ÷åßïõ

ìéáò åéêüíáò.

ÐáñÜäåéãìá

Μια εικόνα 1 ίντσα x 1 ίντσα, µε ανάλυση 300 ppi περιέχει 90.000

(300x300) εικονοστοιχεία, ενώ αν η ανάλυσή της είναι χαµηλότερη, 72

ppi, τότε αυτή περιέχει 5184 (72x72)εικονοστοιχεία.

Ãéá íá åìöáíéóôåß ìéá åéêüíá óôçí ïèüíç ãßíåôáé áíôéóôïß÷éóç ôùí åéêïíï-

óôïé÷åßùí ôçò åéêüíáò ìå áõôÜ ôçò ïèüíçò (ç áíÜëõóç ôçò ïèüíçò ìåôñéÝôáé óå

dots per inch-dpi). Ðáñüìïéá áíôéóôïß÷éóç ãßíåôáé êáé êáôÜ ôçí åêôýðùóç.

�� ÂÜèïò ÷ñþìáôïò

Ìéá ÷áñôïãñáöéêÞ åéêüíá ìðïñåß íá ðåñéÝ÷åé åéêïíïóôïé÷åßá ðïëëþí ÷ñù-

ìÜôùí. Ï áñéèìüò ôùí bit ðïõ äéáôßèåíôáé ãéá ôçí áðïèÞêåõóç ôçò ðëçñïöï-

ñßáò ôïõ ÷ñùìáôéóìïý ôïõ êÜèå åéêïíïóôïé÷åßïõ êáëåßôáé âÜèïò ÷ñþìáôïò

(pixel depth Þ color depth).

¸ôóé, ìéá åéêüíá ìå âÜèïò ÷ñþìáôïò 1 bit ìðïñåß íá Ý÷åé ôï ðïëý 2  (21)

÷ñþìáôá. Ìéá åéêüíá ìå âÜèïò ÷ñþìáôïò 16 bit ìðïñåß íá Ý÷åé 65536 (216)

äéáöïñåôéêÜ  ÷ñþìáôá. Ìéá åéêüíá ìå âÜèïò ÷ñþìáôïò 24 bit ìðïñåß íá áðï-

äßäåé ðåñßðïõ 16 åêáôïììýñéá ÷ñþìáôá (224).

Ðñüôõðá áðïèÞêåõóçò

Ïé äéáóôÜóåéò ìéáò áóõìðßåóôçò åéêüíáò åîáñôþíôáé áðü ôïí áñéèìü ôùí

åéêïíïóôïé÷åßùí ðïõ ôç óõíèÝôïõí êáé ôï âÜèïò ÷ñþìáôïò ðïõ ÷ñçóéìïðïéåß.

Ãéá ôïí õðïëïãéóìü ôïõ ðëÞèïõò ôùí åéêïíïóôïé÷åßùí ðïõ óõíèÝôïõí ôçí åé-

êüíá áñêåß íá ãíùñßæïõìå ôï ðëÜôïò êáé ôï ýøïò ôçò, áöïý ïé åéêüíåò Ý÷ïõí

ó÷Þìá ïñèïãùíßïõ ðáñáëëçëïãñÜììïõ.

Ôá ìåãÝèç ôùí áñ÷åßùí ðïõ äçìéïõñãïýíôáé ìå ôïí ôñüðï áõôü åßíáé ìåãÜ-

ëá, ìå áðïôÝëåóìá íá ðñïêýðôïõí äõóêïëßåò ôüóï óôçí áðïèÞêåõóç üóï êáé

óôçí ìåôÜäïóç ôùí åéêüíùí.

ÌÝãåèïò áñ÷åßïõ (bytes) = ÐëÞèïò åéêïíïóôïé÷åßùí x  ×ñùìáôéêü_ÂÜèïò(bit/

         pixel) / 8 bit per byte

1 ßíôóá = 2,54 cm

Ïé åéêüíåò ìå âÜèïò ÷ñþ-
ìáôïò 24 bit ëÝãïíôáé êáé
åéêüíåò ðñáãìáôéêïý ÷ñþ-ðñáãìáôéêïý ÷ñþ-ðñáãìáôéêïý ÷ñþ-ðñáãìáôéêïý ÷ñþ-ðñáãìáôéêïý ÷ñþ-
ìáôïò ìáôïò ìáôïò ìáôïò ìáôïò (true color).

ÐáñÜãïíôåò ðïõ åðçñåÜæïõí
ôï ìÝãåèïò áñ÷åßïõ ÷áñôï-
ãñáöéêþí åéêüíùí åßíáé:

♦  ïé äéáóôÜóåéò

♦ ç áíÜëõóç

♦ ôï âÜèïò ÷ñþìáôïò

♦ ïé ìÝèïäïé óõìðßåóçò ðïõ
ôõ÷üí åöáñìüóôçêáí.
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Ãéá íá ìåéùèåß ï üãêïò áõôüò, ÷ñçóéìïðïéïýíôáé äéÜöïñá ðñüôõðá óõìðßå-

óçò, üðùò ôá áêüëïõèá:

♦     JPEG

Åßíáé áðü ôá ðéï  äçìïöéëÞ  ðñüôõðá,  ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé åõñýôáôá ãéá

ôçí åíóùìÜôùóç åéêüíùí óå éóôïóåëßäåò óôïí Ðáãêüóìéï Éóôü.

Ôï ðñüôõðï áõôü, óôçí áðùëåóôéêÞ ôïõ ìïñöÞ, ÷ñçóéìïðïéåß ìåèüäïõò

óõìðßåóçò ðïõ áöáéñïýí ìç ïõóéþäåéò ãéá ôçí åìöÜíéóç ôçò åéêüíáò ðëçñï-

öïñßåò, ôéò ïðïßåò äåí ìðïñåß íá áíôéëçöèåß åýêïëá ôï áíèñþðéíï ìÜôé. Ïé

ðëçñïöïñßåò áõôÝò ìðïñïýí íá ðáñáëåéöèïýí ÷ùñßò éäéáßôåñç áðþëåéá óôçí

ðéóôüôçôá ôçò åéêüíáò. Ôï áðïôÝëåóìá ôçò åöáñìïãÞò ôùí óõãêåêñéìÝíùí

ìåèüäùí óõìðßåóçò ìðïñåß íá åßíáé êÜèå öïñÜ äéáöïñåôéêü, áíÜëïãá ìå ôéò

áðáéôÞóåéò ðïõ Ý÷ïõìå ùò ðñïò ôçí ðïéüôçôá ôçò åéêüíáò êáé ôï ëüãï óõìðßå-

óçò ðïõ ïñßæïõìå.

♦     CompuServe GIF

Ôï ðñüôõðï GIF (CompuServe Graphics Interchange Format) óõìðéÝæåé ÷ù-

ñßò áðþëåéá åéêüíåò ìå âÜèïò ÷ñþìáôïò Ýùò 8 bit äçìéïõñãþíôáò ó÷åôéêÜ ìé-

êñÜ áñ÷åßá. Õðïóôçñßæåôáé áðü üëïõò ôïõò ôýðïõò õðïëïãéóôþí, áëëÜ Ý÷åé

ìéêñü ëüãï óõìðßåóçò (4:1) êáé  ìéêñÞ ðïéêéëßá ÷ñùìáôéóìþí (âÜèïò ÷ñþìáôïò

8 bit = 256 ÷ñþìáôá).

♦ BMP

Ðñüôõðï áðïèÞêåõóçò ÷áñôïãñáöéêÞò åéêüíáò éäéáßôåñá äéáäåäïìÝíï óå

ðëáôöüñìá Windows.

♦     TIFF

Ôï ðñüôõðï TIFF (Tagged-Image File Format) áðïôåëåß Ýíá áðü ôá ðéï äéá-

äåäïìÝíá ðñüôõðá óå äéÜöïñåò ðëáôöüñìåò êáé ìðïñåß íá áðïèçêåýóåé ôüóï

áóõìðßåóôåò üóï êáé óõìðéåóìÝíåò åéêüíåò ÷ùñßò áðþëåéá ðëçñïöïñßáò.

Óôïí ðßíáêá 1.2 óõíïøßæïíôáé ïñéóìÝíá ðñüôõðá ìïñöïðïßçóçò ÷áñôï-

ãñáöéêþí åéêüíùí.

Ôï ðñüôõðï óõìðßåóçò
JPEG ó÷åäéÜóôçêå áðü ôçí
ïìÜäá Joint Photographic
Experts Group.
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×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò×áñôïãñáöéêÝò åéêüíåò

Ìïñöïðïßçóç ÅðÝêôáóç ÐåñéãñáöÞ

áñ÷åßïõ

BitMaP BMPBMPBMPBMPBMP Ðñüôõðï ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí.

CompuServe GIF GIF Ðñüôõðï ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí,

êáôÜëëçëï ãéá ãñáöéêÜ óå Ýããñáöá

óôïí Ðáãêüóìéï éóôü. Õðïóôçñßæåôáé

áðü ðïëëÝò ðëáôöüñìåò.

JPEG JPG Ðñüôõðï ìå äõíáôüôçôá õøçëÞò óõ-

ìðßåóçò.

PICT PCTPCTPCTPCTPCT Ðñüôõðï ìå åõñåßá ÷ñÞóç óôï ðåñé-

âÜëëïí Macintosh.

PSD PSDPSDPSDPSDPSD Áñ÷åßá õðïóôçñéæüìåíá áðü ôï Adobe

Photoshop.

TIFF TIFTIFTIFTIFTIF ¸íá áðü ôá ðéï äéáäåäïìÝíá ðñüôõ-

ðá.

Ðßíáêáò 1.2:Ðßíáêáò 1.2:Ðßíáêáò 1.2:Ðßíáêáò 1.2:Ðßíáêáò 1.2: Ôýðïé áñ÷åßùí ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí

ÅíäåéêôéêÜ åñãáëåßá ðïõ åðéôñÝðïõí ôçí åðåîåñãáóßá ÷áñôïãñáöéêþí åé-

êüíùí åßíáé ôá Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint, JASC Paint Shop Pro êáé

Microsoft Image Composer.

��ÄéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò

Ïé äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò ðáñÜãïíôáé áðü ôï óõíäõáóìü áðëþí ãåùìåôñé-

êþí ìïñöþí êáé ìðïñïýí íá Ý÷ïõí óçìáíôéêÞ ðïëõðëïêüôçôá. Ôá áñ÷åßá

ôïõò ðåñéÝ÷ïõí Ýíá óýíïëï ãåùìå-

ôñéêþí áíôéêåéìÝíùí, óå áíôßèåóç ìå

áõôÜ ôùí ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí

ðïõ ðåñéÝ÷ïõí ôéò ôéìÝò  ôùí åéêïíï-

óôïé÷åßùí ôçò åéêüíáò.

Ïé åéêüíåò áõôïý ôïõ ôýðïõ

Ý÷ïõí ôç äõíáôüôçôá íá áëëÜæïõí

ìïñöÞ -ìåãÝèõíóç, óìßêñõíóç, ðåñé-

óôñïöÞ- ìå áìåëçôÝåò ðáñáìïñöþ-

óåéò, óå áíôßèåóç ìå ôéò ÷áñôïãñáöé-

êÝò åéêüíåò, üðïõ ïé ðáñáìïñöþóåéò

êáôÜ ôçí áëëáãÞ ôçò ìïñöÞò ôïõò åß-

íáé êáôÜ êáíüíá ðéï Ýíôïíåò.

ÅíáëëáêôéêÞ ïíïìáóßá ãéá ôéò
äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò åßíáé ï
üñïò óõíèåôéêÝò åéêüíåòóõíèåôéêÝò åéêüíåòóõíèåôéêÝò åéêüíåòóõíèåôéêÝò åéêüíåòóõíèåôéêÝò åéêüíåò.

ÐáñÜäåéãìá äéáíõóìáôéêÞò åéêüíáò
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ÐáñÜäåéãìá

´Ενας κύκλος µέσα σε µια διανυσµατική εικόνα αναπαρίσταται ως γεω-

µετρικό αντικείµενο µε παραµέτρους τη θέση του κέντρου και το µήκος

της ακτίνας του. Εάν ο κύκλος µεγαλώσει, τότε αλλάζει το µήκος της

ακτίνας του. Αντίστοιχα, εάν ο κύκλος µετακινηθεί πάνω στην εικόνα,

τότε αλλάζει η θέση του κέντρου του.

Ïé äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò ìðïñïýí íá áðïôåëïýíôáé áðü ðïëëÜ ÷ñþìáôá

åíþ åßíáé áíåîÜñôçôåò áíÜëõóçò (resolution-independent) ìéá êáé äåí áðïôå-

ëïýíôáé åóùôåñéêÜ áðü åéêïíïóôïé÷åßá, áëëÜ ðñïóáñìüæïíôáé áõôüìáôá óôï

ìÝãåèïò êáé ôçí áíÜëõóç ôïõ ìÝóïõ ðïõ ðñïâÜëëïíôáé Þ åêôõðþíïíôáé

(output device).

Ôýðïé áñ÷åßùí äéáíõóìáôéêþí åéêüíùí

Óôïí ðßíáêá 1.3 ðáñáôßèåíôáé ïñéóìÝíïé âáóéêïß ôýðïé áñ÷åßùí ãéá ôçí

áðïèÞêåõóç äéáíõóìáôéêþí åéêüíùí.

ÄéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò

Ìïñöïðïßçóç ÅðÝêôáóç ÐåñéãñáöÞ

áñ÷åßïõ

Adobe Illustrator AI Ðñüôõðï ãéá ôá áñ÷åßá ôïõ ðáêÝôïõ

Adobe Illustrator.

AutoCad DXF Ìïñöïðïßçóç ôùí ó÷åäéáóôéêþí ðá-

êÝôùí CAD/CAM, üðùò ôï AutoCAD.

CorelDraw CDR Ðñüôõðï ãéá ôá áñ÷åßá ôïõ ó÷åäéáóôé-

êïý ðáêÝôïõ CorelDRaw.

Encapsulated EPS Ðñüôõðï êáôÜëëçëï ãéá åêäïôéêÜ óõ-

PostScript óôÞìáôá.

PICT PCT Ðñüôõðï ðïõ ÷ñçóéìïðïéåßôáé óå

ðïëëÝò ðëáôöüñìåò áëëÜ ìå åõñåßá

÷ñÞóç óôï ðåñéâÜëëïí Macintosh.

Õðïóôçñßæåé åðßóçò êáé ÷áñôïãñáöé-

êÝò åéêüíåò.

Windows MetaFile WMF ÌïñöÞ ãéá äéáíõóìáôéêÝò åéêüíåò ôùí

Windows.

Ðßíáêáò 1.3:Ðßíáêáò 1.3:Ðßíáêáò 1.3:Ðßíáêáò 1.3:Ðßíáêáò 1.3: Ôýðïé áñ÷åßùí äéáíõóìáôéêþí åéêüíùí
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Ôýðïé áñ÷åßùí ðïõ áíáãíùñßæïíôáé áðü ôï Corel Draw

ÁíôéðñïóùðåõôéêÜ åñãáëåßá åðåîåñãáóßáò äéáíõóìáôéêþí åéêüíùí åßíáé

ôá ðñïãñÜììáôá Adobe Illustrator, Macromedia Freehand êáé CorelDraw.

1.3.4 1.3.4 1.3.4 1.3.4 1.3.4 Âßíôåï

¸íá áðüóðáóìá âßíôåï óôïí õðïëïãéóôÞ ðåñéÝ÷åé ìéá áêïëïõèßá åéêüíùí

ðïõ ðñïâÜëëïíôáé äéáäï÷éêÜ ìå êáôÜëëçëï ñõèìü, þóôå íá äçìéïõñãåßôáé ç

åíôýðùóç ôçò êßíçóçò. Ç êÜèå åéêüíá áõôÞò ôçò áêïëïõèßáò ïíïìÜæåôáé êáñÝ

Þ ðëáßóéïðëáßóéïðëáßóéïðëáßóéïðëáßóéï (frame)frame)frame)frame)frame).
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Ãéá íá ðñïêáëåßôáé ç åíôýðùóç óõíå÷ïýò êßíçóçò, áðáéôåßôáé óõ÷íüôçôá

ðñïâïëÞò ôïõëÜ÷éóôïí 15 êáñÝ áíÜ äåõôåñüëåðôï (frames per second-fps),

åíþ áõôÞ åßíáé ìéêñüôåñç, ôüôå ç êßíçóç äåí åìöáíßæåôáé ïìáëÞ, áëëÜ ìå ôñå-

ìüðáéãìá Þ Üëìáôá.

Ôï âßíôåï åêôüò áðü ôçí åéêüíá åßíáé äõíáôüí íá ðåñéÝ÷åé êáé Þ÷ï.

Ç åéóáãùãÞ âßíôåï óôïí õðïëïãéóôÞ ìðïñåß íá ãßíåé áðü ðïëëÝò óõóêåõÝò,

üðùò åßíáé ç âéíôåïêÜìåñá, ç óõóêåõÞ âßíôåï, ç ôçëåüñáóç. Åðßóçò ìðïñåß íá

áðïêôçèåß áðü âéâëéïèÞêåò øçöéáêïý âßíôåï áðü ôï Äéáäßêôõï, áðü ïðôéêïýò

äßóêïõò ê.Ü.

Áí ïé ðáñáðÜíù ðçãÝò åßíáé áíáëïãéêÝò (áíáëïãéêÝò âéíôåïêÜìåñåò,  óõ-

óêåõÞ âßíôåï Þ ôçëåüñáóç), áðáéôåßôáé ìåôáôñïðÞ ôïõ áíáëïãéêïý óÞìáôïò

ÊáñÝ áðü âßíôåï ôïõ Ýñãïõ ÓåéñÞíåò, ãéá ôçí áíôßññïðç êßíçóç (ìå äýï ôñáßíá), áðü ôï Media
Player ôùí Windows

ÅðéëïãÝò ôïõ ðñïãñÜììáôïò Quick Time Movie Player ôçò Apple Computer
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óå øçöéáêü, ðïõ ãßíåôáé ìå êÜñôá óýëëçøçò âßíôåï     êáé êáôÜëëçëï ëïãéóìéêü.

Óõìðßåóç êáé áðïèÞêåõóç âßíôåï

Ôá áñ÷åßá øçöéáêïý âßíôåï Ý÷ïõí éäéáßôåñá ìåãÜëåò áðáéôÞóåéò óå áðïèç-

êåõôéêü ÷þñï. Ãéá íá åßíáé äõíáôÞ ç åìöÜíéóç ôùí êáñÝ ìå óùóôÞ óõ÷íüôçôá

ðñïâïëÞò, áðáéôïýíôáé õøçëÝò ôá÷ýôçôåò åðåîåñãáóßáò êáé ìåãÜëç êáé óôá-

èåñÞ ôá÷ýôçôá ìåôÜäïóçò äåäïìÝíùí.

Ï áðïèçêåõôéêüò ÷þñïò ðïõ áðáéôåßôáé ãéá ìç óõìðéåóìÝíï âßíôåï ðïõ

äåí ðåñéÝ÷åé Þ÷ï, õðïëïãßæåôáé ùò áêïëïýèùò:

ÐáñÜäåéãìá

´Ενα ασυµπίεστο βίντεο χωρίς ήχο, διάρκειας 10 sec, µε συχνότητα

προβολής 25 fps, µε διαστάσεις καρέ 320 x 240 pixel και βάθος

χρώµατος 24 bit, απαιτεί χώρο περίπου 55MB για την αποθήκευσή του

(320x240x24x25x10) / 8 = 57.600.000 bytes.

Υπολογίζεται εύκολα ότι το συγκεκριµένο απόσπασµα βίντεο απαιτεί

εύρος ζώνης περίπου 45 Mbit για να µεταδοθεί µέσω δικτύων σε πραγ-

µατικό χρόνο χωρίς διακοπές.

Áðü ôï ðáñáðÜíù ðáñÜäåéãìá ãßíåôáé áíôéëçðôü üôé óôï âßíôåï åßíáé

áðáñáßôçôç ç åöáñìïãÞ ôå÷íéêþí óõìðßåóçò, ðñïêåéìÝíïõ íá ìåéùèåß ï õðåñ-

âïëéêüò üãêïò áðïèÞêåõóçò ðïõ áðáéôåß ôï ìÝóï áõôü. Ìå ôç óõìðßåóç ãßíï-

íôáé ðéï ëïãéêÝò ïé áíÜãêåò óå áðïèçêåõôéêÜ ìÝóá êáé åßíáé äõíáôÞ ç ìåôÜäï-

óç ôÝôïéùí áñ÷åßùí ìÝóá áðü äßêôõá.

Ïé ìÝèïäïé óõìðßåóçò âßíôåï (video compression) ðïõ õðÜñ÷ïõí åßíáé ðïë-

ëÝò. ÁíáöÝñïõìå ìåñéêÝò.

M-JPEG

Ðñüêåéôáé ãéá åðÝêôáóç ôçò ìåèüäïõ JPEG, ðïõ ìáò åßíáé ãíùóôÞ áðü ôç

óõìðßåóç ÷áñôïãñáöéêþí åéêüíùí. Ç ÝêäïóÞ ôçò áõôÞ ïíïìÜæåôáé  Motion

JPEG (M-JPEG).

ÌÝèïäïé óõìðßåóçò MPEG

Áðü ôçí ïìÜäá  MPEG Ý÷ïõí áíáðôõ÷èåß ìÝèïäïé ðïõ Ý÷ïõí ó÷Ýóç ìå ôç

óõìðßåóç êáé ôçí áðïóõìðßåóç øçöéáêïý âßíôåï êáé Þ÷ïõ. Ç áðïèÞêåõóç

åíüò âßíôåï ðïõ Ý÷åé óõìðéåóôåß ìå ôç ÷ñÞóç ôùí ìåèüäùí MPEG ãßíåôáé ìå

ôç ÷ñçóéìïðïßçóç ôùí áêüëïõèùí ðñïôýðùí óõìðßåóçò.

ÌÝãåèïò áñ÷åßïõ (bytes) = [Óõ÷íüôçôá_ÐñïâïëÞò(fps) x ÌÝãåèïò_Åéêüíáò(óå

         åéêïíïóôïé÷åßá)x  ×ñùìáôéêü_ÂÜèïò(bit/pixel) x

        ÄéÜñêåéá (óå äåõôåñüëåðôá)] /8 bit per byte
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MPEG-1

Ðñüôõðï áðü ôï 1992 ãéá ôç óõìðßåóç âßíôåï óõã÷ñïíéóìÝíïõ ìå Þ÷ï, êõ-

ñßùò ãéá ôçí áðïèÞêåõóÞ ôïõò óå CD.

MPEG-2

ÄçìéïõñãÞèçêå ôï 1994 ùò åîÝëéîç ôïõ MPEG-1  êõñßùò ãéá ôçí øçöéáêÞ

ôçëåüñáóç.

MPEG-4MPEG-4MPEG-4MPEG-4MPEG-4

Îåêßíçóå ôï 1993 ãéá óõìðßåóç âßíôåï êáé åðåêôåßíåé ôá ðñüôõðá MPEG-1

êáé MPEG-2, þóôå íá ôï êáèéóôïýí êáôÜëëçëï ãéá äéêôõáêÝò åöáñìïãÝò,

üðùò åßíáé ç ôçëåäéÜóêåøç êáé ç âéíôåïôçëåöùíßá.

Óôïí ðßíáêá 1.4 áíáöÝñïíôáé ìåñéêïß âáóéêïß ôýðïé áñ÷åßùí ãéá ôçí åðå-

îåñãáóßá êáé áðïèÞêåõóç âßíôåï.

ÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóçÌïñöïðïßçóç ÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóçÅðÝêôáóç ÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞÐåñéãñáöÞ

áñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõáñ÷åßïõ

Audio Video AVI ÌïñöÞ áñ÷åßïõ ðïëõìÝóùí ôçò

 Énterleaved Microsoft  ãéá Þ÷ï êáé âßíôåï.

QuickTime MOV ÌïñöÞ áñ÷åßùí ôçò Apple ãéá Þ÷ï, âß-

íôåï Þ MIDI.

MPEG MPG ÌïñöÞ áñ÷åßïõ Þ÷ïõ Þ âßíôåï óýìöù-

MPEG íç ìå Ýíá áðü ôá ðñüôõðá MPEG.

Ðßíáêáò 1.4Ðßíáêáò 1.4Ðßíáêáò 1.4Ðßíáêáò 1.4Ðßíáêáò 1.4: Ôýðïé áñ÷åßùí âßíôåï

Ïé ôýðïé áñ÷åßùí ðïõ áíáãíùñßæïíôáé áðü ôéò åöáñìïãÝò Windows Media Player (ÁñéóôåñÞ
åéêüíá) êáé Quicktime Movie Player 4.0 (ÄåîéÜ åéêüíá)
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ÁíôéðñïóùðåõôéêÜ åñãáëåßá åðåîåñãáóßáò âßíôåï åßíáé ôï Premiere ôçò

åôáéñßáò Adobe, ôï MediaStudio ôçò åôáéñßáò Ulead êáé ôï Digital Video

Producer ôçò åôáéñßáò Asymetrix.

1.3.5 ÓõíèåôéêÞ êßíçóç

O üñïò óõíèåôéêÞ êßíçóç (animation) ðåñéãñÜöåé ôç ìåôáâïëÞ ôùí ÷áñá-

êôçñéóôéêþí ìéáò åéêüíáò óôï ÷ñüíï. Ç óõíèåôéêÞ êßíçóç åðéôõã÷Üíåôáé ìå ôçí

åêôÝëåóç  êáôÜëëçëïõ ðñïãñÜììáôïò ôï ïðïßï äçìéïõñãåß ôçí áêïëïõèßá ôùí

áðáñáßôçôùí êáñÝ. Ç ðåñéãñáöÞ ôçò óõíèåôéêÞò êßíçóçò ìðïñåß íá ãßíåôáé óå

äýï Þ ôñåéò äéáóôÜóåéò.

��ÓõíèåôéêÞ êßíçóç äýï äéáóôÜóåùí

Ãéá ôç äçìéïõñãßá óõíèåôéêÞò êßíçóçò óå äýï äéáóôÜóåéò õðÜñ÷ïõí äýï âá-

óéêÝò ìÝèïäïé, ãíùóôÝò ùò path êáé cel animation. ÁõôÝò åßíáé äõíáôüí íá

åöáñìïóôïýí åßôå ìåìïíùìÝíá åßôå óå óõíäõáóìü ìåôáîý ôïõò.

Path animation

Ìå ôçí ôå÷íéêÞ áõôÞ ïñßæåôáé ìéá äéáäñïìÞ (path)  óôçí ïèüíç. Ï äçìéïõñ-

ãüò ðáñÜãåé ôï ðñþôï ó÷Ýäéï êáé ìå ôç âïÞèåéá ôïõ ëïãéóìéêïý êáé ôùí ïäç-

ãéþí ôïõ ðáñÜãïíôáé ïé õðüëïéðåò èÝóåéò ôïõ, êáé Ýôóé äçìéïõñãïýíôáé, áðü

ôï ëïãéóìéêü, ôá äéÜöïñá êáñÝ.

Cel animation

Ç ôå÷íéêÞ áõôÞ óõíßóôáôáé óôçí êáôáóêåõÞ ðïëëþí ó÷åäßùí ðïõ Ý÷ïõí

ßäéï õðüâáèñï êáé äéáöÝñïõí ìåôáîý ôïõò óå óõãêåêñéìÝíá óçìåßá. Ç óõíèåôé-

êÞ êßíçóç áõôïý ôïõ ôýðïõ åðéôõã÷Üíåôáé ìå ôç äéáäï÷éêÞ ðáñïõóßáóç áõôþí

ôùí ó÷åäßùí áðü ôïí õðïëïãéóôÞ Ýôóé, þóôå íá äçìéïõñãåßôáé ç øåõäáßóèçóç

ôçò êßíçóçò.

Ç ôå÷íéêÞ áõôÞ ðñïÝñ÷åôáé áðü ôïí êéíçìáôïãñÜöï, üðïõ ðáëáéüôåñá

äçìéïõñãïýóáí ðïëëÜ äéáöáíÞ ôÝôïéá öýëëá ìå ó÷Ýäéá óôáèåñïý õðüâáèñïõ

êáé ôá «îåöýëëéæáí» óôç óåéñÜ, þóôå íá åðéôåõ÷èåß ç êßíçóç.

Ãéá ðáñÜäåéãìá, ç êßíçóç åíüò ðïõëéïý ðïõ ðåôÜ ìðïñåß íá áíáðáñáóôá-

èåß áðü ôç äéáäï÷éêÞ ðñïâïëÞ ó÷åäßùí, üðïõ óôï êáèÝíá ôï óþìá ôïõ ðáñá-

ìÝíåé ôï ßäéï, åíþ äéáöïñïðïéåßôáé êÜèå öïñÜ ç èÝóç ôùí öôåñþí ôïõ áðåéêï-

íßæïíôáò Ýôóé óôéãìéüôõðá áðü ôçí ðôÞóç ôïõ. Ðáñüìïéá ìðïñåß íá áíáðá-

ñáóôáèåß ç êßíçóç åíüò áíèñþðïõ, üðùò öáßíåôáé óôï ó÷Þìá.

��ÓõíèåôéêÞ êßíçóç ôñéþí äéáôÜóåùí (3D animation)

Ðñüêåéôáé ãéá ôçí ðåñéãñáöÞ ôçò êßíçóçò óå ôñåéò äéáóôÜóåéò, äçëáäÞ óôï

÷þñï, êáé äçìéïõñãåßôáé áðü åéäéêü ëïãéóìéêü ðïõ ðåñéëáìâÜíåé ôá óôÜäéá:


