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ΑΥΞΗΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΟΤΗΤΑΣ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

να ανοίγουμε και να διαχειριζόμαστε πολλαπλά σχέδια.

να μεταφέρουμε στοιχεία από σχέδιο σε σχέδιο.

να καθαρίζουμε τα σχέδια από περιττά στοιχεία.

να ανοίγουμε ένα μέρος του σχεδίου.



Περιβαλλον Πολλαπλων Σχεδιων

Μεταφορα Στοιχειων Μεταξυ Σχεδιων

Ελαττωση Χρονου Εργασιασ









�16.1   ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΣΧΕΔΙΩΝ



Έχουμε τη δυνατότητα να δουλεύουμε με πολλά σχέδια ταυτόχρονα, καθώς και να μεταφέρουμε πληροφορίες ή στοιχεία από σχέδιο σε σχέδιο.




Πολλαπλά σχέδια



Με την εντολή Open, έχουμε τη δυνατότητα με τα πλήκτρα Shift και Control να επιλέγουμε πολλά σχέδια μαζί.  Μπορούμε
,
 
επίσης
,
 να σύρουμε τα εικονίδια πολλών σχεδίων μαζί από το
 Windows Explorer (τον Εξερευνητή των Windows) και να τα ελευθερώσουμε μέσα στο σχεδιαστικό περιβάλλον.   





Ελευθερώνουμε το αρχείο στην επιφάνεια του περιβάλλοντος
,
 πίσω από τα σχέδια και όχι πάνω σε συγκεκριμένο σχέδιο.
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16. � SEQ 16. \* ARABIC �
1
�  ΟΙ ΔΙΑΤΑΞΕΙΣ CASCADE, HORIZONTAL ΚΑΙ VERTICAL

  

Η διάταξη των σχεδίων στην οθόνη μπορεί να έχει πολλές μορφές.  Οι μορφές ελέγχονται από την κατηγορία εντολών Window στο πτυσσόμενο μενού.  





	Pull-down Menu:  Window π Cascade

ή Horizontally

ή Tile Vertically

ή Arrange Icons



Η επιλογή Cascade τοποθετεί ένα σχέδιο πίσω από ένα άλλο, ενώ η Horizontal (Οριζόντια) και η Vertical (Κατακόρυφη) τα τοποθετούν σε οριζόντια ή κατακόρυφη διάταξη αντίστοιχα.  Όταν έχουμε ελαχιστοποιήσει κάποια σχέδια, μπορούμε να τα τακτοποιήσουμε με την επιλογή Arrange Icons.



Στο κάτω μέρος του μενού Window, εμφανίζεται ένας κατάλογος με τα ονόματα των ανοιχτών σχεδίων για να επιλέξουμε αυτό που θέλουμε να είναι ενεργό.





16.2  ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΣΧΕΔΙΩΝ





16.2.1  Cut/Copy/Paste



Οι επιλογές Cut, Copy και Paste εμφανίζονται σε πολλές εφαρμογές του περιβάλλοντος Windows.  Στο σχεδιαστικό μας πρόγραμμα, μπορούμε να επιλέξουμε αντικείμενα και να τα μεταφέρουμε στο Clipboard (προσωρινή μνήμη του λειτουργικού συστήματος).  Μπορούμε
,
 στη συνέχεια
,
 να τα επισυνάπτουμε
,
 μία ή πολλές φορές
,
 σε άλλα σχέδια.





16.2.2  �	Cut	

7 	Command Line:  Cutclip Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Cut



Διαγράφει τα αντικείμενα που επιλέγουμε από το σχέδιο και τα αποθηκεύει στο Clipboard.  Αργότερα
,
 κατά την τοποθέτησή τους, αυτά θα εξαρτηθούν από το κάτω αριστερό όριο της έκτασής τους.





16.2.3  � Copy	

7 	Command Line:  Copyclip Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Copy



Αντιγράφει τα αντικείμενα που επιλέγουμε στο Clipboard.  Αργότερα
,
 κατά την τοποθέτησή τους, αυτά θα εξαρτηθούν από το κάτω αριστερό όριο της έκτασής τους.





16.2.4  Copy Link	

7 	Command Line:  Copylink Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Copy Link



Αντιγράφει όλα τα αντικείμενα που φαίνονται στην οθόνη στο Clipboard.  Αργότερα
,
 κατά την τοποθέτησή τους, αυτά θα εξαρτηθούν από την αφετηρία του συστήματος συντεταγμένων, το σημείο 0,0.





16.2.5  Copy with base point

7 	Command Line:  Copybase Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Copy with Base Point



Αντιγράφει τα αντικείμενα στο Clipboard και τα εξαρτά από ένα σταθερό σημείο βάσης
,
 που προσδιορίζουμε εμείς.  





16.2.6  �	Paste

7 	Command Line:  Pasteclip Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Paste



Μας επιτρέπει να τοποθετήσουμε τα περιεχόμενα του Clipboard στο σχέδιο.



16.2.7  Paste to original coordinates

7 	Command Line:  Pasteclip Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Paste



Μας επιτρέπει να τοποθετήσουμε τα περιεχόμενα του Clipboard στις ίδιες συντεταγμένες που είχαν στο αρχικό τους σχέδιο.





16.2.8  Paste as block

7 	Command Line:  Pasteblock Ώ 

	Pull-down Menu:  Edit π Paste as Block



Τοποθετεί τα περιεχόμενα του Clipboard στο σχέδιο, μετατρέποντάς τα σε Block.





16.2.9  Match 



Η εντολή Match Properties έχει τη δυνατότητα να αντιγράψει τις ιδιότητες ενός αντικειμένου από ένα σχέδιο σε αντικείμενα άλλου σχεδίου.





16.2.10  Drag ‘n’ Drop



Μπορούμε να αντιγράφουμε αντικείμενα από ένα σχέδιο σε άλλο με τη γνωστή διαδικασία των Windows Drag ‘n’ Drop 
(
Άμεση Μεταφορά με το Ποντίκι
)
, αν τα επιλέξουμε αποφεύγοντας τα Grips.





16.2.11  �	 DesignCenter

Είναι σημαντικό να μοιραζόμαστε μέρη του σχεδίου με συνεργάτες, καθώς και να επαναχρησιμοποιούμε στοιχεία από παλαιότερα σχέδια.  Με την εντολή DESIGNCENTER έχουμε τη δυνατότητα να εξετάσουμε και να χρησιμοποιήσουμε στοιχεία από άλλα σχέδια ή εικόνες Raster.  





7 	Command Line:  Adcenter Ώ ή Adc Ώ

 	Pull-down Menu:  Tools π AutoCAD Design Center



Με την εντολή DesignCenter, έχουμε πρόσβαση στα παρακάτω είδη στοιχείων που βρίσκονται μέσα σε άλλα σχέδια:



Blocks

Dimension Styles 

Layers 

Layouts 

Linetypes 

�Text Styles 

External References

Ιδιαίτερα στοιχεία που έχουν δημιουργηθεί από εφαρμογές τρίτων��

�

Το παράθυρο της εντολής DesignCenter μπορεί να τοποθετηθεί  οπουδήποτε στην οθόνη.  Μπορούμε
,
 
επίσης
,
 να το εμφανίζουμε και να το κρύβουμε
,
 με το συνδυασμό πλήκτρων CTRL 2.










Ο πίνακας χωρίζεται 
σε δύο μέρη.  Η αριστερή πλευρά (Tree) έχει μορφή δένδρου και μας επιτρέπει να αναζητήσουμε κάποιο σχέδιο ή εικόνα Raster σε οποιαδήποτε διαδρομή.  Όταν έχουμε εντοπίσει ένα σχέδιο, μπορούμε να εμφανίσουμε τις κατηγορίες στοιχείων μέσα σε αυτό.  


Η δεξιά πλευρά (Palette) εμφανίζει τα στοιχεία του κάθε αντικειμένου που έχουμε επιλέξει αριστερά.  


Αν έχουμε επιλέξει φάκελο, εμφανίζονται φάκελοι, σχέδια ή εικόνες Raster.


Αν έχουμε επιλέξει σχέδιο, εμφανίζονται οι κατηγορίες των στοιχείων.

Αν έχουμε επιλέξει κατηγορία στοιχείων, εμφανίζονται τα επιμέρους στοιχεία.



�Στην παρακάτω εικόνα, έχουμε επιλέξει την κατηγορία στοιχείων Blocks σε ένα σχέδιο.  Η δεξιά περιοχή μας δείχνει όλα τα Blocks αυτού του σχεδίου.  Από κάτω, εμφανίζεται μία προεπισκόπηση του συμβόλου.  Τέλος κάτω από αυτό, εμφανίζεται η περιοχή περιγραφής του συμβόλου (αν υπάρχει).



Αν θέλουμε, μπορούμε να τραβήξουμε με το ποντίκι το σύμβολο (ή την εικόνα) που έχουμε επιλέξει και να το αφήσουμε μέσα σε ένα σχέδιο.  Με τον ίδιο τρόπο μπορούμε να μεταφέρουμε και στοιχεία από τις υπόλοιπες κατηγορίες στοιχείων.  Αν 
πι
έσουμε
 το δεξ
ι
ό
 πλήκτρο του ποντικιού πάνω σε ένα στοιχείο, εμφανίζεται ένα γρήγορο μενού με επιλογές για το στοιχείο αυτό.



Όταν εισ
αγ
άγουμε ένα σύμβολο 
σε ένα σχέδιο, το πρόγραμμα κάνει αυτόματη μετατροπή της κλίμακας του αντικειμένου, σύμφωνα με τη μονάδα μέτρησης που έχει δοθεί στην εντολή Units.  Για παράδειγμα, αν εισ
αγ
άγουμε ένα έπιπλο που 
έχει σχεδιαστεί σε χιλιοστά
 σε ένα σχέδιο
, το οπο
ίο
 έχει σχεδιαστεί σε μέτρα, το έπιπλο θα προσαρμοστεί στην κλίμακα του τρέχοντος σχεδίου.


��





Η ομάδα εργαλείων του παραθύρου DesignCenter περιέχει τις παρακάτω επιλογές:





�  Desktop





�Επιφάνεια Εργασίας.  Εμφανίζει στην περιοχή δένδρου όλα τα σχέδια του υπολογιστή.


�
��  Open Drawings





�Ανοιχτά Σχέδια.
  Εμφανίζει ένα
 κατάλογο με τα σχέδια που είναι ανοιχτά.


�
��  History







�Πρόσφατα Σχέδια.  Εμφανίζει τα τελευταία 20 σχέδια που χρησιμοποιήσαμε με την εντολή DesignCenter.


�
��  Tree View Toggle






�Εμφάνιση Δένδρου.  Εμφανίζει ή κρύβει την αριστερή περιοχή του δένδρου.


�
��

�  Favorit
e
s	







�Προτιμήσεις.  Εμφανίζει συντομεύσεις προς αρχεία ή φακέλους που έχουμε αποθηκεύσει στο φάκελο Προτιμήσεων.


�
��  Load





�
Φόρτωμα.  
Εμφανίζει ένα
 πίνακα
,
 με τον οποίο μπορούμε να φορτώσουμε ένα αρχείο.


�
��  Find







�Εύρεση.  Εμφανίζει ένα
 πίνακα αναζήτησης.  Περιλαμβάνει κριτήρια
,
 όπως ημερομηνία, ένα κείμενο
 για
 
την περιγραφή ενός συμβόλου κλπ.


�
��  Up	





�Προηγούμενος Φάκελος.  Κλείνει τον τρέχοντα φάκελο και εμφανίζει τον αμέσως πιο πάνω φάκελο
.



�
��  Preview





�Προεπισκόπηση.  Εμφανίζει μία εικόνα του στοιχείου.


�
��  Description



�Περιγραφή.  Εμφανίζει μία περιγραφή του στοιχείου. 


�
��  Views







�Μορφή απεικόνισης.  Αλλάζει τη μορφή του καταλόγου των στοιχείων στην περιοχή περιεχομένων.


�
��

  Purge



Κατά την πορεία σχεδίασης, συχνά δημιουργούμε στοιχεία
,
 όπως Layers και Μορφές Διαστάσεων
, τα οπο
ία
 
τελικά δεν χρησιμοποιούμε.   Αυτά τα “άχρηστα” στοιχεία αυξάνουν άσκοπα το μέγεθος του αρχείου.  Η εντολή PURGE διαγράφει τα στοιχεία αυτά
,
 χωρίς να επηρεάζει τα στοιχεία που είναι σε χρήση. 



7 	Command Line:  Purge Ώ ή Pu Ώ

 	Pull-down Menu:  File π Drawing Utilities π Purge



Η εντολή μπορεί να διαγράψει τα παρακάτω είδη στοιχείων:

�Blocks

Dimension Styles

Layers

Linetypes

Plot Styles

Shapes

Text Styles

Multiline Styles 

All (Όλα)

��Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:

Enter type of unused objects to purge[Blocks/Dimstyles/Layers LTypes/  Plotstyles/SHapes/ textSTyles/ Mlinestyles/All]: �Επιλέγουμε το είδος του στοιχείου που θέλουμε να διαγράψουμε. 






�
�Enter name(s) to purge <*>:






�Πληκτρολογούμε το όνομα του στοιχείου που θέλουμε να διαγράψουμε ή 
πι
έζουμε
 το Ώ για να τα διαγράψει όλα.��Verify each name to be purged? [Yes/No]:












�Επιλέγουμε αν θα επιβεβαιώνουμε το  όνομα του κάθε στοιχείου που θα διαγράφουμε ή όχι. Αν απαντήσουμε ναι (Y), 
το πρόγραμμα θα 
ζητε
ί
 επιβεβαίωση του κάθε στοιχείου.��Purge block "_ClosedBlank"? 









�Αν απαντήσουμε ναι (Y) στην παραπάνω επιλογή, 
το πρόγραμμα ζητ
ε
ί
 επιβεβαίωση ξεχωριστά για τη διαγραφή του κάθε στοιχείου.��



Συχνά χρειάζεται να επαναλάβουμε την εντολή πολλές φορές για να καθαρίσουμε πλήρως το σχέδιό μας από άχρηστα στοιχεία.  Αυτό συμβαίνει
,
 γιατί δεν μπορούμε να διαγράψουμε ένα αντικείμενο που περιέχει κάποιο άλλο.   Για παράδειγμα, αν θέλουμε να διαγράψουμε ένα άχρηστο Layer που περιέχει ένα άχρηστο Block.  Την πρώτη φορά που θα εκτελέσουμε την εντολή Purge, θα διαγραφεί το Block.  Στη συνέχεια
,
 πρέπει να επαναλάβουμε την εντολή για να διαγράψουμε και το Layer.





16.3  ΜΕΡΙΚΟ ΦΟΡΤΩΜΑ ΣΧΕΔΙΟΥ



16.3.1  Partial Open



Με την εντολή PARTIAL OPEN (Μερικό Άνοιγμα) μπορούμε να αυξήσουμε την ταχύτητα εργασίας σε ένα σχέδιο
,
 το οποίο περιέχει πάρα πολλά στοιχεία.  Μπορούμε να ανοίξουμε μόνο μερικά Layers από ένα σχέδιο.  Αυτό θα έχει 
ως 
αποτέλεσμα να μειώσουμε το χρόνο φορτώματος και αποθήκευσης του σχεδίου, καθώς και το χρόνο αναγέννησής του (Regen).


Η δυνατότητα του μερικού ανοίγματος εμφανίζεται στον πίνακα της εντολής Open
,
 στην ένδειξη Partial Open.  Η επιλογή αυτή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα.

Στην αριστερή περιοχή του πίνακα έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε μία αποθηκευμένη άποψη (View) για να ανοίξουμε το σχέδιό μας.  Η δεξιά περιοχή του πίνακα εμφανίζει ένα
 κατάλογο των Layers
,
 για να επιλέξουμε αυτά που θέλουμε να επεξεργαστούμε.




�

16. � SEQ 16. \* ARABIC �
2
�  H ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΩΝ LAYERS ΣΤΟ ΜΕΡΙΚΟ ΑΝΟΙΓΜΑ ΑΡΧΕΙΟΥ



Η ένδειξη Load All φορτώνει όλα τα Layers, ενώ η Clear All καθαρίζει τις επιλογές των Layers
,
 για να κάνουμε νέες επιλογές.





16.3.2  Partial Load



7 	Command Line:  Partiaload Ώ 

 	Pull-down Menu:  File π Partial Load



Όταν έχουμε κάνει ένα μερικό άνοιγμα του σχεδίου, υπάρχει πιθανότητα να χρειαστεί να συμπληρώσουμε τα φορτωμένα Layers με άλλα
,
 που δεν έχουν φορτωθεί.  Η εντολή PARTIAL LOAD εμφανίζει τον ίδιο πίνακα με αυτό
ν
 της παραπάνω εντολής
,
 για να επιλέξουμε τα Layers που θέλουμε να συμπληρώσουμε.







�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:






να ανοίγουμε πολλά σχέδια ταυτόχρονα και να τα διαχειριζόμαστε στην οθόνη.

να μεταφέρουμε στοιχεία από ένα σχέδιο σε άλλο.

να καθαρίζουμε το σχέδιο από περιττά στοιχεία.

να φορτώνουμε ένα μέρος του σχεδίου για να μειώνουμε το χρόνο επεξεργασίας.
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DESKTOP (ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ)



OPEN DRAWINGS (ΑΝΟΙΧΤΑ ΣΧΕΔΙΑ)



HISTORY (ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΣΧΕΔΙΑ)



TREE TOGGLE (ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΔΕΝΔΡΟΥ)



FAVORITES (ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ)



LOAD (ΦΟΡΤΩΜΑ)



FIND (ΕΥΡΕΣΗ)



UP (ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟΣ ΦΑΚΕΛΟΣ)





PREVIEW (ΠΡΟΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ)



DESCRIPTION (ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ)



 TREE (ΠΕΡΙΟΧΗ ΔΕΝΔΡΟΥ)





PALETTE (ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΩΝ)



PREVIEW (ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΡΟΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗΣ)



DESCRIPTION(ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗΣ)










