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ΕΙΣΑΓΩΓΗ








Ο σκοπός του βιβλίου αυτού είναι η ενημέρωση για τη σχεδίαση με τη χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή και η εξοικείωση των μαθητών με τις  βασικότερες λειτουργίες των σχεδιαστικών προγραμμάτων.





Με μια σειρά αναλυτικών περιγραφών, υποδείξεων και προτάσεων πάνω στα βασικά θέματα σχεδίασης, δίνεται η δυνατότητα να δημιουργηθούν νέα σχέδια, να γίνουν αλλαγές και συμπληρώσεις σε ήδη υπάρχοντα, να αποθηκευτούν και να εκτυπωθούν για να χρησιμοποιηθούν  στην τελική κατασκευή του έργου.





Στην πρώτη ενότητα μαθαίνουμε πώς να επικοινωνούμε με το σχεδιαστικό πρόγραμμα και τους κανόνες λειτουργίας του και πώς να διαχειριζόμαστε τα αρχεία μας.  Στη δεύτερη ενότητα επιχειρούμε να κάνουμε τα πρώτα σχεδιαστικά μας βήματα.  Μαθαίνουμε να σχεδιάζουμε απλά σχήματα, να καθορίζουμε τη θέση τους στο χώρο και να ελέγχουμε την εικόνα του σχεδίου στην οθόνη.  Η τρίτη ενότητα περιλαμβάνει ειδικά σχεδιαστικά αντικείμενα και μεθόδους τροποποίησης του σχεδίου.  Αρχίζουμε και καταλαβαίνουμε τη δύναμη του ηλεκτρονικού υπολογιστή στην τέταρτη ενότητα, όπου εξετάζουμε τους τρόπους οργάνωσης του σχεδίου και την εξαγωγή πληροφοριών από την κατασκευή μας. Στην πέμπτη ενότητα μαθαίνουμε να τοποθετούμε τα υπόλοιπα απαραίτητα στοιχεία ενός τεχνικού σχεδίου, καθώς δημιουργούμε διαγραμμίσεις, κείμενα, διαστάσεις και ειδικά σύμβολα.  Η εκτύπωση αποτελεί ξεχωριστή ενότητα. Σ’ αυτήν  εξετάζουμε τις παραμέτρους για τη σωστή αποτύπωση του ηλεκτρονικού σχεδίου σε χαρτί.  Τέλος, στην έβδομη ενότητα μαθαίνουμε τεχνικές που μας βοηθούν να αυξάνουμε την παραγωγικότητά μας, καθώς και να προσαρμόζουμε το περιβάλλον του προγράμματος σύμφωνα με τις ιδιαίτερες απαιτήσεις μας. 





Κάθε κεφάλαιο περιέχει περιγραφές για τις έννοιες και τις εντολές που καλύπτει, καθώς και αναλυτικές ασκήσεις με  τις παραλλαγές χρήσης της κάθε επιμέρους εντολής.  Όπου υπάρχουν πολλές ρυθμίσεις και επιλογές, γίνεται μια πρόταση σειράς χειρισμών, η οποία μπορεί να αποτελέσει τη σχεδιαστική μας βάση και να εμπλουτίζεται ή να τροποποιείται καθώς αποκτούμε μεγαλύτερη εμπειρία με το πρόγραμμα.  Τέλος, υπάρχει μια άσκηση που διατρέχει όλο το βιβλίο και έχει ως στόχο την κατανόηση της χρησιμότητας των εντολών σε πρακτική εφαρμογή.  





Στην εξήγηση των εντολών χρησιμοποιούνται τα παρακάτω σύμβολα:
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Περιγράφει το όνομα μιας εντολής, καθώς και το σύμβολο του εργαλείου που επιλέγουμε με το ποντίκι στην οθόνη.�
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Γράφουμε την εντολή στο πληκτρολόγιο.�
�
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Εκτελούμε την εντολή από ένα μενού με το ποντίκι.�
�
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Περιέχει συμβουλή ή παρατήρηση, στην οποία πρέπει να δώσουμε ιδιαίτερη προσοχή.�
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Τα προγράμματα σχεδίασης με ηλεκτρονικό υπολογιστή είναι ιδιαίτερα σύνθετα εργαλεία και παρέχουν πάρα πολλές δυνατότητες και ευκολίες χειρισμού.





Εκτός από τις γνώσεις για τη λειτουργία των σχεδιαστικών προγραμμάτων που μπορεί να αποκτηθούν σε ένα μάθημα, είναι σημαντική και η πείρα που έχουμε πάνω στον χειρισμό του προγράμματος.  Η ταχύτητα της εργασίας μας εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό από το χρόνο, κατά τον οποίο έχουμε δουλέψει με ένα πρόγραμμα.  Με το χρόνο, μαθαίνουμε να χρησιμοποιούμε  τη σωστή αλληλουχία εντολών κατά περίπτωση και έτσι η δουλειά μας γίνεται όλο και πιο επινοητική και δημιουργική. Έτσι, μπορούμε να έχουμε το ίδιο αποτέλεσμα με πολλούς διαφορετικούς τρόπους, τόσους όσοι είναι και οι χρήστες.





