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ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

πώς να μετακινούμε και να αντιγράφουμε αντικείμενα.

πώς να περιστρέφουμε αντικείμενα και να αλλάζουμε το μέγεθός τους.

πώς να παράγουμε παράλληλα ή συμμετρικά αντίγραφα.

πώς να κόβουμε και να επεκτείνουμε γραμμές.

πώς να ενώνουμε γραμμές με καμπύλη ή με ευθύγραμμο τμήμα.

πώς να παραμορφώνουμε αντικείμενα.



ΑΠΛΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ

ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ

ΛΑΒΕΣ 

ΑΣΚΗΣΗ

�‘Ένα από τα προτερήματα της ηλεκτρονικής σχεδίασης είναι η ευκολία, με την οποία μπορούμε να κάνουμε αλλαγές στο σχέδιο ή να δημιουργούμε πολλές παραλλαγές του ίδιου θέματος.  Η δυνατότητα τροποποίησης του σχεδίου αυξάνει την παραγωγικότητά μας και διευκολύνει τη σύνθεση του έργου.



Μπορούμε να κάνουμε τα αντικείμενά μας πιο μεγάλα ή μικρά, να τα μετακινήσουμε, να τα στρίψουμε, να αλλάξουμε το χρώμα τους κλπ.  Με τη δυνατότητα αντιγραφής εξασφαλίζουμε ότι δεν θα σχεδιάσουμε ποτέ το ίδιο πράγμα δύο φορές.





7.1  ΑΠΛΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ

7.1.1  �  Move



Με την εντολή MOVE μπορούμε να μετακινήσουμε ένα ή πολλά αντικείμενα από ένα σημείο του σχεδίου μας σε άλλο, χωρίς να αλλάξουμε τον προσανατολισμό ή το μέγεθός τους.   



7 	Command Line:  Move Ώ ή M Ώ

        Pull-down Menu:  Modify π Move 



Πρώτα, η εντολή θα ζητήσει να επιλέξουμε το αντικείμενο ή τα αντικείμενα που θέλουμε να μετακινήσουμε.  Τελειώνουμε τις επιλογές με ένα Ώ.  

Στη συνέχεια,  προσδιορίζουμε τη μετακίνηση με τρεις τρόπους:

Προσδιορίζουμε δύο σημεία.  Το πρώτο είναι το σημείο, από το οποίο πιάνουμε τα αντικείμενα και το δεύτερο είναι το σημείο που τα ακουμπούμε.  



Πληκτρολογούμε τη μετατόπιση στη γραμμή εντολών και  στο δεύτερο σημείο πιέζουμε το Ώ.



Οι αριθμοί που πληκτρολογούμε για τη μετατόπιση είναι οι συντεταγμένες ενός σημείου.  Αν, αντί να επιλέξουμε δεύτερο σημείο, πιέσουμε το Ώ, το πρόγραμμα θα θεωρήσει ότι οι συντεταγμένες του πρώτου σημείου είναι η Χ,Υ,Ζ μετακίνησή του.

	Μπορούμε, επίσης, να εκφράσουμε μία μετατόπιση με πολικές συντεταγμένες, δηλαδή με την απόσταση και τη γωνία της.





Τέλος, μπορούμε να προσδιορίσουμε τη μετατόπιση δίνοντας τα σημεία με τη μέθοδο Direct Distance Entry.  Προσδιορίζουμε πρώτα ένα τυχαίο σημείο, δείχνουμε την κατεύθυνση της μετακίνησης με το ποντίκι (χωρίς να πιέσουμε πλήκτρο) και πληκτρολογούμε την απόσταση.



‘Όταν αρχίζουμε την εντολή Move, εμφανίζονται στη γραμμή εντολής, τα παρακάτω μηνύματα:



Command:�Move Ώ��Select objects:�Δείχνουμε τι θέλουμε να μετακινήσουμε.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement:

�Πρώτο σημείο ή πληκτρολογούμε τη μετατόπιση. ��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Δεύτερο σημείο ή μόνο Ώ.

��

Παράδειγμα:  Μετακίνηση ενός κύκλου δεξιά κατά 2 μονάδες και κάτω κατά 1 μονάδα. 



Σ’αυτό το παράδειγμα, θα πληκτρολογήσουμε την αξονική μετατόπιση του σχήματος στη γραμμή εντολών:
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�  ΜΕΤΑΤΟΠΙΣΗ



Command:�Move Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement:

�2,-1 Ώ (πληκτρολογούμε μία μετατόπιση για το Χ και το Υ)��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:

�Ώ για να δείξουμε ότι οι αριθμοί 2,-1 δεν ήταν συντεταγμένες σημείου αλλά η Χ,Υ μετατόπιση του κύκλου.��

�Όταν δεν πληκτρολογούμε αριθμό για το Ζ, τότε θεωρείται ως 0.  







�Παράδειγμα:  Μετακίνηση ενός κύκλου πάνω στο κέντρο ενός σταυρού. 



Με το παράδειγμα αυτό, τοποθετούμε, με το ποντίκι, τον κύκλο, από το κέντρο του, στην τομή του σταυρού.
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�  ΔΥΟ ΣΗΜΕΙΑ



Command:�Move Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement:�Σημείο 1 (επιλέγουμε το center osnap).��Cen of:�Δείχνουμε τον κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Σημείο 2 (επιλέγουμε το intersection osnap).

��int of:�Στοχεύουμε στην τομή των δύο γραμμών.��



Παράδειγμα:  Μετακίνηση ενός κύκλου κατά 2 μονάδες δεξιά.



Η επόμενη μετακίνηση δείχνει τον πιο γρήγορο τρόπο για να μετακινούμε αντικείμενα όταν γνωρίζουμε την απόσταση:
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Command:�Move Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement:

�Προσδιορίζουμε ένα τυχαίο σημείο στην οθόνη.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Με το Ortho ενεργοποιημένο, δείχνουμε δεξιά με το ποντίκι και πληκτρολογούμε 2 Ώ.��

7.1.2  �  Copy



Με την εντολή COPY μπορούμε να αντιγράψουμε ένα ή πολλά αντικείμενα από ένα σημείο του σχεδίου μας σε άλλο, χωρίς να αλλάξουμε τον προσανατολισμό ή το μέγεθός τους. 

7 	Command Line:  Copy Ώ ή Co Ώ ή Cp Ώ

Pull-down Menu:  Modify π Copy 



Πρώτα, η εντολή θα ζητήσει να επιλέξουμε το αντικείμενο ή τα αντικείμενα που θέλουμε να μετακινήσουμε.  Όταν δεν θέλουμε να δείξουμε άλλα αντικείμενα, πιέζουμε το Ώ.  

Οι τρόποι, με τους οποίους καθορίζουμε τη μετατόπιση, είναι οι ίδιοι με αυτούς της εντολής Move.

Μπορούμε, επίσης, να κάνουμε πολλαπλή αντιγραφή με την επιλογή Multiple.

Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:

Command:�Copy Ώ��Select objects:�Δείχνουμε τι θέλουμε να αντιγράψουμε.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement: or [Multiple]:�Πρώτο σημείο ή πληκτρολογούμε την μετατόπιση ή επιλέγουμε Multiple. ��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Δεύτερο σημείο ή Ώ.  Αν έχουμε επιλέξει την Multiple, μόνο δεύτερο σημείο.��

Παράδειγμα:  Αντιγραφή ενός κύκλου δεξιά κατά 1  μονάδα και δεξιά κατά 2 μονάδες.
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�  ΜΕΤΑΤΟΠΙΣΗ



Command:�Copy Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε 

αντικείμενα).��Specify base point or displacement, or 

[Multiple]:�2,-1 Ώ (πληκτρολογούμε μία μετατόπιση για 

το Χ και το Υ)��Specify second point of displacement or 

<use first point as displacement>:

�Ώ για να δείξουμε ότι οι αριθμοί 2,-1 δεν ήταν συντεταγμένες σημείου, αλλά Χ,Υ μετατόπιση.��

Παράδειγμα:  Αντιγραφή ενός κύκλου πάνω στο κέντρο ενός σταυρού. 
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7.5 ΔΥΟ ΣΗΜΕΙΑ



Command:�Copy Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement: or [Multiple]:�Σημείο 1 (επιλέγουμε το center osnap).

��Cen of:�Δείχνουμε τον κύκλο��Specify second point of displacement�Σημείο 2 (επιλέγουμε το intersection osnap).��int of: or <use first point as displacement>:�Στοχεύουμε στην τομή των δύο γραμμών.

��

Παράδειγμα:  Αντιγραφή ενός κύκλου κατά 2 μονάδες δεξιά.
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�  ΑΜΕΣΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟΣΤΑΣΗΣ

Command:�Copy Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα.��Specify base point or displacement: or [Multiple]:�Προσδιορίζουμε ένα τυχαίο σημείο στην οθόνη.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Με το Ortho ενεργοποιημένο, δείχνουμε δεξιά με το ποντίκι και πληκτρολογούμε 2 Ώ.��

�Παράδειγμα:  Πολλαπλή αντιγραφή ενός κύκλου πάνω σε σταυρό.
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�  ΠΟΛΛΑΠΛΗ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ



Command:�Copy Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement: or [Multiple]:�Μ Ώ (για να γίνει πολλαπλή αντιγραφή).

��Specify base point:�Σημείο 1 (επιλέγουμε το center osnap). ��Cen of:�Επιλέγουμε τον πρώτο κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Σημείο 2 (επιλέγουμε το endpoint osnap).

��Endp of:�Επιλέγουμε το δεύτερο κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Σημείο 3 (επιλέγουμε το endpoint osnap).

��Endp of:�Επιλέγουμε τον τρίτο κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Σημείο 4 (επιλέγουμε το endpoint osnap).

��Endp of:�Επιλέγουμε τον τέταρτο κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Σημείο 5 (επιλέγουμε το endpoint osnap).

��Endp of:�Επιλέγουμε τον πέμπτο κύκλο.��Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:�Ώ για να ολοκληρώσουμε την εντολή.

��



7.1.3  �   Rotate

Με την εντολή ROTATE μπορούμε να περιστρέψουμε ένα ή πολλά αντικείμενα γύρω από ένα σημείο.   Μπορούμε να καθορίσουμε τη γωνία περιστροφής είτε πληκτρολογώντας μία γωνία είτε δείχνοντάς την με το ποντίκι.  Μπορούμε επίσης να συσχετίσουμε την περιστροφή με κάποια γνωστή κατεύθυνση.



7 	Command Line:  Rotate Ώ ή Ro Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Rotate



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command:�Rotate Ώ  ��Select objects:

�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να περιστρέψουμε.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:

�Ορίζουμε το σημείο του κέντρου της περιστροφής.��Specify rotation angle or [Reference]:�Καθορίζουμε τη γωνία.��

Παράδειγμα:  Περιστροφή δύο επίπλων κατά τυχαία γωνία



Command:�Rotate Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε την καρέκλα.��Select objects:�Επιλέγουμε το τραπέζι.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:�Επιλέγουμε το σημείο 1 με το endpoint. ��Specify rotation angle or [Reference]:�Επιλέγουμε το τυχαίο σημείο 2.��

Αν έχουμε το Ortho ενεργοποιημένο, το ποντίκι περιστρέφει τα αντικείμενα με βήμα 90 μοιρών.
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�  ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗ ΣΕ ΤΥΧΑΙΑ ΓΩΝΙΑ ΜΕ ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ
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�Παράδειγμα:  Περιστροφή δύο επίπλων κατά 45 μοίρες.



Command:�Rotate Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε την καρέκλα.��Select objects:�Επιλέγουμε το τραπέζι.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:

�Επιλέγουμε το σημείο base point με το endpoint. ��Specify rotation angle or [Reference]:

�45 Ώ

��
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Παράδειγμα:  Περιστροφή δύο επίπλων από άγνωστη γωνία σε 0 μοίρες.



Command:�Rotate Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε την καρέκλα.��Select objects:�Επιλέγουμε το τραπέζι.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:

�Επιλέγουμε το σημείο 1 (base point) με το endpoint. ��Specify rotation angle or [Reference]:�R Ώ��Specify the reference angle <0>:



�Επιλέγουμε πάλι το σημείο 1 (base point) με το endpoint ή πληκτρολογούμε ένα «παπάκι» (@). ��Specify second point:�Επιλέγουμε το  σημείο 2 με το endpoint.��Specify the new angle:�0 Ώ (η νέα κατεύθυνση)��

Αν
,
 στο παραπάνω παράδειγμα
,
 γνωρίζαμε τη γωνία των επίπλων, τότε στο μήνυμα Reference angle <0> θα πληκτρολογούσαμε αυτή τη γωνία (π.χ. -20Ώ). 

Μπορούμε
,
 όταν θέλουμε ένα σημείο να είναι ίδιο με το προηγούμενο, να πληκτρολογούμε @0,0 ή @ σκέτο. 





7.1.4  �  Scale



Με την εντολή SCALE μπορούμε να αλλάξουμε το μέγεθος ενός ή πολλών αντικειμένων ομοιόμορφα προς όλες τις κατευθύνσεις.  Πάντα καθορίζουμε ένα σταθερό σημείο από το οποίο θα ξεκινήσει η κλιμάκωση.  Ο βαθμός της αλλαγής του μεγέθους μπορεί να οριστεί αριθμητικά με ένα συντελεστή ή να δειχθεί με το ποντίκι.  Μπορούμε, επίσης, να συσχετίσουμε την αλλαγή μεγέθους με κάποιο γνωστό μήκος. 



7 	Command Line:  Scale Ώ ή Sc Ώ 

        Pull-down Menu:  Modify π Scale



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command:�Scale Ώ  ��Select objects:

�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αλλάξουμε.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:

�Ορίζουμε το σταθερό σημείο για τη μεγέθυνση ή σμίκρυνση. ��Specify rotation angle or [Reference]:�Καθορίζουμε το συντελεστή κλίμακας.��

Παράδειγμα:  Μεγέθυνση πόρτας επί δύο.



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���

7. � SEQ 7. \* ARABIC �
10
�  ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ ΜΕ ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΗ ΚΛΙΜΑΚΑΣ

Στο παράδειγμα αυτό διπλασιάζουμε το μέγεθος της πόρτας.



Command:�Scale Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε την πόρτα.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:

�Επιλέγουμε το σημείο base point με το endpoint. ��Specify scale factor or [Reference]:�2 Ώ��� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ ΜΕ REFERENCE

Παράδειγμα:  Προσαρμογή πόρτας σε γνωστή απόσταση.



Στο παράδειγμα αυτό προσαρμόζουμε μια πόρτα σε ένα άνοιγμα με άγνωστη διάσταση.



Command:�Scale Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε την πόρτα.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point:�Προσδιορίζουμε το σημείο 1 με το endpoint. ��Specify scale factor or [Reference]:� R Ώ��Specify reference length <1>: �Προσδιορίζουμε πάλι το σημείο 1 ή με το @.��Specify second point: �Προσδιορίζουμε το  σημείο 2 με το endpoint.��Specify new length:�Προσδιορίζουμε το  σημείο 3 με το endpoint.��

Αν στο παραπάνω παράδειγμα, γνωρίζουμε την απόσταση μεταξύ των σημείων 1 και 2, τότε την πληκτρολογούμε (π.χ. 0.80Ώ) στο μήνυμα Specify reference length <1>. 



7.1.5  �  Offset



Η εντολή OFFSET δημιουργεί ένα παράλληλο αντίγραφο ενός αντικειμένου.  Μπορούμε να καθορίσουμε την απόσταση, την οποία που θα έχουν μεταξύ τους τα αντικείμενα, ή να ορίσουμε ότι η προέκταση του νέου αντικειμένου θα διέρχεται μέσα από ένα γνωστό σημείο.

Η εντολή OFFSET είναι πιο γρήγορη από την COPY για την αντιγραφή πολλών παράλληλων γραμμών.



7 	Command Line:  Offset Ώ ή O Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Offset



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:

�

Command: �Offset Ώ��Specify offset distance or [Through]:

�Ορίζουμε την απόσταση μεταξύ των αντικειμένων.��Select object to offset or <exit>:

�Επιλέγουμε το αντικείμενο που θα αντιγράψουμε.��Specify point on side to offset:

�Με το ποντίκι προσδιορίζουμε την πλευρά, στην οποία θα αντιγραφεί το αντικείμενο.��Select object to offset or <exit>:

�Επιλέγουμε νέο αντικείμενο ή πιέζουμε το Ώ για να ολοκληρώσουμε την εντολή.��

Παράδειγμα:  Δημιουργία δύο παράλληλων αντιγράφων γραμμής σε απόσταση 0.5 μονάδων.
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�  ΠΑΡΑΛΛΗΛΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΕ ΓΝΩΣΤΗ ΑΠΟΣΤΑΣΗ

Command: �Offset Ώ��Specify offset distance or [Through]:�.5 Ώ ��Select object to offset or <exit>:�Επιλέγουμε την πρωτότυπη γραμμή. ��Specify point on side to offset:

�Επιλέγουμε ένα σημείο αριστερά από την αρχική γραμμή. ��Select object to offset or <exit>:�Επιλέγουμε τη νέα γραμμή.��Specify point on side to offset:

�Επιλέγουμε πάλι ένα σημείο αριστερά από την αρχική γραμμή. ��Select object to offset or <exit>:�Ώ ��

Παράδειγμα:  Παράλληλο αντίγραφο γραμμής, που διέρχεται μέσα από το κέντρο ενός κύκλου.
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Command: �Offset Ώ��Specify offset distance or [Through] <0.50>:�Τ Ώ 

��Select object to offset or <exit>:�Επιλέγουμε την πρωτότυπη γραμμή. ��Specify through point:

�Επιλέγουμε το κέντρο του κύκλου με το center.��Select object to offset or <exit>:�Ώ ��7.1.6  �  Mirror



Η εντολή MIRROR δημιουργεί συμμετρικά αντίγραφα αντικειμένων σε σχέση με μία αξονική γραμμή.



7 	Command Line:  Mirror Ώ ή Mi Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Mirror



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command: �Mirror Ώ��Select objects: 

�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αντιγράψουμε. ��Select objects:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα.��Specify first point of mirror line: 

�Προσδιορίζουμε το πρώτο σημείο πάνω στο νοητό ή υπαρκτό άξονα συμμετρίας.��Specify second point of mirror line:

�Επιλέγουμε το δεύτερο σημείο πάνω στον άξονα συμμετρίας.��Delete source objects? [Yes/No] <N>:

�Δηλώνουμε αν θέλουμε να διαγράψουμε τα πρωτότυπα αντικείμενα.��

Παράδειγμα:  Συμμετρική αντιγραφή κατοικίας
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�  ΣΥΜΜΕΤΡΙΚΗ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ

Command: �Mirror Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε τα αντικείμενα της κάτοψης . ��Select objects:�Ώ ��Specify first point of mirror line: �Επιλέγουμε το σημείο 1.��Specify second point of mirror line:�Επιλέγουμε το σημείο 2.��Delete source objects? [Yes/No] <N>:�Ώ ��



�Παράδειγμα:  Αντίστροφη μετακίνηση κάτοψης
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�  ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ



Command: �Mirror Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε τα αντικείμενα της κάτοψης . ��Select objects:�Ώ ��Specify first point of mirror line: �Σημείο 1��Specify second point of mirror line:�Σημείο 2 ��Delete source objects? [Yes/No] <N>:�Υ Ώ ��

7.1.7  Mirrtext



Η μεταβλητή MIRRTEXT ελέγχει τον τρόπο, με τον οποίο η εντολή MIRROR απεικονίζει κείμενα.  Αν είναι ενεργοποιημένη, τα αντίγραφα των κειμένων διαβάζονται αντίστροφα.  Αν είναι απενεργοποιημένη, τα αντίγραφα έχουν τον ίδιο προσανατολισμό με τα πρωτότυπα. 



Προσοχή:  Πρέπει να καθορίσουμε την τιμή για τη MIRRTEXT πριν εκτελέσουμε την εντολή MIRROR.  



7 	Command Line:  Mirrtext Ώ 



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command: �Mirrtext Ώ��Enter new value for MIRRTEXT <1>: 





�Για να ενεργοποιήσουμε τη μεταβλητή, πληκτρολογούμε 1 Ώ.  Για να απενεργοποιήσουμε τη μεταβλητή, πληκτρολογούμε 0 Ώ. ���7.1.8  �   Trim



Η εντολή TRIM κόβει αντικείμενα μέχρι ή πέρα από κάποιο υπάρχον όριο.  Αν διαλέξουμε μόνο ένα όριο, θα κοπεί το αντικείμενο από την άκρη του έως το όριο.  Αν διαλέξουμε πολλά όρια, θα κοπεί το αντικείμενο μεταξύ των ορίων.  



Η εντολή ζητεί να επιλέξουμε δύο ομάδες αντικειμένων.  Πρώτα επιλέγουμε τα όρια κοπής.  Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε όλα τα γνωστά εργαλεία για τη διαδικασία Select Objects.   Όταν έχουμε τελειώσει με τον καθορισμό των ορίων, πιέζουμε το Ώ.   Στη συνέχεια, το πρόγραμμα θα μας ζητήσει να επιλέξουμε τα αντικείμενα που θα κοπούν πάνω στην πλευρά που θα διαγραφεί.  Μπορούμε να τα δείχνουμε επιλεκτικά ή να χρησιμοποιήσουμε το εργαλείο Fence.

Η εντολή Trim δεν μπορεί να διαγράψει αντικείμενα εντελώς.  Κόβει τμήματα αντικειμένων, αλλά προϋποθέτει ότι μετά την κοπή θα παραμείνει στο σχέδιο τουλάχιστον ένα τμήμα από το αρχικό αντικείμενο.  Αν θέλουμε να διαγράψουμε ένα αντικείμενο, χρησιμοποιούμε την εντολή Erase.  





7 	Command Line:  Trim Ώ ή Tr Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Trim



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command: �Trim Ώ��Current settings: Projection=UCS Edge=None�Πληροφορίες για το επίπεδο προβολής και για τη νοητή επέκταση των ορίων.��Select cutting edges ...�Μήνυμα για να επιλέξουμε τα όρια κοπής.��Select objects: 







�Επιλέγουμε τα όρια κοπής.  Αν πιέσουμε το Ώ, το πρόγραμμα θα θεωρήσει ότι όλα τα αντικείμενα που φαίνονται στην οθόνη είναι όρια κοπής.  Αυτή η επιλογή αντενδείκνυται αν το σχέδιο είναι πολύπλοκο.��Select objects:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε όρια.��Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:



�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θα κοπούν πάνω στην πλευρά που θέλουμε να διαγραφεί.  Επιλέγουμε P Ώ για την επιλογή Project ή E Ώ για την επιλογή Edge.��Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και για να ολοκληρώσουμε την εντολή.��Αν, στο παραπάνω μήνυμα, επιλέξουμε P Ώ, ρυθμίζουμε τον τρόπο με τον οποίο θα δουλέψει η εντολή στην τρισδιάστατη σχεδίαση.  

Enter a projection option [None/Ucs/View] <Ucs>: 

(Επέλεξε τρόπο προβολής {Καμία/Σύστημα Συντεταγμένων Χρήστη/Άποψη}



Αν επιλέξουμε Ε Ώ, εμφανίζεται το μήνυμα:



Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend] <No extend>:

(Επίλεξε μέθοδο προέκτασης ορίων [Σε προέκταση/Όχι προέκταση]



Αν απαντήσουμε με Ν Ώ, τα όρια κόβουν τα αντικείμενα μέχρι την πραγματική τομή τους.  Αν απαντήσουμε με Ε Ώ, τα αντικείμενα κόβονται και στις προεκτάσεις των ορίων.  

Παράδειγμα:  Διαγραφή τμημάτων οριζοντίων γραμμών ανάμεσα σε δύο κατακόρυφες γραμμές και ένα κύκλο.
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�  Η ΕΝΤΟΛΗ TRIM

Command: �Trim Ώ��Current settings: Projection=UCS Edge=None�Πληροφορίες για το επίπεδο προβολής και για τη νοητή επέκταση των ορίων.��Select cutting edges ...�Μήνυμα για να επιλέξουμε τα όρια κοπής.��Select objects: �Επιλέγουμε την πρώτη γραμμή.��Select objects: �Επιλέγουμε τη δεύτερη γραμμή.��Select objects:�Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:�Ώ (τέλος επιλογής ορίων)��Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:� F Ώ

��First fence point:�Σημείο 1.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Σημείο 2.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ για να σταματήσουμε το πρώτο Fence.��Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:� F Ώ

��First fence point:�Σημείο 3.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Σημείο 4.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ για να σταματήσουμε το δεύτερο Fence.��Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: �Ώ για να ολοκληρώσουμε την εντολή.

��

�7.1.9  �  Extend



Η εντολή EXTEND επεκτείνει αντικείμενα μέχρι κάποια όρια.  Η λειτουργία μοιάζει με αυτή της εντολής TRIM αλλά το αποτέλεσμα είναι το αντίστροφο.

Η εντολή ζητεί να επιλέξουμε δύο ομάδες αντικειμένων.  

Πρώτα επιλέγουμε τα όρια επέκτασης.  Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε όλα τα γνωστά εργαλεία για τη διαδικασία Select Objects.   Όταν έχουμε τελειώσει με τον καθορισμό των ορίων, πιέζουμε το Ώ.   Στη συνέχεια, το πρόγραμμα θα μας ζητήσει να επιλέξουμε τα αντικείμενα που θα επεκταθούν από την πλευρά, προς την οποία θα επεκταθούν.  Μπορούμε να τα δείξουμε επιλεκτικά ή να χρησιμοποιήσουμε το εργαλείο Fence.



7 	Command Line:  Extend Ώ ή Ex Ώ 

 Pull-down Menu:  Modify π Extend



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command: �Extend Ώ��Current settings: Projection=UCS Edge=None�Πληροφορίες για το επίπεδο προβολής και για τη νοητή επέκταση των ορίων.��Select boundary edges ...

�Μήνυμα για να επιλέξουμε τα όρια επέκτασης.��Select objects: 





�Επιλέγουμε τα όρια επέκτασης.  Αν πιέσουμε το Ώ, το πρόγραμμα θα θεωρήσει ότι όλα τα αντικείμενα που φαίνονται στην οθόνη είναι όρια επέκτασης.  ��Select objects:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε όρια.��Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:



�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θα επεκταθούν προς τη
 πλευρά του επιθυμητού ορίου.  Επιλέγουμε P Ώ για την επιλογή Project ή E Ώ για την επιλογή Edge.��Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και για να ολοκληρώσουμε την εντολή.��

Αν
,
 στο παραπάνω μήνυμα
,
 επιλέξουμε P Ώ, ρυθμίζουμε τον τρόπο, με τον οποίο θα δουλέψει η εντολή στην τρισδιάστατη σχεδίαση.  

Enter a projection option [None/Ucs/View] <Ucs>:  

(Επίλεξε τρόπο προβολής {Καμία/Σύστημα Συντεταγμένων Χρήστη/Άποψη}



�Αν επιλέξουμε Ε Ώ, εμφανίζεται το μήνυμα:



Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend] <No extend>:

(Επίλεξε μέθοδο προέκτασης ορίων [Σε προέκταση/Όχι προέκταση]



Αν απαντήσουμε με Ν Ώ, τα αντικείμενα επεκτείνονται μέχρι την πραγματική τομή τους με τα όρια.  Αν απαντήσουμε με Ε Ώ, τα αντικείμενα προεκτείνονται μέχρι τις προεκτάσεις των ορίων.  



Παράδειγμα:  Επέκταση οριζοντίων γραμμών μέχρι ένα κύκλο και μία γραμμή.  
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�  Η ΕΝΤΟΛΗ EXTEND

Command: �Extend Ώ��Current settings: Projection=UCS Edge=None�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select boundary edges ...

�Μήνυμα για να επιλέξουμε τα όρια της επέκτασης.��Select objects: �Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:�Επιλέγουμε τη γραμμή  .��Select objects:

�Πιέζουμε Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε όρια.��Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:�F Ώ

��First fence point:�Σημείο 1.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Σημείο 2.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ για να σταματήσουμε το πρώτο Fence.��Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:�F Ώ

��First fence point:�Σημείο 3.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Σημείο 4.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ για να σταματήσουμε το δεύτερο Fence.��Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:�Ώ για να ολοκληρώσουμε την εντολή.

��



�7.1.10  �  Fillet



Η εντολή FILLET καμπυλώνει την τομή δύο γραμμών, δηλαδή τις ενώνει με τόξο.  Μπορεί όμως και να ενώσει καμπύλα αντικείμενα, όπως κύκλους και ελλείψεις. 



 Η εντολή δεν μπορεί να ενώσει δύο ανεξάρτητες Polylines.  Αν προσπαθήσουμε να τις ενώσουμε, εμφανίζεται το μήνυμα: Cannot fillet polyline segments from different polylines.

Πρέπει να εκτελέσουμε την εντολή μία φορά για να καθορίσουμε την ακτίνα του τόξου.  Η ακτίνα παραμένει ίδια μέχρι να την αλλάξουμε. Στη συνέχεια επαναλαμβάνουμε την εντολή για να επιλέξουμε τα δύο αντικείμενα που θα ενωθούν.

Η FILLET προσαρμόζει τις γραμμές μέχρι να συναντήσουν το τόξο.

Πολύ συχνά χρησιμοποιούμε την εντολή FILLET δίνοντας μηδενική ακτίνα για να συναντηθούν οι γραμμές στο σημείο τομής τους.
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�  ΧΡΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ FILLET



7 	Command Line:  Fillet Ώ ή F Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Fillet



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command: �Fillet Ώ��Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.60�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first object or [Polyline/Radius/Trim]:�Δείχνουμε το πρώτο αντικείμενο ή επιλέγουμε μία από τις τρεις ρυθμίσεις.��Select second object:�Δείχνουμε το δεύτερο αντικείμενο.��

Στο μήνυμα Select first object or [Polyline/Radius/Trim]:  μπορούμε να επιλέξουμε μία από τις εξής παραμέτρους:



Polyline	Με την επιλογή Polyline μπορούμε να καμπυλώσουμε όλες τις κορυφές μιας Polyline  συγχρόνως.  Εμφανίζεται το μήνυμα Select 2D Polyline: για να επιλέξουμε την πολυγραμμή.  (Θα εξετάσουμε την εντολή αυτή αργότερα.)



Radius		Με την επιλογή Radius αλλάζουμε την ακτίνα του τόξου.  Η ακτίνα θα παραμείνει ίδια μέχρι να την αλλάξουμε.  Εμφανίζεται το μήνυμα Specify Fillet Radius:  για να πληκτρολογήσουμε το μέγεθος της ακτίνας.



Trim	Με την επιλογή Trim ρυθμίζουμε αν το πρόγραμμα θα προσαρμόζει αυτόματα τις γραμμές. Εμφανίζεται το μήνυμα 

Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>:.  

Αν επιλέξουμε την Τ Ώ (Trim), το πρόγραμμα θα προσαρμόζει τις γραμμές μέχρι το τόξο.  Αν επιλέξουμε την Ν Ώ (No Trim), το πρόγραμμα δεν θα αλλάζει τις γραμμές. 



Παράδειγμα:  Καμπύλωση τομής δύο γραμμών με τόξο ακτίνας 0.5 μονάδων.
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Βήμα 1ο:

Command: �Fillet Ώ��Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.00�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: �R Ώ για να αλλάξουμε την ακτίνα.

��Specify fillet radius <10.00>:�0.5 Ώ��

Η εντολή ολοκληρώνεται με την ακτίνα.  Για να ενώσουμε τις γραμμές, πρέπει να την αρχίσουμε πάλι.

Βήμα 2ο: 

Command: �Fillet Ώ��Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.60�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: �Δείχνουμε μία από τις δύο γραμμές.

��Select second object:�Δείχνουμε τη δεύτερη γραμμή.��

 Παράδειγμα:  Στρογγύλεμα όλων των κορυφών μίας Polyline.
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� ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΗΣ FILLET ΣΕ POLYLINE

Command: �Fillet Ώ��Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.50�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: �P Ώ για να επιλέξουμε Polyline.

��Select 2D polyline:�Δείχνουμε την Polyline��8 lines were filleted

�Ενημέρωση ότι  8 γραμμές ενώθηκαν με τόξο.��



7.1.11  �  Chamfer



Η εντολή CHAMFER ενώνει δύο γραμμές με ευθύγραμμο τμήμα, δημιουργώντας μία απότμηση.  Είναι παρόμοια με την εντολή FILLET.  Ορίζουμε πρώτα τις αποστάσεις που θα έχει το ευθύγραμμο τμήμα από την τομή των δύο γραμμών και στη συνέχεια επαναλαμβάνουμε την εντολή για να επιλέξουμε τις δύο γραμμές. 

Η εντολή αυτή δεν μπορεί να ενώσει καμπύλα αντικείμενα ούτεί να εφαρμοστεί σε δύο ανεξάρτητες Polylines.  Αν προσπαθήσουμε να τις ενώσουμε, εμφανίζεται το μήνυμα: Cannot chamfer polyline segments from different polylines.



Πρέπει να εκτελέσουμε μία φορά την εντολή για να καθορίσουμε τις δύο αποστάσεις (ή εναλλακτικά απόσταση και γωνία).  Οι αποστάσεις θα μείνουν αμετάβλητες στο σχέδιο, μέχρι να τις αλλάξουμε. Στη συνέχεια  επαναλαμβάνουμε την εντολή για να επιλέξουμε τις δύο γραμμές που θα ενωθούν.

Η εντολή Chamfer έχει τη δυνατότητα να προσαρμόσει τις γραμμές μέχρι να συναντήσουν το ευθύγραμμο τμήμα. 

Πολύ συχνά χρησιμοποιούμε την CHAMFER, δίνοντας μηδενικές αποστάσεις για να συναντηθούν οι γραμμές στο σημείο τομής τους.



7 	Command Line:  Chamfer Ώ ή Cha Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Chamfer



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:



Command: �Fillet Ώ��(TRIM mode)Current chamfer Dist1=1.00,  Dist2=1.00�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις τις εντολής.��Select first line or [Polyline/Distance/ Angle/Trim/Method]:�Επιλέγουμε την πρώτη γραμμή ή επιλέγουμε μία από τις τέσσερις ρυθμίσεις.��Select second line:�Επιλέγουμε τη δεύτερη γραμμή.��

Στο μήνυμα Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]:  μπορούμε να επιλέξουμε μία από τις εξής παραμέτρους:

Polyline	P Ώ  Με την επιλογή Polyline μπορούμε να δημιουργή-σουμε λοξά τμήματα ή αποτμήσεις σε όλες τις κορυφές της Polyline  συγχρόνως.  Εμφανίζεται το μήνυμα Select 2D Polyline: για να επιλέξουμε την πολυγραμμή.



Distance	D Ώ  Με τη μέθοδο Distance αλλάζουμε τις αποστάσεις που παραμένουν ενεργές, μέχρι να τις αλλάξουμε.  Εμφανίζονται τα μηνύματα:



	 Specify first chamfer distance <1.00>:

Καθορίζουμε τη διάσταση της απότμησης πάνω στην πρώτη γραμμή.



Specify second chamfer distance <1.00>:

Καθορίζουμε τη διάσταση της απότμησης πάνω στη δεύτερη  γραμμή.



Οι αποστάσεις ισχύουν από το σημείο τομής.

Angle		A Ώ  Με τη μέθοδο Angle έχουμε τη δυνατότητα να καθορίσουμε την απότμηση με βάση την απόσταση και τη γωνία της πάνω στην πρώτη γραμμή.  Εμφανίζονται  τα μηνύματα:



�Specify chamfer length on the first line:

Απόσταση της απότμησης πάνω στην πρώτη γραμμή.



Specify chamfer angle from the first line :

Γωνία απότμησης σε σχέση με την πρώτη γραμμή.



Trim	Με την επιλογή Trim ρυθμίζουμε αν το πρόγραμμα θα προσαρμόζει αυτόματα τις γραμμές. Εμφανίζεται το μήνυμα: 



<Trim> Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>:.

 

Αν επιλέξουμε την Τ Ώ (Trim), το πρόγραμμα θα προσαρμόζει τις γραμμές μέχρι την απότμηση.  Αν επιλέξουμε την Ν Ώ (No Trim), το πρόγραμμα δεν αλλάζει τις γραμμές.



Method	M Ώ  Με την ένδειξη Method επιλέγουμε ποια από τις δύο μεθόδους Distance και Angle θα χρησιμοποιήσουμε, χωρίς να χρειάζεται να πληκτρολογήσουμε πάλι τις τιμές που έχουν ήδη δοθεί.   Εμφανίζεται το μήνυμα: Enter trim method [Distance / Angle] <Angle>:

για να επιλέξουμε μέδοδο.



Παράδειγμα:  Απότμηση γραμμών σε αποστάσεις 0.50 και 0.70 μονάδες.
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�  ΟΙ ΑΠΟΣΤΑΣΕΙΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ CHAMFER

�Βήμα 1ο:



Command: �Chamfer Ώ�� (TRIM mode)Current chamfer Dist1=1.00,  Dist2=1.00�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first line or [Polyline/Distance/ Angle/Trim/Method]:�D Ώ

��Specify first chamfer distance <1.00>:�0.5 Ώ��Specify second chamfer distance <1.00>:�0.7 Ώ��

Η εντολή ολοκληρώνεται με τον καθορισμό των αποστάσεων. Για να ενώσουμε τις γραμμές, πρέπει να αρχίσουμε πάλι την εντολή αυτή.

Βήμα 2ο:



Command: �Chamfer Ώ�� (TRIM mode)Current chamfer Dist1=0.50,  Dist2=0.70�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first line or [Polyline/Distance/ Angle/Trim/Method]:�Επιλέγουμε την πρώτη γραμμή.

��Select second object:�Επιλέγουμε τη δεύτερη γραμμή.��

 

Παράδειγμα:  Απότμηση όλων των κορυφών μίας Polyline.
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�  Η ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΗΣ CHAMFER ΣΕ POLYLINE

Command: �Chamfer Ώ��(TRIM mode)Current chamfer Dist1=0.50,  Dist2=0.70�Πληροφορίες για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Select first line or [Polyline/Distance/ Angle/Trim/Method]:�P Ώ για να επιλέξουμε Polyline.

��Select 2D polyline:�Επιλέγουμε την Polyline.��8 lines were chamfered

�Ενημέρωση ότι  8 γραμμές ενώθηκαν με ευθύγραμμο τμήμα.��





�7.1.12  �  Stretch



Με την εντολή STRETCH μπορούμε να τεντώνουμε αντικείμενα που επιλέγουμε με τη μέθοδο Crossing.  H εντολή STRETCH παραμορφώνει τα αντικείμενα, μετακινώντας τις άκρες τους.  Τα αντικείμενα που βρίσκονται ολόκληρα μέσα στο Crossing μετακινούνται (όπως με την εντολή MOVE).



Αν προσπαθήσουμε να χρησιμοποιήσουμε πολλαπλά Crossings για να επιλέξουμε πολύπλοκο σχήμα, θα παρατηρήσουμε ότι το πρόγραμμα δέχεται μόνο το τελευταίο crossing που προσδιορίσαμε.



H εντολή δουλεύει μόνο με Crossing ή Crossing Polygon και επιδρά πάνω στις άκρες των αντικειμένων.





7 	Command Line:  Stretch Ώ ή S Ώ

Pull-down Menu:  Modify π Stretch 



Η μετατόπιση των άκρων μπορεί να προσδιοριστεί με τις ίδιες μεθόδους, όπως στις εντολές MOVE και COPY είτε πληκτρολογώντας στη γραμμή εντολών είτε επιλέγοντας δύο σημεία.  Αν πιέσουμε το Ώ αντί να επιλέξουμε δεύτερο σημείο, το πρόγραμμα θα θεωρήσει τις συντεταγμένες του πρώτου σημείου ως μετατόπιση.   Μπορούμε, επίσης, να χρησιμοποιήσουμε τη μέθοδο Direct Distance Entry.

Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα:



Command:�Stretch Ώ��Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...

�Πληροφορία ότι μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε μόνο τα εργαλεία crossing ή crossing polygon.��Select objects:�Ξεκινούμε ένα crossing με το ποντίκι.�� Specify opposite corner: �Ορίζουμε το δεύτερο σημείο του Crossing.��Select objects:

�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα).��Specify base point or displacement:

�Καθορισμός του πρώτου σημείου ή μετατόπιση. ��Specify second point of displacement�Δεύτερο σημείο ή μόνο Ώ��



�Παράδειγμα:  Τέντωμα τμήματος κάτοψης δεξιά κατά 1 μέτρο.
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�  ΤΕΝΤΩΜΑ ΚΑΤΟΨΗΣ ME ΤΗ STRETCH



Command:�Stretch Ώ��Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...�Προτροπή για επιλογή με Crossing.

��Select objects:�Σημείο 1.�� Specify opposite corner: �Σημείο 2.��Select objects:�Ώ  Τέλος επιλογών.��Specify base point or displacement:�1,0 Ώ��Specify second point of displacement�Ώ��

Μπορούμε να αφαιρέσουμε αντικείμενα από την ομάδα επιλογής  μόνο με την επιλογή Remove. 







7.2   ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ





7.2.1  �  Array



7 	Command Line:  Array Ώ ή ArΏ

Pull-down Menu:  Modify π Array



Η εντολή ARRAY δημιουργεί πολλαπλά αντίγραφα σε ορθογώνια ή κυκλική διάταξη.  Η λειτουργία της εντολής είναι διαφορετική  για την ορθογώνια και  για την κυκλική διάταξη.



�7.2.1.1  Ορθογώνια Διάταξη



Η επιλογή Rectangular αντιγράφει αντικείμενα σε σειρές (παράλληλες με τον άξονα Χ) και σε στήλες (παράλληλες με τον άξονα Υ).  Πρέπει να δώσουμε τον αριθμό των σειρών και των στηλών, καθώς και τις αξονικές αποστάσεις μεταξύ τους.



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Command: �Array Ώ��Select objects: 

�Επιλέγουμε αντικείμενα που θέλουμε να αντιγράψουμε.��Select objects:�Ώ ��Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:�R Ώ για να επιλέξουμε ορθογώνια διάταξη.

��Enter the number of rows (---) <1>:�Πληκτρολογούμε τον αριθμό των σειρών.��Enter the number of columns (|||) <1>:�Πληκτρολογούμε τον αριθμό των στηλών.��Enter the distance between rows or specify unit cell (---):



�Πληκτρολογούμε την απόσταση μεταξύ των σειρών.  Τα αντικείμενα αντιγράφονται προς τα πάνω.  Αν δώσουμε αρνητικό αριθμό, τα αντικείμενα αντιγράφονται προς τα κάτω.��Specify the distance between columns (|||): 





�Πληκτρολογούμε την απόσταση μεταξύ των στηλών.  Τα αντικείμενα αντιγράφονται προς τα δεξιά.  Αν δώσουμε αρνητικό αριθμό, τα αντικείμενα αντιγράφονται προς τα αριστερά.��

Αν στο μήνυμα Enter the distance between rows or specify unit cell (---): δεν πληκτρολογήσουμε απόσταση σειρών, αλλά επιλέξουμε ένα σημείο, το πρόγραμμα θα ζητήσει και ένα δεύτερο σημείο.  Τα δύο σημεία προσδιορίζουν ένα ορθογώνιο, οι διαστάσεις του οποίου καθορίζουν αυτόματα και τις διαστάσεις μεταξύ των σειρών και των στηλών.



Η σειρά, με την οποία δίνονται τα δύο σημεία, καθορίζει και τον προσανατολισμό της αντιγραφής των αντικειμένων:



Προς δεξιά και πάνω

� Αντιγράφει σε κατεύθυνση θετική κατά Χ και θετική κατά Υ.��Προς δεξιά και κάτω

� Αντιγράφει σε κατεύθυνση θετική κατά Χ και αρνητική κατά Υ.��Προς αριστερά και πάνω

�Αντιγράφει σε κατεύθυνση αρνητική κατά Χ και θετική κατά Υ.��Προς αριστερά και κάτω  

�Αντιγράφει σε κατεύθυνση αρνητική κατά Χ και αρνητική κατά Υ.��

Παράδειγμα:  Πολλαπλή αντιγραφή κύκλου σε υπάρχοντα κάναβο.
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�  ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΥΠΟΣΤΗΛΩΜΑΤΟΣ ΜΕ ΤΗΝ ARRAY



Command: �Array Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε τον κύκλο.��Select objects:�Ώ ��Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:�R Ώ 

��Enter the number of rows (---) <1>:�6 Ώ��Enter the number of columns (|||) <1>:�4 Ώ��Enter the distance between rows or specify unit cell (---):�- 0.5 Ώ

��Specify the distance between columns (|||): �1 Ώ

��
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� ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΛΟΓΗ UNIT CELL



Αν δεν γνωρίζουμε τις διαστάσεις του κανάβου, μπορούμε στα ακόλουθα μηνύματα να ορίσουμε δύο σημεία για ένα ορθογώνιο:



Enter the distance between rows or specify unit cell (---):�Σημείο 1

��Specify opposite corner:�Σημείο 2��



�7.2.1.2  Κυκλική διάταξη



Η επιλογή Polar αντιγράφει αντικείμενα σε μία ομαλή κυκλική διάταξη.  Έχουμε τη δυνατότητα να καλύψουμε ολόκληρο κύκλο ή μόνο ένα μέρος του.  Πρέπει να γνωρίζουμε το σύνολο των αντικειμένων που θέλουμε ή τη γωνία που θα έχουν τα αντικείμενα μεταξύ τους, καθώς και το κέντρο της αντιγραφής.

Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα: 



Command: �Array Ώ��Select objects: 

�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αντιγράψουμε.��Select objects:�Ώ ��Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:�P Ώ για να επιλέξουμε κυκλική διάταξη.

��Specify center point of array:�Επιλέγουμε το κέντρο της αντιγραφής.��Enter the number of items in the array: 



�Πληκτρολογούμε το συνολικό αριθμό των αντιγράφων που θέλουμε, στον οποίο συνυπολογίζουμε και το πρωτότυπο.��Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:�Πληκτρολογούμε τη γωνία που θα καλύψουν όλα τα αντικείμενα.��Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:



�Καθορίζουμε αν θέλουμε να περιστραφούν τα αντικείμενα, καθώς αντιγράφονται σε σχέση με το κέντρο.��

Αν δεν γνωρίζουμε τον τελικό αριθμό αντικειμένων που θέλουμε, αλλά γνωρίζουμε τη γωνία που θα έχουν τα αντικείμενα μεταξύ τους, τότε στο μήνυμα Enter the number of items in the array: πιέζουμε το Ώ. Στην περίπτωση αυτή θα εμφανιστούν τα εξής μηνύματα: 

Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:�Πληκτρολογούμε τη γωνία που καλύψουν όλα τα αντικείμενα.��Angle between items:

�Πληκτρολογούμε τη γωνία που θα έχουν τα αντικείμενα μεταξύ τους.��Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:�Καθορίζουμε αν θέλουμε να περιστραφούν τα αντικείμενα καθώς αντιγράφονται.��

�Παράδειγμα:  Αντιγραφή καρεκλών γύρω από στρογγυλό τραπέζι.
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�  ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΤΗΣ ΚΥΚΛΙΚΗΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗΣ



Command: �Array Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε την καρέκλα.��Select objects:�Ώ ��Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:�P Ώ

��Specify center point of array:

�Επιλέγουμε το κέντρο στο τραπέζι με το center object snap.��Enter the number of items in the array: �8 Ώ��Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:� Ώ

��Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:�Ώ��

Αν στην τελευταία ερώτηση απαντήσουμε όχι, βλέπουμε το παρακάτω αποτέλεσμα:

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:�Ν Ώ��
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�  ΚΥΚΛΙΚΗ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΧΩΡΙΣ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗ

�Παράδειγμα:  Αντιγραφή καρεκλών γύρω από τετράγωνο τραπέζι.
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�  ΚΥΚΛΙΚΗ ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΜΕ ΤΕΣΣΕΡΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ

Command: �Array Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε την καρέκλα.��Select objects:�Ώ ��Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:�P Ώ

��Specify center point of array:

�Επιλέγουμε την τομή των διαγωνίων στο τραπέζι με το intersection object snap.��Enter the number of items in the array: �4 Ώ��Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>:�Ώ

��Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>:�Ώ��





7.2.2    Align



7 	Command Line:  Align Ώ ή Al Ώ

Pull-down Menu:  Modify π 3D Operation π Align



Η εντολή ALIGN μπορεί συγχρόνως να μετακινεί, να περιστρέφει και να αλλάζει το μέγεθος των αντικειμένων μαζί, καθώς και να τα ευθυγραμμίζει με κάποιο άλλο αντικείμενο στο σχέδιο.

Το πρόγραμμα ζητεί δύο ή τρία ζεύγη σημείων, τα οποία θα ταυτιστούν. 

Το τρίτο ζεύγος χρειάζεται για τρισδιάστατη σχεδίαση.



�Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Command: �Align Ώ��Select objects: 

�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να προσαρμόσουμε.��Select objects:�Ώ ��Specify first source point:

�Επιλέγουμε το σημείο βάσης του πρώτου ζεύγους σημείων.��Specify first destination point:

�Επιλέγουμε το σημείο προορισμού του πρώτου ζεύγους σημείων. ��Specify second source point:

�Επιλέγουμε το σημείο βάσης του δεύτερου ζεύγους σημείων.��Specify second destination point:

�Επιλέγουμε το σημείο προορισμού του δεύτερου ζεύγους σημείων.��Specify third source point or <continue>:





�Επιλέγουμε το σημείο βάσης του τρίτου ζεύγους σημείων (μόνο για τρισδιάστατη σχεδίαση) ή πιέζουμε το Ώ για να προχωρήσουμε με την εντολή.��Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N>: 

�Πιέζουμε Υ Ώ για να αλλάξει και το μέγεθος των αντικειμένων ή Ν Ώ για να μείνει το μέγεθος σταθερό��



Παράδειγμα:  Ευθυγράμμιση κρεβατιού στη μέση ενός τοίχου.
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�  ΕΥΘΥΓΡΑΜΜΙΣΗ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ ΜΕΓΕΘΟΥΣ



�Command: �Align Ώ��Select objects: �Επιλέγουμε το κρεβάτι.��Select objects:�Ώ ��Specify first source point:�Σημείο 1.��Specify first destination point:�Σημείο 2.��Specify second source point:�Σημείο 3.��Specify second destination point:�Σημείο 4.��Specify third source point or <continue>:�Ώ ��Scale objects based on alignment points? �Ν Ώ ��	 

�Αν στο παρακάτω μήνυμα απαντήσουμε ναι, δηλαδή:



Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N>:�Υ Ώ

��					 

το κρεβάτι θα μεγαλώσει, για να συμφωνήσει με τα σημεία 3 και 4 που έχουν δοθεί, όπως φαίνεται στο παρακάτω σχήμα:
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�  ΕΥΘΥΓΡΑΜΜΙΣΗ ΜΕ ΑΛΛΑΓΗ ΜΕΓΕΘΟΥΣ



7.2.3  �  Lengthen



7 	Command Line:  Lengthen Ώ ή Len Ώ

Pull-down Menu:  Modify π Lengthen



Η εντολή LENGTHEN αλλάζει το μήκος γραμμών και τόξων.  Περιλαμβάνει τέσσερις μεθόδους για την αλλαγή του μήκους.  

  

Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Command: �Lengthen Ώ��Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:�Επιλέγουμε αντικείμενο ή μία από τις τέσσερις μεθόδους.��Current length: 1.36

�Αν επιλέξουμε ένα αντικείμενο, μας ενημερώνει για το τρέχον μήκος του.��Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:

�Αν έχουμε επιλέξει αντικείμενο στο προηγούμενο βήμα, επαναλαμβάνει το μήνυμα.��

Οι τέσσερις επιλογές είναι  οι παρακάτω:



�

Delta - (Διαφορά)  Όταν γνωρίζουμε κατά πόσο θέλουμε το αντικείμενο να μακρύνει (ή να κοντύνει).  



Η επιλογή αυτή εμφανίζει τα εξής μηνύματα:



Enter delta length or [Angle] <0.00>: 









�Πληκτρολογούμε την τιμή της διαφοράς που θέλουμε να προσθέσουμε στο τρέχον μήκος της γραμμής.  Αν πληκτρολογήσουμε θετικό αριθμό, η γραμμή θα μακρύνει, ενώ αν προσθέσουμε αρνητικό η γραμμή θα κοντύνει.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε τη γραμμή ή το τόξο από την πλευρά αλλαγής μήκους.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε το επόμενο αντικείμενο ή πιέζουμε Ώ .��

Αν στο μήνυμα Enter delta length or [Angle] <0.00>: πιέσουμε Α Ώ , η τιμή που θα δώσουμε αντιπροσωπεύει τη διαφορά της περιεχόμενης γωνίας του τόξου.
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�  ΑΥΞΗΣΗ ΜΗΚΟΥΣ ΚΑΤΑ 1 Μ.

Παράδειγμα:  Επιμήκυνση γραμμής κατά ένα μέτρο.



Command: �Lengthen Ώ��Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:�DE Ώ

��Enter delta length or [Angle] <1.00>:�1 Ώ��Select an object to change or [Undo]:�Επιλέγουμε τη γραμμή. ��Select an object to change or [Undo]:�Ώ��



�Percent - (Ποσοστό %)   Όταν γνωρίζουμε το ποσοστό  επιμήκυνσης  (ή σμίκρυνσης), επιλέγουμε Percent.



Αυτή η επιλογή εμφανίζει τα εξής μηνύματα:



Enter percentage length <100.00>: 







�Πληκτρολογούμε την τιμή του ποσοστού αλλαγής του τρέχοντος μήκους.  Η τιμή 100 είναι το τρέχον μήκος.  Μία τιμή πάνω από 100 θα επιμηκύνει τη γραμμή και μία τιμή κάτω από 100 θα την κοντύνει.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε τη γραμμή ή το τόξο από την πλευρά αλλαγής μήκους.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε το επόμενο αντικείμενο ή πιέζουμε Ώ.��
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�  ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΜΟΣ ΜΗΚΟΥΣ



Παράδειγμα:  Διπλασιασμός μήκους γραμμής.



Command: �Lengthen Ώ��Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:  �P Ώ

��Enter percentage length <100.00>: �200 Ώ��Select an object to change or [Undo]:�Επιλέγουμε τη γραμμή. ��Select an object to change or [Undo]:�Ώ ��



Total - (Σύνολο)   	Όταν γνωρίζουμε το συνολικό επιθυμητό μήκος της γραμμής, επιλέγουμε το Total.



Αυτή η επιλογή εμφανίζει τα εξής μηνύματα:



Specify total length or [Angle] <1.00)>: 

�Πληκτρολογούμε την τιμή του επιθυμητού τελικού μήκους της γραμμής ή του τόξου.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε τη γραμμή ή το τόξο από την πλευρά αλλαγής μήκους.��Select an object to change or [Undo]:

�Επιλέγουμε το επόμενο αντικείμενο ή πιέζουμε Ώ.��

Αν στο μήνημα Specify total length or [Angle] <1.00)>:  πιέσουμε Α Ώ, η τιμή αντιπροσωπεύει την τελική περιεχόμενη γωνία του τόξου και όχι μήκος.
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Παράδειγμα:  Επιμήκυνση γραμμής για να γίνει συνολικά 2 μέτρα.



Command: �Lengthen Ώ��Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]:  �Τ Ώ

��Specify total length or [Angle] <1.00)>: �2 Ώ��Select an object to change or [Undo]:�Επιλέγουμε τη γραμμή .��Select an object to change or [Undo]:�Ώ ��



Dynamic - (Δυναμικά)   Με την επιλογή αυτή δείχνουμε το τελικό επιθυμητό μήκος στην οθόνη.



Αυτή η επιλογή εμφανίζει τα εξής μηνύματα:



Specify new end point: 

�Προτροπή να προσδιορίσουμε ένα νέο τέλος.��Select an object to change or [Undo]:

�Δείχνουμε το αντικείμενο που θέλουμε να αλλάξουμε.��Specify new end point:

�Δείχνουμε τη νέα άκρη για το αντικείμενο με το ποντίκι.��Select an object to change or [Undo]:





�Επιλέγουμε το επόμενο αντικείμενο που θέλουμε να αλλάξουμε ή πιέζουμε το Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα.��



7.2.4  �  Break



7 	Command Line:  Break Ώ ή Br Ώ

   	Pull-down Menu:  Modify π Break



Η εντολή BREAK αφαιρεί ένα τμήμα μιας γραμμής ή τη σπάει σε δύο τμήματα.  Αν το σχέδιο είναι πολύπλοκο, μπορούμε πρώτα να ορίσουμε τη γραμμή που θα σπάσουμε και στη συνέχεια να επιλέξουμε τα σημεία κοπής. 



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



�Η εντολή μπορεί να εκτελεστεί με τέσσερις διαφορετικούς τρόπους:
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1.  Αφαίρεση τμήματος γραμμής με δύο σημεία.  



Command: �Break Ώ��Select object:�Επιλογή πρώτου σημείου κοπής.  ��Specify second break point or [First point]:�Επιλογή δεύτερου σημείου κοπής.  
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2.  Σπάσιμο σε ένα σημείο.



Command: �Break Ώ��Select object:�Επιλογή πρώτου σημείου κοπής.  ��Specify second break point or [First point]:�@ Ώ  Ορίζει ότι το δεύτερο σημείο θα ταυτίζεται με το πρώτο. ��� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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Επιλογή αντικειμένου και αφαίρεση τμήματος οριζόμενου από δύο σημεία.



Command: �Break Ώ��Select object:�Επιλογή γραμμής.��Specify second break point or [First point]:�F Ώ Ορίζει ότι τώρα θα επιλέξουμε το πρώτο σημείο κοπής.��Specify first break point:�Επιλογή πρώτου σημείου κοπής. ��Specify second break point:�Επιλογή δεύτερου σημείου κοπής.  ��� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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4.  Επιλογή αντικειμένου και καθάρισμα σε δύο σημεία.



Command: �Break Ώ��Select object:�Επιλογή γραμμής.��Specify second break point or [First point]:�F Ώ Ορίζει ότι θα επιλέξουμε το πρώτο σημείο κοπής.��Specify first break point:�Επιλογή πρώτου σημείου κοπής. ��Specify second break point:

�@ Ώ  Ορίζει ότι το δεύτερο σημείο θα ταυτίζεται με το πρώτο. ���7.3  ΛΑΒΕΣ



7.3.1  Η Χρήση των Grips



Τα Grips (λαβές) είναι ένας μηχανισμός επεξεργασίας άμεσος και γρήγορος για να εκτελέσουμε τις πιο συνηθισμένες εντολές επεξεργασίας.  Εμφανίζονται αν επιλέξουμε τα αντικείμενα χωρίς να έχουμε πρώτα ενεργοποιήσει κάποια εντολή, δηλαδή όταν στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα Command:.  Μπορούμε να επιλέγουμε τα αντικείμενα ένα προς ένα ή να χρησιμοποιούμε τα εργαλεία Window και Crossing.  

Αν πιέσουμε το Esc (Escape) στο πληκτρολόγιο δύο φορές, απενεργοποιούνται.
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Οι λαβές έχουν αρχικά κυανό χρώμα και εντοπίζονται πάνω σε χαρακτηριστικά σημεία στα αντικείμενα.  Για παράδειγμα, σε μια γραμμή εμφανίζονται στις δύο άκρες και στο μέσο, ενώ στον κύκλο εμφανίζονται στο κέντρο και στα τέσσερα τεταρτημόρια.

Όταν στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα Command:, επιλέγουμε αντικείμενα και αμέσως εμφανίζονται πάνω στα αντικείμενα πολλές κυανές λαβές.



Αν δείξουμε μία από αυτές τις λαβές με το ποντίκι, τότε αυτή ενεργοποιείται και γίνεται κόκκινη.  Αυτή η λαβή θεωρείται το σημείο βάσης για τις επόμενες λειτουργίες. Αυτόματα εμφανίζεται στη γραμμή εντολών το μήνυμα: 



�** STRETCH **

Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:



Η εντολή STRETCH έχει ενεργοποιηθεί αυτόματα με τις κινήσεις που κάναμε.  Αν
,
 τώρα
,
 προσδιορίσουμε ένα άλλο σημείο, 
το αντικείμενο που είχαμε διαλέξει θα παραμορφωθεί, με βάση τη λαβή που είχαμε επιλέξει και το νέο σημείο.

�� EMBED AutoCAD.Drawing.15  �����Αν δεν αλλάξουμε σημείο για τη λαβή μας και πιέσουμε  Ώ, στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: 



** MOVE **

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:





Αυτόματα έχει ενεργοποιηθεί η εντολή MOVE.  Αν, τώρα, επιλέξουμε ένα νέο σημείο, τα αντικείμενα που επιλέξαμε μετακινούνται, με βάση τη λαβή που είχαμε επιλέξει και το νέο σημείο.







�� EMBED AutoCAD.Drawing.15  �����Αν δεν μετακινήσουμε τα αντικείμενα και πιέσουμε Ώ, στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: 



** ROTATE **

Specify rotation angle or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit]:





Αυτόματα έχει ενεργοποιηθεί η εντολή ROTATE.  Αν, τώρα, επιλέξουμε κάποιο σημείο ή πληκτρολογήσουμε κάποια γωνία, τα δύο αντικείμενα που επιλέξαμε θα περιστραφούν με κέντρο τη λαβή που είχαμε επιλέξει.





�� EMBED AutoCAD.Drawing.15  �����Αν δεν περιστρέψουμε τα αντικείμενα και πιέσουμε  Ώ, τότε στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: 



�** SCALE **

Specify scale factor or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit]:





Αυτόματα έχει ενεργοποιηθεί η εντολή SCALE.  Αν, τώρα, επιλέξουμε κάποιο σημείο ή πληκτρολογήσουμε κάποιο συντελεστή μεγέθυνσης, τα αντικείμενα που επιλέξαμε θα αλλάξουν μέγεθος, με σταθερό σημείο τη λαβή που είχαμε επιλέξει.

�� EMBED AutoCAD.Drawing.15  �����Αν δεν αλλάξουμε το μέγεθος των αντικειμένων και πιέσουμε Ώ, στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: 



** MIRROR **

Specify second point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:





Αυτόματα έχει ενεργοποιηθεί η εντολή MIRROR.  Αν, τώρα, επιλέξουμε κάποιο σημείο τα αντικείμενα θα αντιγραφούν συμμετρικά ως προς ένα άξονα, που καθορίζεται από τη λαβή και το δεύτερο σημείο που επιλέξαμε.





�� EMBED AutoCAD.Drawing.15  �����Αν δεν αντιγράψουμε τα αντικείμενα συμμετρικά και πιέσουμε Ώ, στη γραμμή εντολών επανέρχεται το μήνυμα: 



** STRETCH **

Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:

και οι εντολές εμφανίζονται πάλι από την αρχή.



�

7. � SEQ 7. \* ARABIC �
39
�  TO ΣΥΝΤΟΜΟ ΜΕΝΟΥ ΤΩΝ GRIPS�

Αντί να πιέζουμε το Ώ για να εναλλασσόμαστε ανάμεσα στις εντολές, μπορούμε να πιέσουμε το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι.  Τότε  εμφανίζεται  ένα σύντομο μενού από επιλογές και μπορούμε να επιλέξουμε την επιθυμητή εντολή.

��

Ειδικά για τη λειτουργία του STRETCH,  έχουμε τη δυνατότητα να επιλέγουμε πολλές λαβές μαζί.  Έχοντας ενεργοποιήσει τις λαβές και ενώ αυτές εμφανίζονται με κυανό χρώμα, πιέζουμε το Shift στο πληκτρολόγιο.  Με το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι επιλέγουμε όσες λαβές θέλουμε.  Αυτές γίνονται κόκκινες.  Αν, στη συνέχεια, ελευθερώσουμε το Shift, μπορούμε να επιλέξουμε τη μία λαβή, που θα είναι η βάση της εντολής STRETCH.  Τότε εμφανίζεται το μήνυμα της εντολής στη γραμμή εντολών.

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���

7. � SEQ 7. \* ARABIC �
40
�  ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΛΑΒΩΝ



Σε κάθε μία από τις  πέντε λειτουργίες του μηχανισμού, έχουμε τις παρακάτω επιλογές: 



Base  Point	Σημείο Βάσης.  Η βάση της εκάστοτε εντολής αρχικά είναι η λαβή που έχουμε επιλέξει.  Μπορούμε όμως, με την επιλογή Base Point, να επιλέξουμε ένα άλλο, πιο κατάλληλο σημείο.



Copy	Αντιγραφή.  Αρχικά οι εντολές αλλάζουν τα αντικείμενα που έχουμε επιλέξει και τα τοποθετούν σε νέα θέση.  Η επιλογή Copy ενεργοποιεί μία κατάσταση πολλαπλής αντιγραφής.  Με αυτό το τρόπο διατηρούμε τα πρωτότυπα αντικείμενα στην αρχική τους θέση, αλλά και δημιουργούμε νέα αντίγραφα με την εκάστοτε εντολή.



Καθώς αντιγράφουμε πολλαπλά αντικείμενα, έχουμε τη δυνατότητα να κλειδώσουμε το ποντίκι σε ένα βήμα μετακίνησης, μεγέθυνσης, περιστροφής κλπ.  Μετά την τοποθέτηση του πρώτου αντιγράφου, πιέζουμε σταθερά το Shift.  Το ποντίκι τώρα κινείται με ίσα βήματα για τα υπόλοιπα αντίγραφα που θα κάνουμε.



Παράδειγμα:  Πολλαπλή αντιγραφή δύο αντικειμένων με βήμα το μήκος υπάρχουσας γραμμής.
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Όταν στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα  Command:, επιλέγουμε τον κύκλο και τη γραμμή.  Αμέσως εμφανίζονται με κυανό χρώμα οι λαβές.  Με το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι, δείχνουμε μία από τις λαβές και αυτή γίνεται κόκκινη.

Στη γραμμή εντολών, εμφανίζεται το μήνυμα:



** STRETCH ** Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:�Αν πιέσουμε το δεξιό πλήκτρο, στο ποντίκι εμφανίζεται το σύντομο μενού.  Επιλέγουμε τη MOVE.  Στη γραμμή εντολών, εμφανίζεται το μήνυμα:��** MOVE **

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:�Αν πιέσουμε το δεξιό πλήκτρο, στο ποντίκι εμφανίζεται το σύντομο μενού.  Επιλέγουμε την ένδειξη COPY.��** MOVE (multiple) **

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:�Επαναλαμβάνουμε το δεξιό κλικ και επιλέγουμε την ένδειξη BASE POINT.

��Specify base point:�Σημείο 1.��** MOVE (multiple) **

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:�Σημείο 2.



��** MOVE (multiple) **

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/eXit]:



�Πιέζουμε το Shift και παρατηρούμε ότι το ποντίκι κινείται με οριζόντιο βήμα 2 μέτρων, όση είναι η απόσταση των αρχικών σημείων.  Δείχνουμε τις επόμενες δύο θέσεις για τα αντίγραφα.��

Τέλος, πιέζουμε δύο φορές το ESC για να απενεργοποιηθούν οι λαβές.



7.3.2  Η Ρύθμιση των λαβών



Οι λαβές μπορούν να αλλάξουν εμφάνιση και τρόπο λειτουργίας.  Ο έλεγχός τους βρίσκεται στην καρτέλα γενικών ρυθμίσεων.

	Pull-down Menu:  Tools π Options



Στο πάνω μέρος  του πλαισίου, εμφανίζονται πολλές ομάδες  από ρυθμίσεις.  Επιλέγουμε την ομάδα Selection.
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Enable Grips	Ενεργοποιεί τον μηχανισμό.



Enable Grips within blocks	Ενεργοποιεί την εμφάνιση των λαβών και μέσα στα blocks  (βλ. παρακάτω).    Όταν δεν  είναι ενεργοποιημένο, εμφανίζεται μόνο μία λαβή σε κάθε block, στο σημείο εισαγωγής του.



Unselected grip color	Ρυθμίζει το χρώμα των αρχικών λαβών.



Selected grip color	Ρυθμίζει το χρώμα των επιλεγμένων λαβών.



Grip Size	Ρυθμίζει το μέγεθος των λαβών.

�7.4  ΑΣΚΗΣΗ



Να εξετάσουμε τις παραμέτρους και τα δεδομένα που πρέπει να δώσουμε για τις εντολές της παρακάτω εικόνας.
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για να αποκαταστήσουμε την κάτοψη.
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Με τις εντολές τροποποίησης, όπως Offset, Trim και Extend, σχεδιάζουμε τις βεράντες, τη σκάλα, τις ντουλάπες και δημιουργούμε τα ανοίγματα για τις πόρτες και τα παράθυρα της κάτοψής μας.
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�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:



ότι μπορούμε να αντιγράφουμε αντικείμενα, αντί να τα σχεδιάζουμε πολλές φορές.

ότι μπορούμε να αλλάζουμε αντικείμενα που έχουμε ήδη σχεδιάσει.

πώς να ελέγχουμε τις αποστάσεις και τις παραμέτρους των αλλαγών με απόλυτη ακρίβεια.  
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