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ΣΥΝΘΕΤΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

να διαγραμμίζουμε περιοχές.

να γεμίζουμε περιοχές με χρώμα.

να σχεδιάζουμε ελεύθερες καμπύλες.

να σχεδιάζουμε πολλαπλές παράλληλες γραμμές.



Διαγραμμιση

Ειδικα Αντικειμενα

Εισαγωγή και Επεξεργασια της Εικονασ

Ασκηση







11.1  ΔΙΑΓΡΑΜΜΙΣΗ



11.1.1  �  Hatch 



Η εντολή HATCH γεμίζει περιοχές με διαγράμμιση ή με ενιαίο χρώμα.  Μπορούμε να υποδείξουμε την επιφάνεια που θέλουμε να διαγραμμίσουμε με ένα σημείο μέσα σε ένα κλειστό σχήμα.  Το πρόγραμμα μπορεί να εντοπίσει αυτόματα τα όρια της περιοχής, καθώς και τυχόν νησίδες που υπάρχουν στο εσωτερικό της.



7 	Command Line:  Bhatch Ώ ή H Ώ ή Bh Ώ

Pull-down Menu:  Draw π Hatch



Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:



�
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1
�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ HATCH



Type		Τύπος.  Ορίζουμε τον τύπο διαγράμμισης.  Αυτή μπορεί να είναι μία από τις προκαθορισμένες διαγραμμίσεις του προγράμματος ή μια δική μας.



Pattern		Διαγράμμιση.  Επιλέγουμε προκαθορισμένη διαγράμμιση από ένα κατάλογο. 



Swatch 		Δείγμα.  Αν πιέσουμε το δείγμα διαγράμμισης, εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας με τις προκαθορισμένες διαγραμμίσεις:



11.1.1.1  Προκαθορισμένες Διαγραμμίσεις



�
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�  ΜΕΡΙΚΕΣ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΔΙΑΓΡΑΜΜΙΣΕΙΣ



Η διαγράμμιση τύπου Solid δημιουργεί συμπαγείς περιοχές.  





Custom Pattern	Προσαρμοσμένες Διαγραμμίσεις.  Μπορούμε να επιλέξουμε μια διαγράμμιση από δικό μας αρχείο. 



Angle		Γωνία.  Ορίζουμε τη γωνία, σύμφωνα με την οποία θα σχεδιαστεί η διαγράμμιση.



Scale		Κλιμάκωση.  Ορίζουμε την κλιμάκωση της διαγράμμισης.  

Iso Pen Width	Πάχος Πένας.  Όταν έχουμε επιλέξει μια διαγράμμιση τύπου ISO, το πάχος των γραμμών προσαρμόζεται σύμφωνα με την κλιμάκωση της διαγράμμισης.



Relative to Paper		Σχετικό με το Χώρο Χαρτιού. Προσαρμόζει την κλίμακα 

Space 		της διαγράμμισης σε Paper Space.  Η  επιλογή ενεργοποιείται μόνο όταν χρησιμοποιούμε το μηχανισμό των  Layout για την παρουσίαση του τελικού σχεδίου.



Pick Points		Καθορισμός Σημείων.  Επιλέγουμε ένα σημείο μέσα στην περιοχή που  θέλουμε να διαγραμμίσουμε.  Ο πίνακας εξαφανίζεται προσωρινά και στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα:









Select internal point:  



�Για να προσδιορίσουμε ένα σημείο μέσα στην περιοχή.  ��Selecting everything visible. Analyzing the selected data.�Το πρόγραμμα κάνει μία σύντομη ανάλυση του σχεδίου.



��Analyzing internal islands�Εντοπίζει πιθανές νησίδες.



��Select internal point: 





�Προσδιορίζουμε πρόσθετα σημεία ή  πιέζουμε Ώ για να επανέλθει ο πίνακας της εντολής.��

Select Objects	Επιλογή Αντικειμένων.  Αντί για σημεία, επιλέγουμε κλειστά αντικείμενα (κύκλους, Polylines κλπ.) που θέλουμε να διαγραμμίσουμε.  Ο πίνακας εξαφανίζεται  και στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το σύνηθες μήνυμα Select objects:.  Με το Ώ επανέρχεται ο πίνακας.



Remove Islands		Εξαίρεση Νησίδων.  Αν θέλουμε οι εσωτερικές νησίδες που εντοπίζονται να μην επηρεάσουν  τη διαγράμμιση, τις εξαιρούμε από τη διαδικασία.  Ο πίνακας εξαφανίζεται και στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: Select island to remove:  για να επιλέξουμε τις νησίδες που θέλουμε να εξαιρέσουμε.  Όταν έχουμε ολοκληρώσει την επιλογή, πιέζουμε το Ώ και επανέρχεται ο πίνακας.



View Selections		Παρουσίαση Επιλογών.  Κρύβει προσωρινά τον πίνακα και μας δείχνει τις επιλογές που έχουν γίνει.



Inherit Properties		Αντιγραφή Ιδιοτήτων.  Μπορούμε να αντιγράψουμε τις ιδιότητες μίας  διαγράμμισης που υπάρχει ήδη στο σχέδιο. Ο πίνακας εξαφανίζεται προσωρινά και επιλέγουμε με το ποντίκι τη διαγράμμιση που θέλουμε να αντιγράψουμε.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Inherited Properties: Name <ANSI31>,    



Scale <0.05>, Angle <0>	Πληροφορίες για τις ιδιότητες του αντικειμένου που επιλέξαμε.



Select internal point:   Επιλέγουμε τις 	περιοχές, στις οποίοες θα τοποθετηθεί η νέα διαγράμμιση ή πιέζουμε το Ώ για να επανέλθει ο πίνακας.



�Composition



Associative	Συσχετισμός.   Όταν είναι ενεργοποιημένο, δημιουργούμε διαγράμμιση που είναι ορισμένη σε σχέση με τα όριά της.  Όταν αλλάζουμε τη θέση των ορίων, η διαγράμμιση ακολουθεί τα νέα όρια.



Nonassociative	Ανεξάρτητο.   Όταν είναι ενεργοποιημένο, δημιουργούμε διαγράμμιση που είναι ανεξάρτητη από τα όριά της.



Preview		Προεπισκόπηση.  Κάνει μία προεπισκόπηση της διαγράμμισης.   Αν δούμε κάτι που δεν είναι ικανοποιητικό στη διαγράμμιση, μπορούμε να πιέσουμε το Ώ για να επανέλθει ο πίνακας και αλλάζουμε όποια ρύθμιση θέλουμε.  Μπορούμε να χρησιμοποιούμε το Preview όσες φορές θέλουμε μέχρι να διαμορφώσουμε την επιθυμητή διαγράμμιση.



ΟΚ		Εφαρμόζει τη διαγράμμιση στο σχέδιο και ολοκληρώνει την εντολή. 



Παράδειγμα:  Διαγράμμιση  τοιχοποιίας σε κάτοψη.



Command: �Bhatch Ώ��

Εμφανίζεται ο πίνακας της εντολής.  Συμπληρώνουμε τα παρακάτω δεδομένα:



Pattern �Επιλέγουμε το σχέδιο ANSI31.��Angle�Πληκτρολογούμε 0��Scale�Πληκτρολογούμε 0.10��

Στη συνέχεια επιλέγουμε την ένδειξη Pick Points. Ο πίνακας εξαφανίζεται.  Όταν εμφανίζεται στη γραμμή εντολών το μήνυμα: Select internal point:,  επιλέγουμε διαδοχικά τα Σημεία 1 - 13, όπως φαίνεται στο σχέδιο.  Μετά πιέζουμε το Ώ για να επανέλθει ο πίνακας της εντολής. 





� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΗΜΕΙΩΝ ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΛΟΓΗ PICK POINTS



Επιλέγουμε το Preview για να δούμε αν είναι σωστό το σχέδιο και η τοποθέτηση του και μετά το Ώ .  Για να τοποθετήσουμε τη διαγράμμιση και να ολοκληρώσουμε την εντολή, επιλέγουμε το  ΟΚ.
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�  ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΤΗΣ ΔΙΑΓΡΑΜΜΙΣΗΣ



11.1.1.2  Διαγράμμιση Καθορισμένη από το Χρήστη.

Οι προκαθορισμένες διαγραμμίσεις δεν καλύπτουν όλες τις πιθανές απαιτήσεις σε διαγράμμιση, ιδιαίτερα όταν η απόσταση μεταξύ των γραμμών πρέπει να αποδοθεί με μεγαλύτερη ακρίβεια από αυτή που πετυχαίνουμε με την παράμετρο της ένδειξης Scale.



Μπορούμε να δημιουργήσουμε παράλληλες γραμμές σε οποιαδήποτε κλίση, καθώς και οποιαδήποτε απόσταση.  Συγχρόνως, αν θέλουμε μπορούμε να σχεδιάσουμε ταυτόχρονα και τις εγκάρσιές τους γραμμές.  
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� Η ΔΙΑΓΡΑΜΜΙΣΗ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ



11.1.1.3  Προχωρημένες Ρυθμίσεις Διαγράμμισης



Οι προχωρημένες ρυθμίσεις της εντολής εμφανίζονται στην ενότητα Advanced.



�� EMBED Word.Picture.6  ���
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ADVANCED



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���

11. � SEQ 11. \* ARABIC �
7
�  NORMAL ISLAND DETECTION STYLE



�

Island Detection Style - Τρόπος ανίχνευσης νησίδων.  Ρυθμίζει τον τρόπο καθορισμού της διαγράμμισης όταν υπάρχουν νησίδες.



�

Norm
a
l





�Ο προτεινόμενος τρόπος ανίχνευσης.  Διαγραμμίζει τις νησίδες μία παρά μία, ξεκινώντας από  έξω προς τα μέσα.

��Ou
t
er



�Διαγραμμίζει μόνο την εξωτερική περιοχή.

��Ignore



�Διαγραμμίζει όλη την περιοχή
,
 αγνοώντας την ύπαρξη εσωτερικών νησίδων.��

Object type - Είδος παραγόμενου αντικειμένου.  Μπορεί να διατηρήσει το όριο που δημιουργεί αυτόματα με την ένδειξη Pick Points: και το μετατρέπει σε Polyline ή  σε Region.



Boundaries (Όρια ανίχνευσης)



��
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�  Η ΕΝΔΕΙΞΗ SELECT OBJECTS



�Για να εντοπίσει τα όρια της κλειστής έκτασης που θέλουμε να διαγραμμίσουμε, το πρόγραμμα αναλύει όλα τα αντικείμενα που φαίνονται στην οθόνη.  Αν το σχέδιο είναι ιδιαίτερα περίπλοκο, η ανάλυση καθυστερεί.   Μπορούμε να περιορίσουμε το χρόνο της ανάλυσης αν πιέσουμε το New και με τη διαδικασία Select Objects: επιλέξουμε μία μικρή ομάδα αντικειμένων για ανάλυση.



�Island Detection Method (Μέθοδος ανίχνευσης νησίδων)



Flood		Συνολικός έλεγχος.  Περιλαμβάνει και τις νησίδες στα όρια αντικειμένων.



Ray Casting 	Ακτινικός Έλεγχος.  Εξαιρεί τις νησίδες από τα όρια αντικειμένων. Προβάλλει μία ακτίνα από το σημείο που επιλέγουμε μέχρι το πλησιέστερο αντικείμενο και δημιουργεί το όριο αριστερόστροφα, αποφεύγοντας τις νησίδες.

�Παράδειγμα:  Διαγράμμιση κάτοψης λουτρού με πλακίδια 0.20 Χ 0.20.

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  ΔΙΑΓΡΑΜΜΙΣΗ  ΜΕ ΑΦΑΙΡΕΣΗ ΝΗΣΙΔΩΝ



Command: �Bhatch Ώ��

Εμφανίζεται ο πίνακας της εντολής.  Συμπληρώνουμε τα παρακάτω δεδομένα:



Type �Επιλέγουμε το User Defined.��

Οι ρυθμίσεις Pattern και Scale απενεργοποιούνται και ενεργοποιούνται οι ενδείξεις Spacing και Double.



Angle



�Πληκτρολογούμε 0.

��Spacing






�Πληκτρολογούμε 0.20 για να καθορίσουμε την απόσταση μεταξύ των γραμμών.

��Double







�Ενεργοποιούμε την ένδειξη για να σχεδιάσουμε συγχρόνως και τις εγκάρσιες γραμμές.  Στην ένδειξη Swatch παρατηρούμε ότι φαίνεται το πλέγμα που θα δημιουργήσουμε.��

Στη συνέχεια επιλέγουμε την ένδειξη Pick Points.  Ο πίνακας εξαφανίζεται και όταν εμφανιστεί στη γραμμή εντολών το μήνυμα: Select internal point:  επιλέγουμε τα Σημεία Σ1 και Σ2, όπως φαίνεται στο σχέδιο.  Μετά πιέζουμε το Ώ για να επανέλθει ο πίνακας της εντολής. 



Αν επιλέξουμε το Preview παρατηρούμε ότι θα σχεδιαστούν πλακίδια και μέσα στο νιπτήρα και στη λεκάνη.  Για να τα σβήσουμε, πιέζουμε το Ώ για να επανέλθει ο πίνακας της εντολής και επιλέγουμε την Remove Islands.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα Select island to remove: και επιλέγουμε τις νησίδες Ν1, Ν2 και Ν3.



Επιλέγουμε το Preview για να δούμε αν είναι σωστό το σχέδιο και η τοποθέτηση και μετά το Ώ .  Για να τοποθετήσουμε τη διαγράμμιση και να ολοκληρώσουμε την εντολή, επιλέγουμε το  ΟΚ.





11.1.2  Τροποποίηση Διαγραμμίσεων



11.1.2.1  Hatch Edit 



Η εντολή HATCHEDIT διορθώνει μια υπάρχουσα διαγράμμιση. 



7 	Command Line:  Hatchedit Ώ ή He Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Hatch



Command: �Hatchedit Ώ��

Στη γραμμή εντολών  εμφανίζεται το εξής μήνυμα:



Select associative hatch object:		Επιλέγουμε τη διαγράμμιση.



Είναι ενεργοποιημένες οι ενδείξεις που αφορούν το σχέδιο, την κλίμακα και τη γωνία του (ή αν έχουμε επιλέξει  User Defined Type, τη γωνία και την απόσταση των γραμμών).  Δεν μπορούμε να αλλάξουμε την περιοχή της διαγράμμισης. Η ένδειξη Inherit Properties μας επιτρέπει να αντιγράψουμε άλλο σχέδιο, καθώς και να αλλάξουμε το συσχετισμό της διαγράμμισης με τα όριά της.  Τέλος, έχουμε τη δυνατότητα να αλλάξουμε το Island Detection Style (μέθοδος αντιμετώπισης των νησίδων) της διαγράμμισης.



�11.1.2.2  Match



Η εντολή MATCH είναι πολύ χρήσιμη στη διόρθωση διαγραμμίσεων, καθώς μας επιτρέπει να αντιγράψουμε τα χαρακτηριστικά μίας διαγράμμισης σε πολλές άλλες.



11.1.2.3  Object Properties



Η διαγράμμιση αρχίζει από το σημείο 0,0.  Αν θέλουμε να αλλάξουμε την αρχή της, πληκτρολογούμε την εντολή Snapbase στη γραμμή εντολών πριν χρησιμοποιήσουμε την εντολή Hatch.  Με την εντολή Snapbase προσδιορίζουμε την επιθυμητή αρχή
,
 δείχνοντας ένα σημείο.  

	Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την εντολή και εκ των υστέρων και να ενημερώσουμε μία υπάρχουσα διαγράμμιση με την εντολή HatchEdit.	







11.2.  ΕΙΔΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ



11.2.1  Solid



Η εντολή SOLID δημιουργεί συμπαγείς περιοχές με τρεις ή τέσσερις κορυφές.  Πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στη σειρά, με την οποία προσδιορίζουμε τις κορυφές.
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�  ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΥ ΣΗΜΕΙΩΝ



7 	Command Line:  Solid Ώ ή So Ώ 

 	Pull-down Menu:  Draw π Surfaces π 2D Solid



�Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Command: �Solid Ώ ��Specify first point:�Σημείο 1.��Specify second point:�Σημείο 2.��Specify third point:



�Σημείο 3 ή Ώ για να δημιουργήσουμε τρίγωνο.��Specify fourth point or <exit>:�Σημείο 4.��Specify third point:





�Τρίτο σημείο για το επόμενο Solid, το οποίο θα ενωθεί με την πλευρά 3-4 του προηγούμενου. ��



11.2.2  �	Spline



Η εντολή SPLINE δημιουργεί μία καμπύλη που καθορίζεται από μία σειρά σημείων.   Στην αρχή και στο τέλος της καμπύλης προσδιορίζουμε την κατεύθυνση των εφαπτόμενων της.



7 	Command Line:  Spline Ώ ή Spl Ώ 

 	Pull-down Menu:  Draw π Spline



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  ΚΑΘΟΡΙΣΜΟΥ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗΣ ΤΩΝ ΕΦΑΠΤΟΜΕΝΩΝ



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα εξής μηνύματα: 



Command: �Spline Ώ ��Specify first point or [Object]:�Σημείο 1.��Specify next point:�Σημείο 2.��Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:�Σημείο 3.



��Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:�Μετά από το τελευταίο σημείο, πιέζουμε το Ώ ή C Ώ για να κλείσουμε την καμπύλη. ��Specify start tangent:



�Καθορίζουμε την κατεύθυνση της αρχικής εφαπτομένης.��Specify end tangent:



�Καθορίζουμε την κατεύθυνση της τελικής εφαπτομένης στο τελευταίο σημείο.��� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  FIT TOLERANCE 0.5 ΚΑΙ 0



Η επιλογή Fit Tolerance (Ανοχή Εφαρμογής) καθορίζει ένα βαθμό ανοχής για την καμπύλη, δηλαδή αλλάζει την έλξη που έχουν τα σημεία ελέγχου πάνω στη γραμμή. Αν η τιμή για την Fit Tolerance είναι 0, η καμπύλη περνάει ακριβώς πάνω από τα σημεία που έχουμε προσδιορίζει.  Αν αυξήσουμε την τιμή της, η καμπύλη αποδεσμεύεται από αυτά. 





�11.2.3   Spline Edit



Η εντολή SPLINEDIT διορθώνει μία υπάρχουσα Spline. 



7 	Command Line:  Splinedit Ώ ή Spe Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Spline



Στο  Command Line  εμφανίζεται το εξής μήνυμα:

�

�Command: �Splinedit Ώ��Select spline:�Επιλέγουμε την καμπύλη.��Enter an option [Fit data/Close/ Move vertex/Refine/rEverse/Undo]:�Εμφανίζονται οι αντίστοιχες επιλογές



:��Fit data�F Ώ��	

Enter a fit data option:

[Add/Close/Delete/Move/Purge/Tangents/	Διαλέγουμε μία επιλογή.

toLerance/eXit] <eXit>:



Add	A Ώ Προσθέτει ένα νέο σημείο ελέγχου, μετά από αυτό που θα υποδείξουμε.



	Specify control point <exit>:



Δείχνουμε το σημείο ελέγχου αμέσως πριν από την επιθυμητή θέση νέου σημείου.  Το πρόγραμμα τονίζει το τρέχον και το επόμενο σημείο ελέγχου και ταυτόχρονα μας προτρέπει να προσδιορίσουμε τη νέα κορυφή ή Ώ.



Specify new point <exit>:		Προσδιορίζουμε θέση για το νέο σημείο ελέγχου ή Ώ.



Close	Κλείνουμε την καμπύλη.



Open	Ανοίγουμε την καμπύλη.



Delete	Καταργούμε ένα σημείο ελέγχου.



Purge	Διαγράφουμε από τη βάση δεδομένων του προγράμματος τις πληροφορίες για τα σημεία της καμπύλης.  Εφεξής θα απουσιάζει η επιλογή Fit Data.



Tangents	Τροποποιούμε τις κατευθύνσεις των εφαπτόμενων στην αρχή και στο τέλος της καμπύλης.



Tolerance	Ορίζουμε νέο βαθμό ανοχής για τα σημεία της καμπύλης.



Exit	Έξοδος από την επιλογή Fit Data.



Close	Κλείνουμε την καμπύλη.



Open	Ανοίγουμε την καμπύλη.



Move vertex	Μετακινούμε ένα σημείο ελέγχου.



Specify new location or [Next/ Previous/Select point/eXit] <N>:	



Με τις επιλογές, ορίζουμε το νέο σημείο ελέγχου.  Μετακινούμαστε μεταξύ των σημείων ελέγχου και προσδιορίζουμε τη νέα θέση του σημείου.



Refine	Κάνει λεπτομερή βελτίωση της καμπύλης



Enter a refine option [Add control Elevate order/Weight/eXit] 

<eXit>:point/	Διαλέγουμε μία υποεπιλογή.

	

Add control point	Προσθέτει ένα νέο σημείο ελέγχου στην καμπύλη.



Specify a point on the spline <exit>:  Προσδιορίζουμε τη θέση πάνω στην καμπύλη για το νέο σημείο ελέγχου.



Elevate order	Αυξάνει τον αριθμό σημείων ελέγχου για πιο  λεπτομερή έλεγχο.  Ο μέγιστος αριθμός σημείων είναι 26.  Όταν αυξηθεί ο αριθμός σημείων, δεν μπορεί να μειωθεί.



Weight	 Αυξάνει την έλξη που θα έχει ένα σημείο ελέγχου στη γραμμή.



	Enter new weight (current = 1.00) or [Next/Previous/Select point/ eXit] <N>:	



Με τις επιλογές ορίζουμε το σημείο ελέγχου που θέλουμε να τροποποιήσουμε και πληκτρολογούμε ένα νέο συντελεστή έλξης.



Reverse	Αντιστρέφει την κατεύθυνση της καμπύλης.



Undo	Αναιρεί βήματα επεξεργασίας.



11.2.4  Πολλαπλές Γραμμές



11.2.4.1  �	 Multiline



Η εντολή MULTILINE δημιουργεί πολλαπλές γραμμές που μπορούν να περιέχουν μέχρι και 16 παράλληλα στοιχεία.  Τα στοιχεία μπορούν να έχουν διαφορετικά χρώματα ή Linetypes.  Η αρχική μορφή των Multilines (η Standard) περιέχει δύο παράλληλες γραμμές, αλλά μπορούμε να δημιουργήσουμε και να φυλάξουμε νέες μορφές με την εντολή Multiline Style.



7 	Command Line:  Mline Ώ ή Ml Ώ 

 	Pull-down Menu:  Draw π Multiline



Στη γραμμή εντολών  εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:

�

�Command: �Mline Ώ��Current settings: Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD�Ενημέρωση  για τις τρέχουσες ρυθμίσεις   της εντολής.��Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:�Ορίζουμε σημείο αρχής ή μία επιλογή.



��Specify next point:�Επόμενο σημείο.��Specify next point or [Undo]:�Επόμενο σημείο.��Specify next point or [Close/Undo]:�Επόμενο σημείο ή Ώ ��

Οι υπόλοιπες επιλογές είναι οι εξής:



Justification

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���11. � SEQ 11. \* ARABIC �
13
�  ΣΤΟΙΧΙΣΗ ΓΡΑΜΜΩΝ�Στοίχιση.  Ορίζει την πλευρά, από την οποία θα ελέγχει το ποντίκι την πολλαπλή γραμμή καθώς τη σχεδιάζουμε, δηλαδή την πλευρά που δίνουμε τα σημεία.  Εμφανίζεται το ακόλουθο μήνυμα:



��	Enter justification type [Top/Zero/Bottom] <top>:



Top








�Καθώς σχεδιάζουμε τη γραμμή από αριστερά προς τα δεξιά, το ποντίκι ελέγχει την πάνω γραμμή.

��Zero







�Το ποντίκι ελέγχει τη γραμμή αξονικά στο κέντρο του πλάτους της.

��Bottom







�Καθώς σχεδιάζουμε τη γραμμή από αριστερά προς τα δεξιά, το ποντίκι ελέγχει την κάτω γραμμή.

��			

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���

� SEQ 11. \* ARABIC �
14
�  Η ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΤΗΣ ΣΤΟΙΧΙΣΗΣ TOP ΓΙΑ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΕΙΣ



Ο έλεγχος του ποντικιού αλλάζει όταν σχεδιάζουμε γραμμές προς άλλες κατευθύνσεις.  Στο διάγραμμα φαίνεται ο έλεγχος της Top για  τις τέσσερις κύριες κατευθύνσεις.







Scale	Κλίμακα.  Ορίζει την κλίμακα του πλάτους της γραμμής σε σχέση με το αρχικό της πλάτος. 

Enter mline scale <0.30>:  Πληκτρολογούμε τον αριθμό της κλίμακας και Ώ.



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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�  Η ΚΛΙΜΑΚΑ ΤΩΝ MULTILINES

 

Style	Μορφή.	Ορίζει τη μορφή των πολλαπλών γραμμών, με την οποία θέλουμε να σχεδιάσουμε.  (Δημιουργούμε τις μορφές με την εντολή Multiline Style).



Enter mline style name or [?]:  Πληκτρολογούμε το όνομα της Multiline Style και Ώ .





�Παράδειγμα:  Σχεδίαση εξωτερικών τοίχων κάτοψης πάχους 0.3 μ. με Multilines.

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���



Command: �Mline Ώ��Current settings: Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD�Ενημέρωση  για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:  �S Ώ για να ορίσουμε κλίμακα.



��Enter mline scale <1.00>:  



�0.3 Ώ για ορίσουμε κλίμακα ίση με το 0.3 του αρχικού πλάτους.��Current settings: Justification = Top, Scale = 0.30, Style = STANDARD�Ενημέρωση  για τις τρέχουσες ρυθμίσεις της εντολής.��Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:�Σημείο 1.



��Specify next point:�Σημείο 2.��Specify next point or [Undo]:�Σημείο 3.��Specify next point or [Close/Undo]:�Σημείο 4.��Specify next point or [Close/Undo]:�Σημείο 5.��Specify next point or [Close/Undo]:�Σημείο 6.��Specify next point or [Close/Undo]:�Σημείο 7.��Specify next point or [Close/Undo]:�Σημείο 8.��Specify next point or [Close/Undo]:�C Ώ ��



11.2.4.2  Multiline Style



Η εντολή MULTILINE STYLE  δημιουργεί νέες μορφές πολλαπλών γραμμών.  Μπορούμε να καθορίσουμε για τη Multiline τον αριθμό, τη θέση και την εμφάνιση των στοιχείων της, καθώς και τη μορφή της στις άκρες και στις κορυφές. 



7 	Command Line:  Mlstyle Ώ 

 	Pull-down Menu:  Format π Multiline Style



Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:



��

�Για να δημιουργήσουμε νέα μορφή πολλαπλής γραμμής, πληκτρολογούμε ένα όνομα για τη μορφή στο πεδίο Name και στη συνέχεια επιλέγουμε την ένδειξη Add. Το όνομα της νέας Multiline εμφανίζεται στην ένδειξη Current και θεωρείται η τρέχουσα μορφή πολλαπλής γραμμής.

��



�Προαιρετικά πληκτρολογούμε μία περιγραφή για τη Multiline  στην ένδειξη Description.

Αν θέλουμε να αλλάξουμε το όνομα της τρέχουσας Multiline, πληκτρολογούμε το νέο όνομα στο πεδίο Name και στη συνέχεια επιλέγουμε την ένδειξη Rename.

�

Element Properties



�Στην ενότητα αυτή δημιουργήσαμε μία μορφή Multiline πανομοιότυπη με την αρχική μορφή Standard του προγράμματος.  Μπορούμε, τώρα, να καθορίσουμε τα στοιχεία που αποτελούν τη Multiline.  Θα δημιουργήσουμε την ακόλουθη μορφή:
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�  ΤΑ ΣΤΟΙΧΙΑ ΤΗΣ ΝΕΑΣ MULTILINE

�

Επιλέγουμε την ένδειξη Element Properties και εμφανίζεται νέος πίνακας.



��
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΩΝ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΤΗΣ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΓΡΑΜΜΗΣ



Στον κατάλογο Elements εμφανίζονται δύο στοιχεία που απέχουν από τον κεντρικό άξονα κατά 0.5 μ. (δηλαδή μεταξύ τους έχουν απόσταση 1.00 μ.), έχουν χρώμα ByLayer και Linetype ByLayer.



Η μορφή που θέλουμε να δημιουργήσουμε έχει πέντε στοιχεία.  Τα υπάρχοντα στοιχεία είναι έτοιμα και κατάλληλα για τα στοιχεία 1 και 5 της  δικής μας μορφής.�Πρέπει να προσθέσουμε τρία νέα στοιχεία, να καθορίσουμε την απόστασή τους από τον άξονα της πολλαπλής γραμμής, καθώς και το χρώμα και το Linetype τους.



Για να δημιουργήσουμε το στοιχείο 2, επιλέγουμε πρώτα στον κατάλογο ένα από τα δύο στοιχεία με το ποντίκι και στη συνέχεια την ένδειξη Add.  Εμφανίζεται ένα τρίτο στοιχείο στον κατάλογο, το οποίο τονίζεται αυτόματα.  Στο πεδίο Offset πληκτρολογούμε 0.30 για να ορίσουμε την απόστασή του από τον κεντρικό άξονα.  Για να αλλάξουμε το Linetype του, πιέζουμε την ένδειξη Linetype και επιλέγουμε τη μορφή Hidden από τον κατάλογο.



Για να δημιουργήσουμε το στοιχείο 3,  πιέζουμε την ένδειξη Add για να προσθέσουμε νέο στοιχείο στον κατάλογο. Εμφανίζεται τότε ένα τέταρτο, το οποίο τονίζεται αυτόματα.  Δεν χρειάζεται να αλλάξουμε την απόσταση από τον άξονα (Offset), καθώς η γραμμή θα έχει μηδενική απόσταση από τον άξονα της πολλαπλής γραμμής.  Για να αλλάξουμε το χρώμα του στοιχείου, πιέζουμε την ένδειξη Color και στη συνέχεια το κόκκινο.



Για να δημιουργήσουμε το στοιχείο 4, πιέζουμε την ένδειξη Add.  Εμφανίζεται ένα πέμπτο στοιχείο, το οποίο τονίζεται αυτόματα.  Στο πεδίο Offset, πληκτρολογούμε -0.30, για να τοποθετηθεί στην κάτω πλευρά του άξονα.  Για να αλλάξουμε το Linetype του, πιέζουμε την ένδειξη Linetype και επιλέγουμε τη μορφή Hidden από τον κατάλογο.



Με το ΟΚ επανερχόμαστε στον αρχικό πίνακα της εντολής.  Στο κέντρο του πίνακα εμφανίζεται μία εικόνα των στοιχείων που έχουμε δημιουργήσει.

 

Multiline Properties



�Στη δεύτερη ενότητα της εντολής μπορούμε να καθορίσουμε τη μορφή που θα έχει η πολλαπλή γραμμή στις άκρες και κορυφές της, καθώς και να γεμίσουμε όλο το πλάτος της γραμμής με κάποιο συμπαγές χρώμα.  Αυτές οι ιδιότητες ρυθμίζονται με τον πίνακα που εμφανίζεται όταν πιέζουμε την ένδειξη Multiline Properties. 
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�  ΠΑΡΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΙΣ ΜΟΡΦΕΣ ΤΩΝ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΓΡΑΜΜΩΝ�
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΗΣ ΜΟΡΦΗΣ ΤΗΣ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΓΡΑΜΜΗΣ�

�Όταν ενεργοποιούμε την ένδειξη Display Joints (Εμφάνιση Αρμών), εμφανίζονται αρμοί στις κορυφές της πολλαπλής γραμμής. 

Στην περιοχή  Caps (Καπάκια) καθορίζουμε πώς θα κλείνει η αρχή (Start) και το τέλος (End) της.



��

�

�Line



�Τελειώνει με γραμμή.

��Outer Arc



�Τελειώνει με τόξο στις εξωτερικές γραμμές.

��Inner Arcs



�Τελειώνει με τόξο στις εσωτερικές γραμμές.

��Angle�Τελειώνει με τις γραμμές ή τα τόξα σε γωνία.��



Η περιοχή Fill (Γέμισμα)  μπορεί να γεμίσει όλη την έκταση της γραμμής με ένα χρώμα.  Όταν το ενεργοποιούμε, μπορούμε να επιλέξουμε χρώμα με την ένδειξη Color.

�

Η μορφή που δημιουργήσαμε ισχύει μόνο για το τρέχον σχέδιο.  Αν χρειάζεται να φυλάξουμε τη γραμμή για να τη χρησιμοποιήσουμε και σε άλλα σχέδια, πρέπει να την αποθηκεύσουμε σε ένα εξωτερικό αρχείο.  Μπορούμε αργότερα να φορτώσουμε τη μορφή από αυτό το εξωτερικό αρχείο σε οποιοδήποτε άλλο σχέδιο.



Για να φυλάξουμε την τρέχουσα μορφή πολλαπλής γραμμής στο εξωτερικό αρχείο πιέζουμε την ένδειξη Save. 
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΦΟΡΤΩΣΗΣ ΤΩΝ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΓΡΑΜΜΩΝ

�

Μπορούμε να φορτώσουμε αυτή τη μορφή Multiline σε νέο σχέδιο αν στην εντολή  Multiline Style πιέσουμε την ένδειξη Load.  Στον πίνακα επιλέγουμε το όνομα του Multiline Style  και το ΟΚ.



11.2.4.3  Multiline Edit



Οι πολλαπλές γραμμές Multiline  είναι ενιαία αντικείμενα και διορθώνονται με την εντολή MULTILINE EDIT.  Μπορούμε να καθαρίσουμε το σημείο, στο οποίο τέμνονται  δύο Multilines, να προσθέσουμε ή να αφαιρέσουμε κορυφές κατά το μήκος τους, καθώς και να τις διακόψουμε. 





7 	Command Line:  Mledit Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Multiline



Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:



��
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΤΩΝ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΓΡΑΜΜΩΝ

Στον πίνακα επιλέγουμε το είδος της διόρθωσης που  θέλουμε και στη συνέχεια επιλέγουμε τις αντίστοιχες γραμμές με το ποντίκι.

��

�

�Closed Cross.  Καθαρίζει την τομή δύο Multilines.  H πρώτη γραμμή  που θα δείξουμε θα διακοπεί και η δεύτερη θα μείνει  συνεχόμενη.

��� EMBED Word.Picture.6  ����Open.   Καθαρίζει την τομή δύο Multilines.  Διακόπτονται όλα τα στοιχεία της πρώτης γραμμής και μόνο τα εξωτερικά στοιχεία της δεύτερης γραμμής.

����Merged Cross.  Καθαρίζει την τομή δύο Multilines.  Διακόπτει τα εξωτερικά στοιχεία
,
 αλλά όχι τα εσωτερικά στοιχεία, από τις δύο γραμμές.

����Closed Tee.  Διακόπτει ( ή επεκτείνει) μία γραμμή στο σημείο, στο οποίο υπάρχει μία δεύτερη.  Διακόπτονται όλα τα στοιχεία της πρώτης γραμμής.

����Open Tee.  Διακόπτει ( ή επεκτείνει) μία γραμμή στο σημείο, στο οποίο υπάρχει μία δεύτερη.  Διακόπτονται όλα τα στοιχεία και των δύο γραμμών.

����Merged Tee.   Διακόπτει ( ή επεκτείνει) μία γραμμή στο σημείο, στο οποίο υπάρχει μία δεύτερη.  Διακόπτονται όλα τα εξωτερικά στοιχεία και των δύο γραμμών, ενώ τα εσωτερικά στοιχεία τέμνονται.

����Corner Joint.  Συνδέει δύο γραμμές και όλα τα στοιχεία τους σε γωνία.  Μοιάζει με την εντολή Fillet με ακτίνα 0.

����Add Vertex.  Προσθέτει κορυφές στη Multiline.  Η νέα κορυφή μπορεί να αλλάξει θέση με εντολές τροποποίησης, όπως η Stretch, ή με τα Grips.����Delete Vertex.  Αφαιρεί κορυφές από τη Multiline.



����Cut Single.  Διακόπτει ένα στοιχείο της Multiline με δύο σημεία  που προσδιορίζουμε.  Μοιάζει με την εντολή Break.

����Cut All.  Διακόπτει όλα τα στοιχεία της Multiline με δύο σημεία  που προσδιορίζουμε.  Μοιάζει με την εντολή Break.

����Weld All.  Συνενώνει όλα τα στοιχεία της Multiline που είχαν διακοπεί με τις προηγούμενες δύο επιλογές.

��

�

�Παράδειγμα:  Διόρθωση εσωτερικών τοίχων κάτοψης.
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�  ΔΙΟΡΘΩΣΗ ΤΩΝ ΠΟΛΛΑΠΛΩΝ ΓΡΑΜΜΩΝ�

�Στο παράδειγμα έχουμε προσθέσει εσωτερικούς τοίχους πάχους 0.1 με την εντολή Multiline.  Στις τομές α, β, γ και δ διορθώνουμε την τοιχοποιία με το εργαλείο Open Tee, ενώ για την τομή ε χρησιμοποιούμε το εργαλείο Open Cross.



Command: �Mledit Ώ��

Επιλέγουμε το εργαλείο Open Tee στον πίνακα της εντολής.  Ο πίνακας εξαφανίζεται και έχουμε πρόσβαση στο σχέδιο.  Επιλέγουμε πρώτα τη γραμμή που διακόπτεται (τη γραμμή 1) και μετά τη γραμμή που συνεχίζεται, τη γραμμή 2.  Χωρίς να διακόπτουμε την εντολή συνεχίζουμε κατά τον ίδιο τρόπο να καθαρίσουμε τις υπόλοιπες τρεις τομές και πιέζουμε το Ώ.



Για την τομή ε, επαναλαμβάνουμε την εντολή και επιλέγουμε το εργαλείο Open  Cross.  Επιλέγουμε τις δύο γραμμές με όποια σειρά θέλουμε και πιέζουμε το Ώ.



Οι εντολές Trim, Extend, Fillet  και Break δεν μπορούν να επηρεάσουν τις Multilines.  Χρησιμοποιούμε την εντολή Mledit όταν θέλουμε οι γραμμές να διατηρήσουν τα χαρακτηριστικά των Multilines, δηλαδή να είναι ενιαίες γραμμές. Αν αυτό δεν μας ενδιαφέρει, μπορούμε να διασπάσουμε τις γραμμές με την εντολή Explode.  Αυτές μετατρέπονται σε απλές Lines, τις οποίες μπορούμε να επεξεργαστούμε με οποιαδήποτε απλή εντολή τροποποίησης.









11.3  ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ



Πολλές φορές θέλουμε να προσθέσουμε στο σχέδιό μας μία εικόνα που έχουμε δημιουργήσει με κάποιο άλλο πρόγραμμα ή που έχουμε αντιγράψει με ένα scanner (σαρωτή).  Αυτή η εικόνα μπορεί να είναι ο λογότυπος της εταιρίας μας, μία φωτογραφία ενός μηχανήματος ή ο ουρανός ως φόντο μίας όψης.  



Οι εικόνες αυτές είναι αρχεία Raster.  Αποτελούνται από ένα πλέγμα με χρωματιστές κουκίδες, που δεν είναι επεξεργάσιμες με το σχεδιαστικό μας πρόγραμμα.  Μπορούμε όμως να τις τοποθετήσουμε στο σχέδιό μας και να ρυθμίσουμε κάποια χαρακτηριστικά τους, όπως τα όρια ή η φωτεινότητα. 





11.3.1  Imageattach 



Η εντολή IMAGEATTACH τοποθετεί  μία εικόνα Raster στο σχέδιό μας και καθορίζει τη θέση, το μέγεθος και τη γωνία της.



7 	Command Line:  Imageattach Ώ ή Iat Ώ 

 	Pull-down Menu:  Insert π Raster Image



Command: �Imageattach Ώ��

Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:



�
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ



Επιλέγουμε την εικόνα που θέλουμε από τον κατάλογο, βλέποντάς την ταυτόχρονα στο δεξιό μέρος του πίνακα.  Αφού πιέσουμε την ένδειξη Open, εμφανίζεται ένας άλλος πίνακας ελέγχου της εικόνας:



��
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ



Στο πάνω μέρος του πίνακα αναγράφεται το όνομα του αρχείου που επιλέξαμε.  Οι επιλογές του πίνακα είναι οι εξής:



Insertion Point		Σημείο Εισαγωγής.  Με αυτό καθορίζουμε τη θέση της εικόνας. Μπορούμε να πληκτρολογήσουμε τις συντεταγμένες Χ,Υ,Ζ της κάτω αριστερής γωνίας.  Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη Specify On Screen, μπορούμε να προσδιορίσουμε το σημείο με το ποντίκι στην οθόνη, ενώ στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα: Specify insertion point <0,0>:

�

Scale	Κλίμακα.  Καθορίζουμε το μέγεθος της εικόνας.  Μπορούμε να πληκτρολογήσουμε το συντελεστή κλίμακας της εικόνας. Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη Specify On Screen, μπορούμε να προσδιορίσουμε το μέγεθος με το ποντίκι στην οθόνη, ενώ στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα: Specify scale factor <1>:



Rotation		Περιστροφή.  Στο πεδίο Angle πληκτρολογούμε τη γωνία περιστροφής της εικόνας.  Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη Specify On Screen, μπορούμε να προσδιορίσουμε τη γωνία με το ποντίκι στην οθόνη, ενώ στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα: Specify rotation angle <0>:



Browse		Αναζήτηση.  Ανοίγει τον αρχικό πίνακα της εντολής για να επιλέξουμε μία νέα εικόνα.



Retain Path		Διατήρηση Διαδρομής.  Αν είναι ενεργοποιημένη, τότε το πρόγραμμα ‘’θυμάται’’ τη διαδρομή της εικόνας
,
 δηλαδή τη θέση του αρχείου στον υπολογιστή.  Αν την απενεργοποιήσουμε, το πρόγραμμα ψάχνει να τη βρει  μόνο στους προκαθορισμένους φακέλους αναζήτησης. 



Details		Λεπτομέρειες.  Αν πιέσουμε την ένδειξη αυτή, μεγαλώνει ο πίνακας της εντολής και αναγράφονται λεπτομέρειες για την εικόνα που έχουμε επιλέξει.



Όταν μεταφέρουμε το σχέδιό μας από ένα υπολογιστή σε άλλο, θα πρέπει να θυμηθούμε να το συνοδεύσουμε με το αρχείο της εικόνας που έχουμε τοποθετήσει στο σχέδιο.  







11.3.2  Image



Η εντολή IMAGE διαχειρίζεται όλες τις εικόνες του σχεδίου.

7 	Command Line:  Image Ώ ή Im Ώ 

 	Pull-down Menu:  Insert π Image Manager



Command: �Image Ώ��

Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:
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�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ



Στον κατάλογο εμφανίζονται όλες οι εικόνες που έχουν τοποθετηθεί στο σχέδιο,  καθώς και η κατάσταση, το μέγεθος, το είδος αρχείου, η ημερομηνία φύλαξης και η διαδρομή του.



Attach	Σύνδεση.  Με την ένδειξη Attach εμφανίζουμε τον πίνακα της εντολής Imageattach και μπορούμε να προσθέσουμε μια νέα εικόνα στο σχέδιο.



Detach		Αποσύνδεση.  Αφαιρούμε την εικόνα από το σχέδιο.

Reload		Ενημέρωση.  Ξαναφορτώνουμε μία εικόνα που έχουμε προηγουμένως ξεφορτώσει ή ενημερώνουμε το σχέδιό μας με την τελευταία εκδοχή της εικόνας.  Η επιλογή είναι ιδιαίτερα χρήσιμη όταν την εικόνα επεξεργάζεται ταυτόχρονα ένας συνάδελφος (μέσω δικτύου, για παράδειγμα) και θέλουμε να έχουμε στο σχέδιο την πιο πρόσφατη ενημέρωση. 



Unload		Ξεφόρτωμα.  Ξεφορτώνουμε την εικόνα προσωρινά, χωρίς να διακόψουμε τη σύνδεσή της με το σχέδιο.  Αν το σχέδιο περιέχει πολλές ή ιδιαίτερα μεγάλες εικόνες, μπορούμε να τις ξεφορτώσουμε προσωρινά για να δουλέψουμε πιο γρήγορα.  Μπορούμε να επαναφέρουμε τις εικόνες οποιαδήποτε στιγμή με την Reload, χωρίς να αλλάζουμε τις θέσεις τους.



Details		Λεπτομέρειες.  Εμφανίζει ένα πίνακα με λεπτομέρειες για την εικόνα που έχουμε επιλέξει.
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�  ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΙΚΟΝΑ



Image found at	Εντοπισμός Αρχείου Εικόνας.  Το πεδίο περιγράφει τη διαδρομή της εικόνας. 



�Browse		Αναζήτηση.  Αν αλλάξουμε τη θέση του αρχείου της εικόνας στον υπολογιστή και δεν είναι σε μία από τις διαδρομές αναζήτησης του προγράμματος, η εικόνα δεν θα εμφανιστεί στο σχέδιο, γιατί το πρόγραμμα θα αδυνατεί να την εντοπίσει.  Μπορούμε με τη Browse να ψάξουμε για τη νέα της θέση. 



Save Path		Αποθήκευση Διαδρομής.  Αποθηκεύει τη νέα διαδρομή της εικόνας, όταν την έχουμε εντοπίσει με την Browse. 





11.3.3  Imageadjust 



Η εντολή IMAGEADJUST ρυθμίζει τη φωτεινότητα, την αντίθεση και το ποσοστό εμφάνισης της εικόνας.



7 	Command Line:  Imageadjust Ώ ή Iad Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Object π Image π Adjust



Command: �Imageadjust Ώ��Select image(s):



�Επιλέγουμε τις εικόνες που θέλουμε να επεξεργαστούμε.��Select image(s):�Ώ��



Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:
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�  ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ



Brightness	Φωτεινότητα.  Ρυθμίζουμε το βαθμό φωτεινότητας από σκούρα (dark) μέχρι φωτεινή (light).



Contrast	Αντίθεση.  Ρυθμίζουμε την αντίθεση από χαμηλή (Low) μέχρι υψηλή (High).



Fade		Ποσοστό Εμφάνισης.  Ρυθμίζουμε το ποσοστό της εμφάνισης της εκόνας από ελάχιστο (Min) μέχρι μέγιστο (Max).



Reset		Επαναφορά.  Επαναφέρουμε τις ρυθμίσεις στις αρχικές τους τιμές.



11.3.4  Imagequality 



Η εντολή IMAGEQUALITY ρυθμίζει την ποιότητα της εικόνας στην οθόνη.  Η υψηλή ποιότητα απαιτεί περισσότερο χρόνο απεικόνισης.  Η αλλαγή της ρύθμισης είναι άμεση και δεν απαιτεί Regeneration.  Αυτή η ρύθμιση δεν επηρεάζει την εκτύπωση.  Το πρόγραμμα πάντα εκτυπώνει εικόνες με υψηλή ποιότητα.



7 	Command Line:  Imagequality Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Object π Image π Quality



Command: �Imagequality Ώ��Enter image quality setting [High/Draft] <High>:�



��

Οι επιλογές είναι οι εξής:



High		Υψηλή ποιότητα

Draft		Πρόχειρη ποιότητα





11.3.5  Transparency



Πολλά προγράμματα δημιουργούν εικόνες με περιοχές που έχουν διαφάνεια και το σχεδιαστικό μας πρόγραμμα μπορεί να αναγνωρίσει αυτές τις περιοχές.  Όταν τοποθετούμε μία τέτοια εικόνα πάνω σε άλλα αντικείμενα, αυτά κρύβονται από την εικόνα.  Με την εντολή TRANSPARENCY ενεργοποιούμε την ιδιότητα διαφάνειας της εικόνας και επιτρέπουμε στα κρυμμένα αντικείμενα να φαίνονται μέσα από τις διαφανείς περιοχές.



7 	Command Line:  Transparency Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Object π Image π Transparency



�

Command: �Transparency Ώ��Select image(s):�Επιλέγουμε εικόνες.��Select image(s): �Ώ για να ολοκληρώσουμε την επιλογή.��Enter transparency mode [ON/OFF] <ON>: 





�Με την ON, ενεργοποιούμε τη διαφάνεια, ενώ με την OFF την απενεργοποιούμε.  (Το πρόγραμμα πάντα αρχίζει με αυτή την ιδιότητα απενεργοποιημένη για κάθε εικόνα.)��



11.3.6  Imageclip



Η εντολή Imageclip περιορίζει την έκταση εμφάνισης της εικόνας με νέα όρια.



7 	Command Line:  Imageclip Ώ 

 	Pull-down Menu:  Modify π Clip π Image



Command: �Imageclip Ώ��Select image to clip:�Επιλέγουμε την εικόνα.��Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boundary] <New>:�N Ώ για να προσδιορίσουμε νέα
 
όρια.



��Enter clipping type [Polygonal/Rectangular] <Rectangular>:�R Ώ για να ορίσουμε ορθογώνια περιοχή (ή P Ώ για πολυγωνική περιοχή).��Specify first corner point: �Πρώτη γωνία του ορθογωνίου.��Specify opposite corner point:�Η αντίθετη γωνία του ορθογωνίου.��

Delete	Κατάργηση.  Καταργεί τα νέα όρια.



ON/OFF 	Ενεργοποιεί και απενεργοποιεί την επίδραση των νέων ορίων, χωρίς να τα καταργεί.
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�  ΕΙΚΟΝΑ ΜΕ ΝΕΑ ΟΡΙΑ

�

Command: �Imageclip Ώ��Select image to clip: �Επιλέγουμε την εικόνα.��Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boundary] <New>:�N Ώ για να προσδιορίσουμε νέα όρια.



��Delete old boundary? [No/Yes] <Yes>: 



�Y Ώ αν υπάρχει ήδη κάποιο όριο, επιλέγουμε να σβηστεί.��Enter clipping type [Polygonal/Rectangular] <Rectangular>:�PΏ για πολύγωνα όρια.



��Specify first point:



�Επιλέγουμε το πρώτο σημείο του πολυγώνου.��Specify next point or [Undo]:�Επόμενο σημείο πολυγώνου.��Specify next point or [Undo]: �Επόμενο σημείο πολυγώνου.��Specify next point or [Close/Undo]:



�Επόμενο σημείο πολυγώνου ή CΏ για κλείσει το πολύγωνο.��



11.3.7  Draworder



Όταν τοποθετούμε μία εικόνα πάνω σε άλλα αντικείμενα, αυτά δεν φαίνονται στην οθόνη και δεν εκτυπώνονται.  Η εντολή DRAWORDER  αλλάζει τη σειρά εμφάνισης των αντικειμένων.



7 	Command Line:  Draworder Ώ ή Dr Ώ 



Command: �Draworder Ώ��Select objects:



�Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θα αλλάξουν σειρά εμφάνισης.��Select objects:�Ώ ��Enter object ordering option [Above object/Under object/ Front/Back] <Back>:�Προσδιορίζουμε την αλλαγή σειράς με μία επιλογή.�� 



Above object





�Τοποθετεί το αντικείμενο που επιλέξαμε πάνω από άλλο αντικείμενο.

��Under object





�Τοποθετεί το αντικείμενο που επιλέξαμε κάτω από άλλο αντικείμενο.

��Front





�Τοποθετεί το αντικείμενο που επιλέξαμε πάνω από όλα τα υπόλοιπα αντικείμενα.

��Back



�Τοποθετεί το αντικείμενο που επιλέξαμε κάτω από όλα τα υπόλοιπα αντικείμενα.��

� EMBED Word.Picture.6  ���
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�  ΑΛΛΑΓΗ ΣΕΙΡΑΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ



Στο Pull-down Menu εμφανίζονται και οι τέσσερις επιλογές της εντολής με τη σειρά που παρουσιάζονται παραπάνω: 



	Pull-down Menu:  Tools π Display Order π Bring Above Object

	Pull-down Menu:  Tools π Display Order π Send Under Object

	Pull-down Menu:  Tools π Display Order π Bring to Front

	Pull-down Menu:  Tools π Display Order π Send to Back

�11.4  ΑΣΚΗΣΗ



Μπορούμε να προσθέσουμε πλακίδια στις βεράντες και να γεμίσουμε τους τοίχους με χρώμα:



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���



Πρώτα δημιουργούμε ένα Layer για τα πλακίδια και άλλο ένα για το χρώμα των τοίχων.



Ενεργοποιούμε το πρώτο Layer.  Χρησιμοποιούμε την εντολή Hatch με τύπο διαγράμμισης User - Defined για να σχεδιάσουμε πλακίδια με διαστάσεις 0.30 Χ 0.30 μ.



Ενεργοποιούμε το δεύτερο Layer.  Χρησιμοποιούμε την εντολή Hatch με τύπο Predefined και επιλέγουμε τη μορφή Solid για να γεμίσουμε τους τοίχους με χρώμα.















�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:





ότι μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τρία είδη διαγραμμίσεων:  προκαθορισμένα σχέδια, ενιαίες επιφάνειες ή δικά μας σχέδια.

πώς να σχεδιάζουμε και να επεξεργαζόμαστε ελεύθερες καμπύλες τύπου Spline.

ότι μπορούμε να σχεδιάζουμε, να τροποποιούμε και να διαμορφώνουμε μορφές από πολλαπλές γραμμές.  
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