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ΣΥΜΒΟΛΑ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

να δημιουργούμε και να τροποποιούμε σύμβολα.

να δημιουργούμε σύμβολα με πρόσθετες πληροφορίες και να τα τοποθετούμε στο σχέδιό μας.



να συνδέουμε το σχέδιό μας με εξωτερικά αρχεία





Ομαδεσ Αντικειμενων

 Ειδικεσ Πληροφοριεσ σε Συμβολα

 Συνδεση με Εξωτερικα Αρχεια

Ασκηση

�Στο κεφάλαιο αυτό θα εξετάσουμε τις εντολές που χρειάζονται για να δημιουργήσουμε, να τροποποιήσουμε και να διαχειριστούμε σύμβολα.  Τα σύμβολα είναι μία ομάδα από αντικείμενα που αποθηκεύονται μαζί, συμπεριφέρονται σαν ένα ενιαίο αντικείμενο και τοποθετούνται στα σχέδιά μας όσες φορές θέλουμε.  Η σχεδίαση με τη χρήση των συμβόλων γίνεται πολύ αποδοτική όχι μόνο για την τοποθέτηση τους στο σχέδιο, αλλά και για τη διόρθωση της εμφάνισής τους.  



Ένας δεύτερος λόγος για να χρησιμοποιούμε σύμβολα είναι η εξοικονόμηση χώρου στον υπολογιστή.  Αν αντιγράψουμε ένα έπιπλο πολλές φορές στο σχέδιό μας, αυξάνουμε το μέγεθος του αρχείου.  Αν όμως πρώτα ενοποιήσουμε τα στοιχεία του επίπλου σε ένα σύμβολο και το αντιγράψουμε πολλές φορές, το πρόγραμμα χρειάζεται να θυμάται το σύμβολο μόνο μία φορά.  Εκτός από λίγα στοιχεία για τις θέσεις των συμβόλων, το μέγεθος του αρχείου δεν αυξάνεται. 



13.1  ΟΜΑΔΕΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ (Blocks)



Τα  σύμβολα στο σχεδιαστικό μας πρόγραμμα ονομάζονται Blocks.  Ένα Block μπορεί να έχει οποιοδήποτε σχήμα και μέγεθος.  Μπορεί, για παράδειγμα, να είναι ένας βορράς, ένα έπιπλο, ένα δωμάτιο ξενοδοχείου ή ένα ολόκληρο κτίριο.  Τα blocks αποθηκεύονται σε κάθε σχέδιο, αλλά μπορούν να φυλαχτούν και  σε μία κεντρική βιβλιοθήκη.



Αν απαιτείται, μπορούμε να διασπάσουμε ένα Block με την εντολή Explode.

13.1.1  �     Make Block



Η εντολή MAKE BLOCK ομαδοποιεί διάφορα αντικείμενα σε ένα Block.  Τα Blocks αποθηκεύονται στο συγκεκριμένο σχέδιο και μόνο.  Μπορούμε, αργότερα, να χρησιμοποιήσουμε την εντολή Wblock για να το γράψουμε σε αρχείο και να το μεταφέρουμε σε μια κεντρική βιβλιοθήκη.   



�7 	Command Line:  Bmake Ώ ή B Ώ

	Pull-down Menu:  Draw π Block π Μake



Command: �Bmake Ώ��

Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:



�
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Μπορούμε να ομαδοποιήσουμε τα παραπάνω αντικείμενα σε ένα Block,  ορίζοντας τα παρακάτω στοιχεία:

���Name	Όνομα.  Κάθε Block  πρέπει να έχει ένα όνομα.  Στο παράδειγμά μας, πληκτρολογούμε το όνομα CROSS στο πεδίο.  Επιλέγουμε ένα όνομα, ώστε να μας θυμίζει το αντικείμενο.  Ο κατάλογος περιέχει τα ονόματα όλων των Blocks του σχεδίου.�

Base Point	Σημείο Βάσης.  Όταν αργότερα θα τοποθετούμε το Block στο σχέδιο, θα προσδιορίζουμε τη θέση του  με το ποντίκι.  Ορίζουμε ένα σταθερό σημείο βάσης για το σύμβολο και το ποντίκι πάντα θα πιάνει το Block από το σημείο αυτό.  Συνήθως προτιμούμε ένα σημείο που θα μας διευκολύνει στην τοποθέτηση του συμβόλου.   Αν γνωρίζουμε τις απόλυτες συντεταγμένες του σημείου που θέλουμε, τις πληκτρολογούμε στα πεδία Χ,Υ,Ζ.  Εναλλακτικά, επιλέγουμε το Pick point για να δείξουμε το σημείο με το ποντίκι.    Για το παράδειγμά μας, επιλέγουμε το κέντρο του κύκλου.



Select Objects	Επιλογή Αντικειμένων.  Επιλέγουμε τα αντικείμενα που θα ομαδοποιηθούν σε Block, όπως τις δύο γραμμές και τον κύκλο στο παράδειγμα.  Όταν πιέσουμε το Ώ, επανέρχεται ο πίνακας της εντολής και βλέπουμε το μήνυμα 3 objects selected, το οποίο επιβεβαιώνει ότι κάναμε σωστή επιλογή.



�	Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την ένδειξη Qselect για σύνθετες επιλογές αντικειμένων.	



Μπορούμε να επιλέξουμε μία μόνο από τις τρεις ακόλουθες επιλογές.  Και στις τρεις περιπτώσεις το Block αποθηκεύεται στη μνήμη του σχεδίου για μελλοντική χρήση.



Retain	Διατήρηση.  Διατηρεί τα πρωτότυπα αντικείμενα στο σχέδιο σαν ανεξάρτητα στοιχεία.



Convert to block	Μετατροπή σε Block.  Μετατρέπει τα πρωτότυπα αντικείμενα σε ένα Block.



Delete	Διαγραφή.  Διαγράφει τα πρωτότυπα αντικείμενα από το σχέδιο.  (Αν τα διαγράψουμε κατά λάθος, μπορούμε να τα επαναφέρουμε με την εντολή Oops).



Do not include an icon	Δεν δημιουργεί εικονίδιο προεπισκόπησης.



Create icon from block geometry	Δημιουργεί εικονίδιο προεπισκόπησης.



Insert Units	Μονάδες Εισαγωγής.  Ορίζει τις μονάδες με τις οποίες θέλουμε να εισάγεται το block.  Αν δουλεύουμε σε μέτρα, επιλέγουμε meters. αν σε χιλιοστά, millimeters.  



Description	Περιγραφή.  Προαιρετικά, πληκτρολογούμε μία σύντομη περιγραφή για το σύμβολο.



13.1.2  �      Insert Block



Η εντολή INSERT BLOCK τοποθετεί ένα Block στο σχέδιο.  Καθορίζει τις αναλογίες και τη γωνία του.   Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε ένα Block που έχει αποθηκευτεί στη μνήμη του σχεδίου ή ένα οποιοδήποτε εξωτερικό σχέδιο, το οποίο θα μετατραπεί αυτόματα σε Block καθώς εισάγεται.



7 	Command Line:  Insert Ώ ή I Ώ

	Pull-down Menu:  Insert π Block



Command: �Insert Ώ��

Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:



��
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�Name	Όνομα.  Επιλέγουμε το όνομα του συμβόλου από τον κατάλογο των Blocks του σχεδίου.



Browse	Αναζήτηση.  Εμφανίζει τον τυπικό πίνακα αναζήτησης αρχείου, για να επιλέξουμε  το όνομα ενός εξωτερικού σχεδίου.



Insertion point	Σημείο Εισαγωγής.  Αν γνωρίζουμε τις απόλυτες συντεταγμένες της θέσης, στην οποία θέλουμε να τοποθετήσουμε το Block, πληκτρολογούμε τις τιμές τους στα πεδία Χ,Υ,Ζ.  



Αν δεν τις γνωρίζουμε, ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να τοποθετήσουμε το Block με το ποντίκι.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα  Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]:  και μπορούμε να προσδιορίσουμε τη θέση του Block.

  	

	Το Insertion point αντιστοιχεί στο Base Point που καθορίσαμε ως βάση του συμβόλου κατά την εντολή Block Make.



Scale	Κλίμακα.  Έχουμε τη δυνατότητα να παραμορφώνουμε τις αναλογίες του Block κατά την τοποθέτησή του, με βάση το συντελεστή μεγέθους.  Μπορούμε να έχουμε διαφορετικές τιμές για τις τρεις αρχικές κατευθύνσεις του συμβόλου (η κατεύθυνση Ζ είναι για τρισδιάστατη σχεδίαση).  Η τιμή 1 για κάθε κατεύθυνση τοποθετεί το σύμβολο με τις αρχικές τους αναλογίες.



	Αν δεν τις γνωρίζουμε, ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να τοποθετήσουμε το Block με το ποντίκι.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα:



Enter X scale factor	Επιλέγουμε ένα σημείο 

specify opposite corner, 	με το ποντίκι για να

 or [Corner/XYZ] <1>:  	παραμορφώσουμε το σύμβολο ή πληκτρολογούμε το συντελεστή για το Χ.



Enter Y scale factor	Πληκτρολογούμε το

<use X scale factor>:	συντελεστή για το Υ ή πιέζουμε Ώ για να δεχτούμε την ίδια τιμή που δώσαμε προηγουμένως για το Χ.



	Στην εικόνα του παραδείγματος, έχουμε παραμορφώσει το Block CROSS με το συντελεστή 0.5 για το Χ και 2 για το Υ.  Την επόμενη φορά που θα επιχειρήσουμε να τοποθετήσουμε το ίδιο σύμβολο στο σχέδιο, θα εμφανιστεί με τις αρχικές του αναλογίες.  



Rotation	Στροφή.  Καθορίζουμε τη γωνία, με την οποία θέλουμε να τοποθετηθεί στο σύμβολο.  Πληκτρολογούμε την τιμή στο πεδίο ή ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να δείξουμε τη γωνία με το ποντίκι.   Εμφανίζεται το μήνυμα Specify rotation angle <0>: και δείχνουμε τη γωνία με το ποντίκι ή την πληκτρολογούμε και μετά πιέζουμε το Ώ.



Explode	Διάσπαση.  Αν ενεργοποιήσουμε αυτή την ένδειξη, το πρόγραμμα τοποθετεί στο σχέδιο τα ανεξάρτητα στοιχεία που αποτελούν το Block και όχι το ίδιο το  Block.   Αυτή η διαδικασία ισοδυναμεί με το να εισαγάγουμε πρώτα το Block και στη συνέχεια να το διασπάσουμε με την εντολή Explode.



Παράδειγμα:  Δημιουργία και χρήση ενός συμβόλου για καμινάδα.



Σχεδιάζουμε ένα ορθογώνιο διαστάσεων 1Χ1 με την εντολή Rectangle, καθώς και τις διαγωνίους του με την εντολή Line.



Επιλέγουμε την εντολή Block Make και συμπληρώνουμε τα παρακάτω στοιχεία:



Name:

�KAMINADA

��Base point:

�Επιλέγουμε το κάτω αριστερό σημείο του σχήματος.

��Select Objects:

�Επιλέγουμε τα τρία αντικείμενα.

��Delete:



�Ενεργοποιούμε την ένδειξη για να σβηστούν τα πρωτότυπα αντικείμενα.

��Insert Units�Επιλέγουμε meters, καθώς έχει σχεδιαστεί σε μέτρα.��

Με το ΟΚ, αποθηκεύεται το Block και σβήνονται τα αντικείμενα.

Για να τοποθετήσουμε τις  τρεις παραπάνω καμινάδες, χρησιμοποιούμε την εντολή Insert.
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Στις ενδείξεις για κλίμακα Χ,Υ,Ζ, πληκτρολογούμε τα παρακάτω δεδομένα για τις τρεις καμινάδες.



�ΚΑΜΙΝΑΔΑ 1�ΚΑΜΙΝΑΔΑ 2�ΚΑΜΙΝΑΔΑ 3��Χ�0.30�0.60�0.20��Υ�0.30�0.30�0.80��Ζ�1�1�1��



Παρατηρούμε ότι σχεδιάσαμε το σύμβολο με αρχικές διαστάσεις 1 μέτρο Χ1 μέτρο.   Καθώς τοποθετούσαμε την καμινάδα, οι συντελεστές κλίμακας αντιστοιχούσαν στις τελικές τους διαστάσεις.







13.1.2  Αλλαγή της εμφάνισης ενός συμβόλου.



Η συνολική αλλαγή όλων των περιπτώσεων του ίδιου συμβόλου στο σχέδιο είναι πολύ απλή υπόθεση.  Προϋποθέτει να σχεδιάσουμε τα νέα στοιχεία που αποτελούν το σύμβολο και στη συνέχεια να χρησιμοποιήσουμε την εντολή Block Make για να τα ομαδοποιήσουμε σε ένα Block, που έχει το ίδιο όνομα με το παλιό.



Συνήθως, βέβαια, δεν σχεδιάζουμε ολόκληρο το  Block από την αρχή αν πρόκειται για περιορισμένο βαθμό διορθώσεων.   Διασπούμε ένα από τα παλιά Blocks που έχουμε ήδη στο σχέδιο, το τροποποιούμε με όποιο τρόπο θέλουμε και ακολουθούμε πάλι την εντολή  Block Make.



Αν θέλουμε, για παράδειγμα, να διορθώσουμε το Block CROSS στο παραπάνω σχέδιο, προσθέτοντας έναν ομόκεντρο κύκλο, χρησιμοποιούμε την εντολή Explode για να διασπάσουμε ένα από τα σύμβολα.   Προσθέτουμε ένα κύκλο στα στοιχεία που διασπάσαμε και επαναλαμβάνουμε την εντολή Block Make.  Πληκτρολογούμε το ίδιο όνομα με το παλιό (CROSS), ορίζουμε ως Base Point το ίδιο σημείο  (το κέντρο του κύκλου) και επιλέγουμε τα τέσσερα στοιχεία (τις δύο γραμμές και τους δύο κύκλους).  Επιλέγουμε την ένδειξη Convert to block για να επαναφέρουμε τα τέσσερα στοιχεία σε Block.



 Αν θέλουμε το νέο σύμβολο να έχει γενικά τις ίδιες διαστάσεις με το παλιό, επιλέγουμε να διασπάσουμε ένα Block που έχει τις αρχικές αναλογίες και γωνία.







Όταν πιέσουμε το ΟΚ, εμφανίζεται ένας προειδοποιητικός πίνακας που μας ενημερώνει ότι ήδη έχει στη μνήμη του σχεδίου ένα Block που λέγεται CROSS.  Αν θέλουμε να προχωρήσουμε με την αλλαγή του συμβόλου, πιέζουμε Yes.

�
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Το αποτέλεσμα φαίνεται στην παρακάτω εικόνα:
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13.1.3  Wblock



Η προηγούμενη εντολή  Block αποθηκεύει ένα σύμβολο μέσα στη μνήμη ενός  σχεδίου και μόνο.  Αν θέλουμε να το χρησιμοποιήσουμε και σε άλλο σχέδιο, πρέπει να το αντιγράψουμε σε μία κεντρική βιβλιοθήκη.  Η εντολή WRITE BLOCK αντιγράφει ένα Block από το σχέδιο στο σκληρό δίσκο.  Δημιουργεί ένα εξωτερικό αρχείο σχεδίου, το οποίο περιέχει αποκλειστικά τα στοιχεία που απαρτίζουν το σύμβολο. 



Αν δεν έχουμε προηγουμένως ομαδοποιήσει στοιχεία σε ένα Block για να μπορέσουμε να τα αντιγράψουμε στο δίσκο, μπορούμε να τα ομαδοποιήσουμε επί τόπου, επιλέγοντας τα  ανεξάρτητα στοιχεία που θα καταγραφούν στο εξωτερικό σχέδιο, και μετά θα εισαχθούν σε οποιοδήποτε σχέδιο.
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Μπορούμε να τοποθετήσουμε αυτό το αρχείο σε ένα φάκελο κεντρικής βιβλιοθήκης, για να το εντοπίζουμε εύκολα στο μέλλον ή σε οποιοδήποτε φάκελο εργασίας, αν το σύμβολο αφορά μόνο  μία μελέτη.  

�

Pull-down Menu:  File π Export  



��



� Αν εκτελέσουμε την εντολή από το Pull-down Menu, εμφανίζεται ο πίνακας Export Data.  Πρώτα στην ένδειξη Save as type επιλέγουμε τη λέξη Block από τον κατάλογο και στη συνέχεια προσδιορίζουμε το όνομα του αρχείου, καθώς και το φάκελο προορισμού. 

�

Αν εκτελέσουμε την εντολή από το πληκτρολόγιο, 



Command Line:  Wblock Ώ ή W Ώ



Command: �Wblock Ώ��

Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:



�
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�Στην ενότητα Source, έχουμε τρεις επιλογές: 

Block









�Σύμβολο. Αντιγράφει σε ένα εξωτερικό αρχείο τα περιεχόμενα ενός Block, όπως έχει ήδη καθοριστεί στο τρέχον σχέδιο.  Το Base point του  νέου αρχείου θα είναι ίδιο με αυτό του Block. Στο πεδίο δεξιά, επιλέγουμε από τον κατάλογο το όνομα του Block.

��Entire 

drawing



�Ολόκληρο το σχέδιο.  Αντιγράφει σε ένα εξωτερικό αρχείο

το σύνολο των στοιχείων του τρέχοντος σχεδίου. Το Base point του  νέου αρχείου ταυτίζεται με αυτό του παλιού.

��Objects



�Αντικείμενα.  Αντιγράφει σε ένα εξωτερικό αρχείο τα αντικείμενα που θα επιλέξουμε μαζί με την πληροφορία του Base Point, για τη μελλοντική χρήση του συμβόλου��

Base point







�Σημείο Βάσης. Πληκτρολογούμε τις συντεταγμένες Χ,Υ,Ζ ή επιλέγουμε το Pick point για να δείξουμε το σημείο βάσης του συμβόλου με το ποντίκι.

��Select objects





�Επιλογή Αντικειμένων. Επιλέγουμε τα στοιχεία που θα αντιγράψουμε στο εξωτερικό αρχείο.

��Retain





�Διατήρηση.  Διατηρεί τα πρωτότυπα αντικείμενα στο σχέδιο, ως ανεξάρτητα στοιχεία.

��Convert to block



�Μετατροπή σε σύμβολο.  Μετατρέπει τα πρωτότυπα αντικείμενα σε ένα Block.

��Delete





�Διαγραφή.  Διαγράφει τα πρωτότυπα αντικείμενα από το σχέδιο.  (Αν τα σβήσουμε κατά λάθος, μπορούμε να τα επαναφέρουμε με την εντολή Oops).��

File name





�Όνομα Αρχείου.  Πληκτρολογούμε το όνομα του εξωτερικού αρχείου που θέλουμε να δημιουργήσουμε (χωρίς την κατάληξη .DWG).

��Location



�Θέση.  Πληκτρολογούμε τη διαδρομή του αρχείου για να καθορίσουμε τη θέση του στον υπολογιστή.

���

Αναζήτηση�Αντί να πληκτρολογούμε όλη τη διαδρομή στο παραπάνω πεδίο, επιλέγουμε την ένδειξη αυτή και εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας για να διαλέξουμε το φάκελο, στον οποίο θα τοποθετήσουμε το εξωτερικό αρχείο.��

	



�
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Insert units	Μονάδες Εισαγωγής.  Επιλέγουμε από τον κατάλογο τις μονάδες εισαγωγής για τον ορισμό του συμβόλου.  

�



13.1.4  Base



Αν εισαγάγουμε το σχέδιο σε άλλο σχέδιο με την εντολή Insert Block, το ποντίκι το πιάνει αυτόματα από το Base Point.  Αρχικά το Base point κάθε σχεδίου είναι το σημείο 0,0,0.  Η εντολή BASE μεταφέρει τη θέση του σημείου βάσης από το 0,0,0 σε οποιοδήποτε άλλο.

7 	Command Line:  Base Ώ 

	Pull-down Menu:  Draw π Block π Base



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:
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�Command: �Base Ώ��Enter base point <0.00,0.00,0.00>:�Προσδιορίζουμε τη νέα θέση της βάσης.���13.1.5  Blocks και Layers�

Κάθε ένα από τα στοιχεία που αποτελούν ένα Block μπορεί να έχει διαφορετικές ιδιότητες, όπως Color και Linetype, καθώς και να ανήκει σε διαφορετικό Layer.  Αυτό σημαίνει ότι κάθε στοιχείο μπορεί να υιοθετεί τα χαρακτηριστικά του Layer, στο οποίο ανήκει.  Όταν ανάβουμε ή σβήνουμε το Layer του κάθε στοιχείου, τότε αυτό εξαφανίζεται και εμφανίζεται αντίστοιχα.
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�Το ίδιο το Block, ως συνολικό αντικείμενο, ανήκει και αυτό σε ένα Layer.  Το  Layer του  Block είναι το τρέχον Layer κατά την τοποθέτηση του συμβόλου στο σχέδιο.  Φυσικά, μπορούμε να το μεταφέρουμε από ένα Layer σε άλλο.

Η σημασία αυτού του χαρακτηριστικού θα εξηγηθεί παρακάτω.

13.1.5.1  To Layer 0
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Όταν συνδυάζουμε το Layer 0 και το μηχανισμό των Blocks, αυτό  λειτουργεί σαν μπαλαντέρ για τις ιδιότητες των στοιχείων.  Τα στοιχεία που σχεδιάζονται πάνω στο Layer 0, όταν ενσωματωθούν σε ένα Block, υιοθετούν τις ιδιότητές του.



Ο σταυρός του συμβόλου αριστερά σχεδιάστηκε στο Layer ΣΥΜΒΟΛΑ και ο κύκλος στο Layer 0.  Στη συνέχεια, ομαδοποιήθηκαν τα στοιχεία σε ένα Block και αυτό τοποθετήθηκε σε διάφορα Layers.

�

Η εμφάνιση του κύκλου εξαρτάται από τις ιδιότητες του εκάστοτε Layer, στο οποίο τοποθετείται το Block.  Αν διασπάσουμε ένα από τα Blocks με την εντολή Explode, τότε ο κύκλος θα γίνει λευκός και θα ανήκει στο Layer 0.



Το μειονέκτημα της παραπάνω διαδικασίας είναι ότι ο σταυρός και ο κύκλος ανήκουν σε διαφορετικά Layers.  Αν σβήσουμε το Layer ΣΥΜΒΟΛΑ, θα σβήσει ο σταυρός, αλλά θα εξακολουθεί να φαίνεται ο κύκλος.   Αν θέλουμε τα στοιχεία αυτά να διαφοροποιούνται σε εμφάνιση, αλλά να ανήκουν στον ίδιο Layer, χρησιμοποιούμε το χαρακτηριστικό ByBlock.



13.1.5.2  ByBlock
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Εκτός από την ιδιότητα ByLayer, τα αντικείμενα μπορούν να έχουν την ιδιότητα ByBlock.  Η ιδιότητα αυτή μας επιτρέπει να σχεδιάζουμε τα αντικείμενα σε όποιο Layer θέλουμε και, όταν αυτά ενσωματωθούν σε ένα Block, να αλλάζουμε ελεύθερα τις ιδιότητές τους.  



Η επιλογή ByBlock είναι διαθέσιμη για τις ιδιότητες Color, Linetype και Lineweight. 



Το σύμβολο του παραδείγματος σχεδιάστηκε στο Layer ΣΥΜΒΟΛΑ.  Στον κύκλο δώσαμε χρώμα ByBlock και στην κατακόρυφη γραμμή Linetype Byblock.  Στη συνέχεια, ομαδοποιήθηκαν τα στοιχεία σε ένα Block και αυτό τοποθετήθηκε σε διάφορα Layers.

��Όταν τοποθετούμε το σύμβολο σε ένα κόκκινο Layer, αλλάζει μόνο ο κύκλος γιατί έχει χρώμα ByBlock.  Όταν τοποθετούμε το σύμβολο σε Layer με διακεκομμένη γραμμή, αλλάζει η κατακόρυφη γραμμή γιατί έχει Linetype ByBlock.



Αν σβήσουμε το Layer ΣΥΜΒΟΛΑ (το κάνουμε OFF), θα σβήσει όλο το σύμβολο μαζί. Αν διασπάσουμε ένα από τα Blocks με την εντολή Explode, τότε ο κύκλος θα γίνει λευκός και η γραμμή θα γίνει συνεχόμενη. 



13.1.6  Divide



Η εντολή DIVIDE διαιρεί ένα αντικείμενο σε ίσα τμήματα τοποθετώντας σύμβολα (Points ή Blocks) πάνω στα σημεία διαίρεσης, ενώ το αντικείμενο παραμένει ενιαίο.  



7 	Command Line:  Divide Ώ ή Div Ώ

Pull-down Menu:  Draw π Point π Divide
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Command: �Divide Ώ��Select object to divide:�Επιλέγουμε το αντικείμενο.��Enter the number of segments or [Block]: 







�Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε Point, πληκτρολογούμε τον αριθμό των τμημάτων  και Ώ, για την ολοκλήρωση της εντολής.  Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε Block, πληκτρολογούμε Β Ώ ��Enter name of block to insert: 

�Πληκτρολογούμε το όνομα του Block και πιέζουμε Ώ.��Align block with object? [Yes/No] <Y>:

�Επιλέγουμε, αν θέλουμε το Block να προσαρμόζεται στη γραμμή ή όχι.��Enter the number of segments: 

�Πληκτρολογούμε τον αριθμό των τμημάτων και Ώ.��

13.1.7  Measure



Η εντολή MEASURE τοποθετεί σύμβολα (Points ή Blocks) πάνω σε ένα αντικείμενο, μετρώντας σταθερά διαστήματα.  Η μέτρηση αρχίζει από την άκρη του αντικειμένου, από την οποία έχει γίνει η επιλογή του.  Το αντικείμενο παραμένει ενιαίο.    



7 	Command Line:  Measure Ώ ή Me Ώ

	Pull-down Menu:  Draw π Point π Measure
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Command: �Measure Ώ��Select object to measure: 



�Επιλέγουμε το αντικείμενο κοντά στην άκρη, από την οποία θέλουμε να ξεκινήσει η μέτρηση.��Specify length of segment or [Block]: 1







�Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε Point, πληκτρολογούμε το διάστημα και Ώ, για την ολοκλήρωση της εντολής.  Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε Block,  πληκτρολογούμε Β Ώ ��Enter name of block to insert: 

�Πληκτρολογούμε το όνομα του Block και πιέζουμε Ώ.��Align block with object? [Yes/No] <Y>:

�Επιλέγουμε, αν θέλουμε το Block να προσαρμοστεί σύμφωνα με τη γραμμή ή όχι.��Specify length of segment: 

�Πληκτρολογούμε το σταθερό διάστημα τμημάτων και Ώ.��

13.2  ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΕ ΣΥΜΒΟΛΑ (attributes)



Μερικά Blocks περιέχουν πληροφορίες, οι οποίες μπορεί να αλλάζουν κατά περίπτωση.  Οι πληροφορίες αυτές ονομάζονται Attributes και εισάγονται στο σχέδιο μαζί με το σύμβολο.



�
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Οι πληροφορίες μπορεί να είναι ορατές (όπως ο αριθμός σε ένα σύμβολο στάθμης) ή αόρατες (όπως η τιμή ενός επίπλου).  Μερικές πληροφορίες μπορεί να περιέχουν ερωτήσεις, τις οποίες καθορίζουμε εμείς.  Αυτές οι ερωτήσεις εμφανίζονται κατά την τοποθέτηση του συμβόλου στο σχέδιο και μας θυμίζουν το είδος της πληροφορίας που θα πρέπει να πληκτρολογήσουμε.  Οι απαντήσεις μας τοποθετούνται αυτόματα στο σχέδιο.  



Τα Attributes λειτουργούν μόνο όταν ενσωματώνονται σε ένα Block.







Αν τοποθετήσουμε ένα σύμβολο παρόμοιο με το σύμβολο της στάθμης της παραπάνω εικόνας, θα δούμε στη γραμμή εντολών μηνύματα όπως: 



Enter attribute values

τελική στάθμη δαπέδου: <±0.00>:

στάθμη beton: <±0.00>:





�13.2.1  Define Attributes



Η εντολή Define Attributes καθορίζει τη λειτουργία του Attribute κατά την τοποθέτηση του Block.  Μπορούμε να ελέγξουμε τη συμπεριφορά, τη θέση και τη μορφή των γραμμάτων της πληροφορίας. 



7 	Command Line:  Attdef Ώ ή Att Ώ

	Pull-down Menu:  Draw π Block π Define Attributes



Command: �Attdef Ώ��

Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:
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Περιοχή Mode



Invisible	Αόρατο.  Αν το ενεργοποιήσουμε,   το Attribute δεν θα φαίνεται στο σχέδιο.  



Constant	Σταθερό.  Καθορίζει μια σταθερή τιμή για το Attribute, η οποία δεν αλλάζει.



Verify	Με Επιβεβαίωση.  Ζητεί επιβεβαίωση ότι η πληροφορία που πληκτρολογήσαμε είναι σωστή.



�Preset	Προκαθορισμένο.  Προκαθορίζει την πληροφορία για το Attribute και δεν κάνει ερώτηση κατά την εισαγωγή του Βlock.  Μπορούμε, ωστόσο, να την αλλάξουμε στο μέλλον.

�

Περιοχή Attribute



Tag	Τίτλος.  Ο τίτλος του Attribute, ο οποίος εμφανίζεται στο σχέδιο μέχρι να ομαδοποιήσουμε όλα τα στοιχεία του Block.



Prompt	Προτροπή.  Καθορίζουμε την ερώτηση που θα κάνει το πρόγραμμα όταν αργότερα θα τοποθετήσουμε το Block στο σχέδιο.

 

Value	Τιμή.  Προαιρετικά, καθορίζουμε την πληροφορία που θα αναγράφεται στο σύμβολο αν πιέσουμε το Ώ.





Insertion Point	Σημείο Εισαγωγής.  Καθορίζει τη θέση του Attribute πάνω στο σύμβολο.





Περιοχή Text Options



Justification	Στοίχιση.  Ελέγχει τη στοίχιση του Attribute σύμφωνα με ένα από τα σημεία ελέγχου του κειμένου.



Text Style	Μορφή Κειμένου.  Επιλέγει τη μορφή, με την οποία θα γράφεται το Attribute.



Height	Ύψος.  Καθορίζει το ύψος γραφής του κειμένου.



Rotation	Στροφή.  Καθορίζει τη γωνία γραφής του κειμένου.



Align below previous attribute definition



Ενεργοποιούμε αυτή την ένδειξη, αν θέλουμε να τοποθετήσουμε το νέο Attribute ακριβώς κάτω από το προηγούμενο που είχαμε δημιουργήσει.



Παράδειγμα:  Κατασκευή συμβόλου στάθμης για κάτοψη με δύο Attributes.



Πρώτα σχεδιάζουμε τις γραμμές και τον κύκλο του συμβόλου (η οριζόντια γραμμή να είναι περίπου μήκους 0.7 μ.).  Οι δύο μαύρες περιοχές γίνονται με την εντολή Hatch.
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Στη συνέχεια χρησιμοποιούμε την εντολή Define Attributes δύο φορές, μία για κάθε τιμή στάθμης.  Η πρώτη τιμή καθορίζει την τελική στάθμη του δαπέδου και η δεύτερη τη στάθμη του beton.  Τα δύο σημεία τοποθέτησης των Attributes φαίνονται στο παραπάνω σχέδιο.  Τα δεδομένα που πρέπει να συμπληρώσουμε φαίνονται στους παρακάτω πίνακες:



�

13. � SEQ 13. \* ARABIC �20�  ΤΟ ATTRIBUTE TOY ΤΕΛΙΚΟΥ ΔΑΠΕΔΟΥ��

13. � SEQ 13. \* ARABIC �21� ΤΟ ATTRIBUTE ΤΗΣ ΣΤΑΘΜΗΣ BETON��Tag	DAPEDO

Prompt	τελική στάθμη δαπέδου

Value 	%%p0.00 (το %%p είναι για το σύμβολο συν / πλην)

Insertion	Επιλέγουμε το Pick Point

 Point	και στοχεύουμε στο σημείο

	του σχεδίου

Height	0.10�Tag	BETON 

Prompt	στάθμη beton 

Value 	%%p0.00

Insertion	Επιλέγουμε το Pick Point

Point	και στοχεύουμε στο σημείο

	του σχεδίου

Height	0.10

����

�� Με την εντολή Block Make δημιουργούμε ένα Block το οποίο αποτελείται από όλα τα στοιχεία του συμβόλου, στα οποία συμπεριλαμβάνονται και οι δύο Attributes.  Μπορούμε να το ονομάσουμε St-Kat (στάθμη κάτοψης) και με το Base Point να επιλέξουμε το κέντρο του κύκλου.  Με το Select Objects επιλέγουμε όλα τα αντικείμενα και ενεργοποιούμε το Delete.



Όταν θα ολοκληρωθεί η διαδικασία, επιλέγουμε την εντολή Insert Block και στο πεδίο Name βρίσκουμε το όνομα St-Kat.



Στη γραμμή εντολών, εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:



�Specify insertion point or [Scale/ X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/ PRotate]:�Τοποθετούμε το σύμβολο στο σχέδιο.

��Enter attribute values

�Μας προτρέπει να εισαγάγουμε τις τιμές για τα Attributes.��Τελική στάθμη δαπέδου <±0.00>:�Ώ για να δεχτούμε την προτεινόμενη τιμή.��Στάθμη beton <±0.00>:�-0,10 Ώ ��



13.2.2  Single Attribute Edit 



Η εντολή ATTRIBUTE EDIT αλλάζει τα Attributes ενός Block ενώ το έχουμε ήδη τοποθετήσει στο σχέδιο.  Δεν αλλάζει άλλα χαρακτηριστικά, όπως το μέγεθος ή το χρώμα τους.  Αν θέλουμε να αλλάξουμε αυτά τα στοιχεία, εκτελούμε την επόμενη εντολή, τη Global Attribute Edit που εξετάζουμε παρακάτω.



7 	Command Line:  Attedit Ώ ή Ate Ώ

	Pull-down Menu:  Modify π Attribute π Single



Command: �Attedit Ώ��

Αν επιλέξουμε, για παράδειγμα, το σύμβολο St-Kat που μόλις κατασκευάσαμε, θα εμφανιστεί ο παρακάτω πίνακας:

�
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Στην ένδειξη Block name αναγράφεται το όνομα του συμβόλου.  Είναι ενεργοποιημένα μόνο δύο πεδία του καταλόγου, γιατί αυτό το σύμβολο περιέχει μόνο δύο Attributes.  Ο τίτλος του κάθε πεδίου έχει ως όνομα τα στοιχεία που πληκτρολογήσαμε για το Prompt.  Τα δύο ενεργά πεδία δείχνουν τις τρέχουσες τιμές των Attributes του συμβόλου.  Αλλάζουμε όποια τιμή θέλουμε.  Αν τα Attributes είναι περισσότερα από τη χωρητικότητα του πίνακα, προστίθενται και άλλοι πίνακες.  Κινούμαστε ανάμεσα σε πίνακες με τις ενδείξεις Next και Previous.



13.2.3  Global Attribute Edit



Η εντολή Attribute Edit έχει δύο βασικές λειτουργίες.  Σε αντίθεση με την προηγούμενη εντολή που διορθώνει την τιμή ενός Attribute κάθε φορά, μπορεί να διορθώσει την τιμή από πολλά Attributes μαζί.  Μπορεί όμως να κάνει διόρθωση και άλλων χαρακτηριστικών των Attribute. 



7 	Command Line:  -Attedit Ώ ή -Ate Ώ

	Pull-down Menu:  Modify π Attribute π Global



Command: �-Attedit Ώ��Edit attributes one at a time? [Yes/No]

 <Y>:



�Αν απαντήσουμε ναι (Y), μπορούμε να κάνουμε λεπτομερειακή διόρθωση σε κάθε Attribute ξεχωριστά.  Αν απαντήσουμε όχι, αλλάζουμε τις τιμές πολλών Attributes μαζί.���13.2.3.1  Λεπτομερειακή διόρθωση των Attributes



Η πρώτη λειτουργία της εντολής είναι η λεπτομερής τροποποίηση των ιδιοτήτων των Attributes.  Στην εικόνα έχουμε αλλάξει το χρώμα, τη γωνία, τη θέση και το μέγεθος τεσσάρων Attributes.
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Enter block name specification <*>:







�Αν θέλουμε να περιορίσουμε τις αλλαγές σε Blocks που έχουν συγκεκριμένο όνομα, πληκτρολογούμε το όνομά τους ή πιέζουμε το Ώ για να δεχτούμε όλα τα ονόματα των Blocks.��Enter attribute tag specification <*>:



�Αν θέλουμε να περιορίσουμε τις αλλαγές σε Attributes που έχουν συγκεκριμένο όνομα, πληκτρολογούμε το όνομά τους ή πιέζουμε το Ώ για να δεχτούμε όλα τα ονόματα των Attributes.��Enter attribute value specification <*>:





�Αν θέλουμε να περιορίσουμε τις αλλαγές σε Attributes που έχουν συγκεκριμένο τιμή, πληκτρολογούμε την τιμή ή πιέζουμε το Ώ για να δεχτούμε όλα τις τιμές των Attributes.��Select Attributes: 

�Δείχνουμε στην οθόνη τα Attributes που θέλουμε να αλλάξουμε.��Select Attributes: 

�Αν δεν θέλουμε άλλα Attributes, πιέζουμε το Ώ��

Εμφανίζεται ένα σύμβολο «Χ» πάνω στο σημείο εισαγωγής του πρώτου Attribute που επιλέξαμε.  Τα παρακάτω χαρακτηριστικά αφορούν αυτό.  Αν θέλουμε να αλλάξουμε άλλο Attribute,  προχωρούμε στο επόμενο με την επιλογή Next.  Η τρέχουσα θέση μας στα Attributes φαίνεται κάθε φορά με το «X».  Όταν φτάσουμε στο Attribute που θέλουμε να αλλάξουμε, επιλέγουμε το αντίστοιχο χαρακτηριστικό:

 

Enter an option [Value/Position/ Height/ Angle/Style/Layer/ Color/Next] <N>:�Επιλέγουμε το χαρακτηριστικό που θέλουμε να αλλάξουμε.���Value	Τιμή.  Αλλάζει την τιμή του τρέχοντος Attribute.  Το μήνυμα στη γραμμή εντολών είναι: Enter type of value modification [Change/Replace] <R>:  Αν απαντήσουμε με R Ώ, κάνουμε αντικατάσταση της τιμής και βλέπουμε το μήνυμα:  



		Enter new attribute value:  Πληκτρολογούμε το νέο δεδομένο.  Αν απαντήσουμε με C Ώ, κάνουμε μερική αντικατάσταση της τιμής και βλέπουμε το μήνυμα:  

    

		Enter string to change:  Μας ζητεί πρώτα να πληκτρολογήσουμε τα γράμματα ή τους αριθμούς που θα αντικαταστήσουμε.  Μετά βλέπουμε το μήνυμα Enter new string: όπου πληκτρολογούμε το νέο κείμενο.



Position	Θέση.  Αλλάζει τη θέση του Attribute σε σχέση με το υπόλοιπο σύμβολο.  Βλέπουμε το μήνυμα: Specify new text insertion point <no change>:  και επιλέγουμε τη νέα θέση του στοιχείου.



Η θέση ενός Attribute μπορεί να αλλάξει πολύ πιο εύκολα με τη χρήση του μηχανισμού των Grips.  





Height	Ύψος.  Αλλάζει το ύψος του Attribute.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: Specify new height <0.10>:,  για το οποίο πληκτρολογούμε το νέο ύψος.



Angle	Γωνία.  Καθορίζει τη νέα γωνία του Attribute.  Όταν δούμε το μήνυμα: Specify new rotation angle <0>:,  πληκτρολογούμε νέα τιμή για τη γωνία.



Style	Μορφή.  Αλλάζει το Text Style, με το οποίο γράφεται το Attribute.  Το μήνυμα στη γραμμή εντολών είναι: Enter new text style <standard>:,  όπου πληκτρολογούμε το όνομα μιας υπάρχουσας μορφής.



Layer	Μεταφέρει το Attribute από ένα Layer σε άλλο.  Το μήνυμα: Enter new layer name <0>:  μας ζητεί να πληκτρολογήσουμε το όνομα ενός υπάρχοντος Layer.



Color	Χρώμα.  Διαφοροποιεί το χρώμα του Attribute σε σχέση με το υπόλοιπο σύμβολο.  Στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα: Enter new color name or value <BYLAYER>:, όπου μπορούμε να ορίσουμε τον αριθμό ή το όνομα του επιθυμητού χρώματος.



Next	Επόμενο.  Μας μεταφέρει στο επόμενο Attribute.

Διόρθωση τιμής πολλαπλών Attributes
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�Η δεύτερη λειτουργία της εντολής επιτρέπει την αλλαγή της τιμής πολλών Attributes μαζί.  Στη γραμμή εντολών βλέπουμε τα ακόλουθα μηνύματα:



Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y>:�Αν απαντήσουμε όχι (Ν), κάνουμε διόρθωση πολλαπλών Attributes.��Performing global editing of attribute values. Edit only attributes visible on screen? [Yes/No] <Y>:�Μπορούμε να διορθώσουμε μόνο τα Attributes, τα οποία εμφανίζονται στην οθόνη.��Enter block name specification <*>: 

Enter attribute tag specification <*>: 

Enter attribute value specification <*>:�Με τα τρία επόμενα μηνύματα, περιορίζουμε τα Attributes που θα διορθώσουμε με βάση τα ονόματα του Block, του Tag και της τιμής��Select Attributes:





�Επιλέγουμε τα Attributes που θέλουμε να διορθώσουμε.  Αν πιέσουμε το Ώ, θα προστεθεί κείμενο πριν από τις υπάρχουσες τιμές.��Select Attributes: 

�Αν δεν θέλουμε άλλα Attributes, πιέζουμε το Ώ.��Enter string to change:







�Πληκτρολογούμε τα γράμματα ή τους αριθμούς που θέλουμε να αντικαταστήσουμε.  Στο παράδειγμα πληκτρολογήσαμε %%p0.00 ( το %%p είναι ειδικό σύμβολο για το συν / πλην).��



Πληκτρολογούμε τα δεδομένα όπως ακριβώς θέλουμε να εμφανίζονται στην οθόνη, αντιστοιχώντας τα ελληνικά και λατινικά γράμματα, κεφαλαία και τα πεζά, καθώς και τα διαστήματα.





Enter new string: 

�Πληκτρολογούμε την επιθυμητή λέξη ή την τιμή.��



�13.2.4  Αλλαγή ενός Block που περιέχει Attributes



Όταν αλλάζουμε την εμφάνιση για κοινά σύμβολα, τα διασπούμε με την εντολή Explode, τροποποιούμε τα στοιχεία τους και τα ομαδοποιούμε πάλι με την εντολή Make Block.  Αν χρησιμοποιήσουμε όμως αυτή τη διαδικασία για να αλλάξουμε σύμβολα που περιέχουν Attributes, δεν γίνεται ενημέρωση των συμβόλων.



Τα σύμβολα που περιέχουν Attributes αλλάζουν με τη χρήση εντολής εξειδικευμένης για το σκοπό αυτό.    



Redefine Attributes



Η εντολή REDEFINE ATTRIBUTES αλλάζει τον ορισμό ενός Block με Attributes.   



Πρώτα τοποθετούμε  ένα σύμβολο στο σχέδιο και το διασπούμε για να το τροποποιήσουμε.  Στη συνέχεια επεξεργαζόμαστε τα στοιχεία του.  Τέλος, εκτελούμε την εντολή Redefine Attributes:.  Αν θέλουμε να αλλάξουμε το χρώμα και το μέγεθος των στοιχείων του παραδείγματός μας, ακολουθούμε την παρακάτω διαδικασία.
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� 	Command Line:  Attredef Ώ 



Στη γραμμή εντολών εμφανίζονται τα παρακάτω μηνύματα:



Command: �Attredef Ώ��Enter name of the block you wish to redefine: �st-kat Ώ  Πληκτρολογούμε το παλιό όνομα του Block.��Select objects for new Block...

�Επιλέγουμε τα νέα αντικείμενα που θα απαρτίζουν το σύμβολο.��Select objects:

�Όταν δεν θέλουμε άλλα αντικείμενα, πιέζουμε το Ώ .��Specify insertion base point of new Block:�Επιλέγουμε το σημείο βάσης του συμβόλου.

��

13.3 ΣΥΝΕΣΗ ΜΕ ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΑΡΧΕΙΑ (external references)



Μερικές φορές θέλουμε κατά τη διάρκεια της σχεδίασης, να αναφερθούμε σε στοιχεία ενός άλλου σχεδίου.  Αν χρησιμοποιήσουμε την εντολή Insert Block για να εισαγάγουμε το εξωτερικό αρχείο, προστίθεται η πληροφορία του στο δικό μας σχέδιο.  Αυτό μπορεί να έχει ως αποτέλεσμα να μεγαλώσει πάρα πολύ το μέγεθος του σχεδίου μας.



Έχουμε, ωστόσο, τη δυνατότητα να εργαζόμαστε με εξωτερικά αρχεία χωρίς να τα ενσωματώνουμε στο σχέδιο.  Ο μηχανισμός του External Reference (Αναφορά σε Εξωτερικά Αρχείο) μας επιτρέπει να εισαγάγουμε ένα είδωλο του εξωτερικού αρχείου σχεδίου, το οποίο συνδέεται απλά με το σχέδιό μας και παρέχει πληροφορίες, χωρίς να το επιβαρύνει.  Το αποτέλεσμα είναι ότι και εμείς εργαζόμαστε πιο γρήγορα με ένα μικρό αρχείο και κάνουμε εξοικονόμηση χώρου στο σκληρό δίσκο.



Ένα άλλο σπουδαίο χαρακτηριστικό που έχουν τα External References (Xref) είναι ότι, αν στην πορεία αλλάξει το εξωτερικό αρχείο, την επόμενη φορά που θα ανοίξουμε το σχέδιο μας για να δουλέψουμε, θα παρατηρήσουμε ότι θα έχει ενημερωθεί με τις τελευταίες διορθώσεις του άλλου σχεδίου.  Αυτό συμβαίνει, διότι, με το άνοιγμα του σχεδίου μας, το πρόγραμμα κάνει νέα ανάγνωση των στοιχείων του εξωτερικού αρχείου και μας παρουσιάζει ένα είδωλο της τελευταίας εκδοχής.  



Παρακάτω αναφέρουμε μερικά παραδείγματα χρήσης των Xref:

Η πινακίδα και ο τίτλος (το πινακάκι) του σχεδίου.  Τα περισσότερα σχέδια μίας μελέτης έχουν κοινό περίγραμμα και υπόμνημα.  Αντί να τα αποθηκεύουμε μέσα σε κάθε σχέδιο ξεχωριστά, μπορούμε να τα συνδέσουμε σαν External References, με αποτέλεσμα να τα βλέπουμε μέσα σε κάθε σχέδιο, αλλά να υπάρχουν οι πληροφορίες τους μόνο μία φορά στον υπολογιστή.  Αν αργότερα αλλάξουν τα στοιχεία του τίτλου, η αλλαγή αυτή θα ενημερώνει αυτόματα όλα τα υπόλοιπα σχέδια.
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Ένα μεγάλο κατασκευαστικό έργο απαιτεί τη συνεργασία πολλών ειδικοτήτων για τα διάφορα μέρη της μελέτης (σχέδια αρχιτεκτονικά, μηχανολογικά και άλλα).  Όταν δουλεύουμε χωρίς υπολογιστή, οι συνεργάτες συχνά μοιράζονται αντίγραφα του τυπικού αρχιτεκτονικού σχεδίου και πάνω σε αυτό συμπληρώνουν επιπρόσθετα στοιχεία.  Με το σχεδιαστικό μας πρόγραμμα, μπορούμε να αποθηκεύσουμε ένα αρχικό σχέδιο σαν υπόβαθρο και  να το συνδέσουμε με όλα τα νέα σχέδια που θα δημιουργήσουμε.  Το υπόβαθρο θα φαίνεται σε κάθε νέο σχέδιο και θα αποτελεί αφετηρία εργασίας.  Αν γίνουν αλλαγές στο υπόβαθρο, όλοι οι συνεργάτες θα ενημερωθούν άμεσα.  Αυτή η μορφή συνεργασίας είναι ιδιαίτερα αποδοτική, όταν οι υπολογιστές των μελετητών είναι συνδεδεμένοι σε δίκτυο.



Μπορεί να μην έχουμε αποφασίσει για την τελική μορφή των διαφόρων συμβόλων του σχεδίου μας, όπως για την εμφάνιση ενός δέντρου ή του βορρά.  Αυτό δεν πρέπει να μας εμποδίσει να τα χρησιμοποιήσουμε.  Αν τα εισαγάγουμε σαν Xrefs, τα βλέπουμε στη θέση τους στο σχέδιο στην τρέχουσα μορφή.  Αν αυτή αλλάξει στο μέλλον, αλλάζει και το σχέδιό μας.  



Και στις τρεις περιπτώσεις έχουμε τη δυνατότητα να εισαγάγουμε πραγματικά τα εξωτερικά αρχεία στο σχέδιό μας και να γίνουν μόνιμο μέρος του σχεδίου.  Αυτό, συνήθως, το κάνουμε όταν θέλουμε να διαφοροποιήσουμε το σύμβολο από το εξωτερικό αρχείο ή να το διασπάσουμε με την εντολή Explode (τα External References δεν διασπώνται με αυτή την εντολή).  Η διαδικασία αυτή μετατρέπει ένα Xref σε Block.  Βέβαια, τότε αυξάνεται το μέγεθος του σχεδίου μας και χάνουμε την αυτόματη ενημέρωση σε περίπτωση αλλαγών.

Αν θέλουμε να τροποποιήσουμε το σχέδιο του εξωτερικού αρχείου χωρίς να το ενσωματώσουμε, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το μηχανισμό του In Place Xref and Block Edit (βλ. παρακάτω).





13.3.1  Attach External Reference



Η εντολή ATTACH EXTERNAL REFERENCE (Σύνδεση Εξωτερικού Αρχείου) εισάγει στο σχέδιό μας ένα είδωλο του εξωτερικού αρχείου.  Η διαδικασία μοιάζει πολύ με αυτή που ακολουθούμε όταν εισάγουμε ένα Block. 



7 	Command Line:  Xattach Ώ ή Xa Ώ

	Pull-down Menu:  Insert π External Reference 



Command: �Xattach Ώ��



Η εντολή εμφανίζει το γνωστό πίνακα αναζήτησης αρχείου, για να επιλέξουμε το αρχείο που θέλουμε να εισαγάγουμε:
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Αμέσως μετά, εμφανίζεται ο κυρίως πίνακας της εντολής, με τον οποίο καθορίζουμε τις παραμέτρους σύνδεσης του εξωτερικού αρχείου:
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Name	Εμφανίζεται το όνομα του εξωτερικού αρχείου.  Αυτό θα είναι το όνομα του ειδώλου μέσα στο σχέδιο.  Ο κατάλογος περιέχει όλα τα ονόματα των υπολοίπων εξωτερικών αρχείων που έχουμε συνδέσει με το σχέδιό μας.



Browse	Εμφανίζει τον τυπικό πίνακα αναζήτησης αρχείου, για να επιλέξουμε  το όνομα ενός εξωτερικού αρχείου.



Retain Path 	Όταν είναι ενεργοποιημένο, μαζί με το όνομα του αρχείου αποθηκεύεται και η πληροφορία της διαδρομής του.  Αν δεν το ενεργοποιήσουμε, το πρόγραμμα θα ψάχνει για το αρχείο μόνο μέσα στο φάκελο της μελέτης και τους φακέλους αναζήτησης που έχουν καθοριστεί στην ενότητα Files της εντολής Options (βλ. παρακάτω). 



Reference type	Μέθοδος σύνδεσης των αρχείων.



Attachment.  Σύνδεση πολλών επιπέδων.  Μπορούμε να συνδέσουμε ένα Xref με ένα σχέδιο και να το συνδέσουμε με ένα τρίτο.  Έχουμε δηλαδή ένα Xref μέσα σε ένα άλλο.  Αν επιλέξουμε την ένδειξη Attachment, θα φαίνονται όλες οι συνδέσεις ιεραρχικά. 
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	Overlay.  Σύνδεση ενός επιπέδου.

	Αν δημιουργήσουμε την ίδια δομή σχεδίων (ένα μέσα σε άλλο), αλλά με ενεργοποιημένη την επιλογή Overlay, το τρίτο σχέδιο θα εμφανίζει μόνο το δεύτερο, αλλά όχι και όσα Xrefs έχουν συνδεθεί με αυτό.



Insertion point	Αν γνωρίζουμε τις απόλυτες συντεταγμένες της θέσης, στην οποία θέλουμε να τοποθετήσουμε το Xref, πληκτρολογούμε τις τιμές τους στα πεδία Χ,Υ,Ζ.  



Αν δεν τις γνωρίζουμε, ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να το τοποθετήσουμε  με το ποντίκι.  

  	

Αν δεν αλλάξουμε το Insertion Point με την εντολή Base, το πρόγραμμα λαμβάνει σαν Insertion point το σημείο 0,0 του αρχείου.





Scale	Έχουμε τη δυνατότητα να παραμορφώνουμε τις αναλογίες του Xref κατά τον ίδιο τρόπο με τα Blocks. Μπορούμε να έχουμε διαφορετικές τιμές για τις τρεις αρχικές κατευθύνσεις του. 



	Αν δεν τις γνωρίζουμε, ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να τοποθετήσουμε το Xref με το ποντίκι.  



Rotation	Καθορίζουμε τη γωνία με την οποία θέλουμε να τοποθετηθεί το εξωτερικό σχέδιο.  Πληκτρολογούμε την τιμή στο πεδίο ή ενεργοποιούμε την ένδειξη Specify on screen για να δείξουμε τη γωνία με το ποντίκι.   

13.3.2  External References και Layers



Τα Layers αποκτούν μία ιδιαίτερη σημασία με τη λειτουργία των External References.  Το πρόγραμμα ξεχωρίζει τα αντικείμενα που ανήκουν στα Layers του κάθε σχεδίου για να τα διαχειριζόμαστε με μεγαλύτερη σαφήνεια.  Υπάρχουν βέβαια περιπτώσεις, κατά τις οποίες συμπίπτουν τα ονόματα των Layers σε διάφορα σχέδια.  Για να μην προκληθεί σύγχυση ανάμεσα στα αντικείμενα των Layers, το πρόγραμμα αλλάζει τα ονόματα των Layers που ανήκουν στο εξωτερικό αρχείο που εισάγουμε. 



Αν εισαγάγουμε, για παράδειγμα, ένα αρχείο το οποίο ονομάζεται ΥΠΟΒΑΘΡΟ στο σχέδιό μας, θα εμφανιστεί ένας κατάλογος όμοιος με τον παρακάτω:

0

ΔΙΑΣΤΑΣΗ

ΕΠΙΠΛΟ

ΚΕΙΜΕΝΟ

ΤΟΙΧΟΣ

ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΔΙΑΣΤΑΣΗ

ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΕΠΙΠΛΟ

ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΚΕΙΜΕΝΟ

ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΤΟΙΧΟΣ



Το μόνο Layer που ενοποιείται είναι το Layer 0. 



Στον κατάλογο έχουμε ξεχωριστά Layers για το τρέχον σχέδιο και για το External Reference.  Στα Layers του Xref έχει προστεθεί το όνομα του εξωτερικού αρχείου πριν από κάθε Layer.  Μπορούμε, με τον κατάλογο αυτό, να αλλάξουμε, για παράδειγμα, το χρώμα των επίπλων του Υποβάθρου χωρίς να αλλάξουμε τα έπιπλα του τρέχοντος σχεδίου.



�Τροποποίηση ονομάτων κάνει το πρόγραμμα και με Blocks, Text Styles και Linetypes.



Η αλλαγή που κάνουμε σε κάποιο Layer το οποίο προέρχεται από Xref, δεν διατηρείται.  Ισχύει μόνο για την ώρα που δουλεύουμε το τρέχον σχέδιο.  Αν το σβήσουμε και το ανοίξουμε αργότερα, το Layer επανέρχεται στην τελευταία του κατάσταση όπως φυλάχτηκε στο εξωτερικό αρχείο.  Αν ενεργοποιήσουμε τη μεταβλητή Visretain (δηλαδή της δώσουμε τιμή 0), οι αλλαγές στις καταστάσεις των Layer του Xref διατηρούνται στο τρέχον σχέδιο.





�

13.3.3  External Reference Manager



Η εντολή EXTERNAL REFERENCE MANAGER διαχειρίζεται τα συνδεδεμένα Εξωτερικά Αρχεία Σχεδίων.



7 	Command Line:  Xref Ώ ή Xr Ώ

	Pull-down Menu:  Insert π External Reference 



Command: �Xref Ώ��

Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα: 
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Η λευκή περιοχή περιέχει ένα κατάλογο με όλα τα Xrefs που έχουν συνδεθεί με το σχέδιο.  Οι δύο ενδείξεις στην πάνω αριστερή γωνία του πίνακα καθορίζουν τη μορφή παρουσίασής του.  Μπορούμε να δούμε τα περιεχόμενα με μορφή καταλόγου, στον οποίο εμφανίζονται και λεπτομέρειες για το αρχείο και την κατάστασή του ή μπορούμε να έχουμε κατάλογο με μορφή δένδρου, στον οποίο τα Xrefs κατατάσσονται σύμφωνα με την ιεραρχία σύνδεσής τους.  Στις παραπάνω εικόνες φαίνεται ένα παράδειγμα, στο οποίο έχουμε συνδέσει δύο Xrefs, το Cycling και το House.  Το δεύτερο περιέχει ένα άλλο Xref, το Drawing 2.  



Ο κατάλογος σε μορφή λίστας προσφέρει τις παρακάτω πληροφορίες για τα εξωτερικά αρχεία:



Reference Name	Όνομα.  Εμφανίζεται το όνομα του εξωτερικού αρχείου.

Status	Κατάσταση.  Καθορίζει την κατάσταση του Xref.  Όταν το αρχείο είναι Loaded (φορτωμένο), εμφανίζεται στην επιφάνεια του σχεδίου μας.  Όταν είναι Unloaded (ξεφορτωμένο), το σχέδιο διατηρεί τις πληροφορίες σύνδεσης, τη θέση και τις αναλογίες του Xref, αλλά αυτό δεν εμφανίζεται.  Χρησιμοποιούμε το μηχανισμό αυτό όταν δεν χρειάζεται να βλέπουμε το Xref και θέλουμε να δουλεύουμε πιο γρήγορα.



Size	Μέγεθος.  Περιγράφει το μέγεθος του εξωτερικού αρχείου.



Type	Μέθοδος.  Αναφέρει τη μέθοδο (Attachment ή Overlay) που χρησιμοποιήθηκε για να συνδέσουμε το Xref.	



Date	Ημερομηνία.  Εμφανίζει την ημερομηνία της τελευταίας φοράς που αποθηκεύτηκε το εξωτερικό αρχείο.



Saved Path	Διαδρομή.  Φαίνεται η πλήρης διαδρομή του σχεδίου.



Ο έλεγχος της κατάστασης του Xref γίνεται με τις ενδείξεις στη δεξιά πλευρά του πίνακα.  Επιλέγουμε πρώτα το αρχείο που θέλουμε να επηρεάσουμε και στη συνέχεια μία από τις παρακάτω επιλογές:



Attach	Σύνδεση.  Εμφανίζει τον πίνακα της εντολής Attach External Reference, για να προσθέσουμε ένα νέο αρχείο στο σχέδιο.



Detach	Διακοπή.  Διακόπτει τη σύνδεση του σχεδίου μας με ένα εξωτερικό αρχείο.  Το αποτέλεσμα είναι η διαγραφή του Xref από το σχέδιο.



Reload	Ενημέρωση.  Ξαναφορτώνει ένα σχέδιο που έχει ξεφορτωθεί.  Αν το σχέδιο δεν είχε προηγουμένως ξεφορτωθεί, κάνει μία νέα ανάγνωση του εξωτερικού αρχείου και ενημερώνει το σχέδιό μας με την πιο πρόσφατη εκδοχή του.  Αυτή η επιλογή είναι ιδιαίτερα χρήσιμη σε υπολογιστές που είναι ενωμένοι σε δίκτυο, στο οποίο οι συνεργάτες επεξεργάζονται ταυτόχρονα πολλά σχέδια.



Unload	Ξεφόρτωμα. Ξεφορτώνει προσωρινά το αρχείο και το καθιστά αόρατο, χωρίς να διακόψει τη σύνδεση.



Bind	Ενσωμάτωση.  Μετατρέπει ένα αρχείο Xref σε Block.  Η επιλογή αυτή μεταφέρει όλα τα στοιχεία του αρχείου στο σχέδιο και τα κάνει μόνιμο μέρος του.  Τότε μπορούμε να το διασπάσουμε με την εντολή Explode και να το επεξεργαστούμε, όπως οποιοδήποτε άλλο Block.



	Το πλαίσιο αυτό έχει δύο επιλογές, οι οποίες εμφανίζονται στον παρακάτω πίνακα:



	�
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Bind	Η επιλογή Bind διατηρεί ξεχωριστά τα ονόματα των Layers, Linetypes, Blocks, Text Styles και άλλα.  Τα ονόματα μετατρέπονται από την αρχική μορφή ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΤΟΙΧΟΣ σε ΥΠΟΒΑΘΡΟ$0$ΤΟΙΧΟΣ.



Insert	Η επιλογή Insert ενοποιεί τα Layers, Linetypes, Blocks και άλλα με αυτά του τρέχοντος σχεδίου.   Αν υπάρχουν τα δύο Layers ΤΟΙΧΟΣ και ΥΠΟΒΑΘΡΟ|ΤΟΙΧΟΣ, τότε τα αντικείμενα του δεύτερου Layer μεταφέρονται στο Layer του πρώτου και το δεύτερο Layer καταργείται.



Xref found at	Διαδρομή.  Το πεδίο περιγράφει τη διαδρομή του εξωτερικού αρχείου. 



Browse		Αν αλλάξουμε τη θέση του Xref στον υπολογιστή και δεν βρίσκεται σε μία από τις διαδρομές αναζήτησης του προγράμματος, το αρχείο δεν θα εμφανιστεί στο σχέδιο, γιατί το πρόγραμμα θα αδυνατεί να την εντοπίσει.  Μπορούμε, με την επιλογή Browse, να ψάξουμε για τη νέα του θέση. 



Save Path	Αποθηκεύει τη νέα διαδρομή του αρχείου, όταν το έχουμε εντοπίσει με την επιλογή Browse. 





13.3.4  Xbind



Η εντολή XBIND μεταφέρει στοιχεία, όπως Blocks, Dimstyles (μορφές διαστασιολόγησης), Layers, Linetypes και Texstyles, από μία External Reference για να τον χρησιμοποιήσουμε στο τρέχον σχέδιο.  



7 	Command Line:  Xbind Ώ ή Xb Ώ



Command: �Xbind Ώ��

Η εντολή εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα:   



�
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Η αριστερή πλευρά του πίνακα περιέχει ένα κατάλογο με όλα τα Xrefs του σχεδίου, με μορφή δένδρου.  Κάτω από κάθε σχέδιο εμφανίζονται οι διαθέσιμες κατηγορίες στοιχείων και οι κατάλογοι των στοιχείων.  



Η δεξιά πλευρά περιέχει ένα κατάλογο από στοιχεία που έχουν ενσωματωθεί στο σχέδιο.



Επιλέγουμε το στοιχείο που θέλουμε να ενσωματώσουμε στο σχέδιό μας και πιέζουμε την ένδειξη Add.  Το στοιχείο θα μεταφερθεί από τον αριστερό κατάλογο προς το δεξιό.



Μπορούμε να αφαιρέσουμε το στοιχείο από το σχέδιο, αν επιλέξουμε την ένδειξη Remove.

13.3.5  In-Place Xref and Block Edit



Η εντολή IN-PLACE XREF AND BLOCK EDIT έχει τη δυνατότητα να αλλάζει ένα Block ή μία External Reference στη θέση που βρίσκεται μέσα σε ένα σχέδιο.  Αν αλλάξουμε ένα Block, θα ενημερωθούν όλες οι περιπτώσεις του ίδιου Block μέσα στο σχέδιο.  Αν αλλάξουμε μία External Reference, θα αλλάξει το εξωτερικό αρχείο στη θέση που βρίσκεται στον υπολογιστή.



7 	Command Line:  Refedit Ώ 

	Pull-down Menu:  Modify π In-Place Xref and Block Edit





Όταν αρχίζουμε την εντολή, εμφανίζεται το παρακάτω μήνυμα στη γραμμή εντολών:



Select reference:

�Επιλέγουμε το Block ή την External Reference που θέλουμε να αλλάξουμε.��

Όταν έχουμε επιλέξει το Block ή το Xref, εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:
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Αν το σύμβολο περιέχει άλλα Blocks ή Xrefs, αυτά εμφανίζονται με μορφή δένδρου στην αριστερή πλευρά της εικόνας.  Έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε ένα από αυτά για διόρθωση.  





Όταν επιλέξουμε το ΟΚ, εμφανίζεται το παρακάτω μήνυμα στη γραμμή εντολών:



Select nested objects: 

�Επιλέγουμε τα στοιχεία του συμβόλου που θέλουμε να διορθώσουμε.��

Αμέσως μετά, αλλάζει η εικόνα του σχεδίου, καθώς τα αντικείμενά του σκουραίνουν και έχουν φυσιολογική εμφάνιση μόνο τα αντικείμενα που επεξεργαζόμαστε.  Συγχρόνως, εμφανίζεται η ομάδα επιλογών της εντολής:



�����
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Μπορούμε να προσθέτουμε και να αφαιρούμε αντικείμενα στην ομάδα επεξεργασίας.  Όταν έχουμε ολοκληρώσει την τροποποίηση του συμβόλου, επιλέγουμε το εργαλείο αποθήκευσης της διόρθωσης.  Το αποτέλεσμα είναι ότι διορθώνονται όλα τα αντίστοιχα Blocks του σχεδίου ή το εξωτερικό αρχείο της External Reference.

�13.4  ΑΣΚΗΣΗ



Μπορούμε να προσθέσουμε έπιπλα στο σχέδιο, καθώς και σύμβολα για τις στάθμες των επιπέδων.

� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���

Πρώτα δημιουργούμε ένα Layer για τα έπιπλα και ένα για το σύμβολο της στάθμης.

Με εντολές του λειτουργικού συστήματος, δημιουργούμε ένα νέο φάκελο, στον οποίο θα τοποθετήσουμε την κεντρική βιβλιοθήκη των συμβόλων.

Στο Layer των επίπλων, σχεδιάζουμε τα έπιπλα με τις γνωστές εντολές σχεδίασης.

Με την εντολή Wblock, αποθηκεύουμε κάθε έπιπλο ξεχωριστά στον κεντρικό φάκελο της βιβλιοθήκης.  Με την επιλογή Convert to Block το μετατρέπουμε ταυτόχρονα σε Block μέσα στο σχέδιό μας. 

Στο Layer του συμβόλου, σχεδιάζουμε τις γραμμές και τον κύκλο του συμβόλου της στάθμης.

Με την εντολή Attribute, προσθέτουμε την πληροφορία της στάθμης πάνω στο σύμβολο.

Με την εντολή Wblock αποθηκεύουμε το σύμβολο στην κεντρική βιβλιοθήκη.  Με την επιλογή Convert to Block το μετατρέπουμε ταυτόχρονα σε Block μέσα στο σχέδιό μας. 

Πληκτρολογούμε τον κατάλληλο αριθμό για τη στάθμη του συμβόλου.

Με την εντολή Insert Block, προσθέτουμε τα υπόλοιπα σύμβολα, γράφοντας κάθε φορά τον κατάλληλο αριθμό για τη στάθμη.



�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:





να δημιουργούμε σύμβολα και να τα τοποθετούμε στο σχέδιό μας.

να αποθηκεύουμε τα σύμβολα σε μία κεντρική βιβλιοθήκη.

να αλλάζουμε σύμβολα που έχουμε ήδη τοποθετήσει στο σχέδιο.

να διαιρούμε και να μετρούμε αποστάσεις με σημεία ή με σύμβολα πάνω σε γραμμές.

να τοποθετούμε πρόσθετες πληροφορίες σε σύμβολα, να αλλάζουμε τις πληροφορίες σε κάθε σύμβολο ξεχωριστά και να αλλάζουμε τη μορφή των πληροφοριών.

να συνδέουμε το σχέδιό μας με άλλα σχέδια από εξωτερικά αρχεία.
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