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ΒΑΣΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΕΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ


Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:


να χειριζόμαστε τις εντολές στη γραμμή εντολών.


να διακόπτουμε εντολές.


να επιλέγουμε εντολές από το πτυσσόμενο μενού.


να ελέγχουμε τις ομάδες εργαλείων.


να εμφανίζουμε τα σύντομα μενού.


να αναγνωρίζουμε τα μέρη των πινάκων των εντολών.


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΝΤΟΛΩΝ ΣΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΕΝΤΟΛΩΝ


ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΝΤΟΛΩΝ ΑΠΟ ΤΟ ΠΤΥΣΣΟΜΕΝΟ ΜΕΝΟΥ


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΜΑΔΩΝ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ


ΧΡΗΣΗ ΣΥΝΤΟΜΩΝ ΜΕΝΟΥ


ΧΡΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ ΜΕ ΠΙΝΑΚΕΣ


ΜΕΝΟΥ ΕΙΚΟΝΙΔΙΩΝ 


�
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΕΝΤΟΛΩΝ ΣΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΕΝΤΟΛΩΝ


Στο σχεδιαστικό πρόγραμμα μπορούμε να αρχίζουμε μία εντολή με ποικίλους τρόπους: 


μπορούμε να την πληκτρολογήσουμε στη γραμμή εντολών (Command Line),





μπορούμε να την επιλέξουμε από το πτυσσόμενο μενού,





μπορούμε να την επιλέξουμε από ένα εργαλείο. 


Μπορούμε να διακόψουμε κάποια εντολή που είναι σε εξέλιξη αν πιέσουμε το πλήκτρο Esc (Διαφυγή) στο πληκτρολόγιο. Όταν ακυρώνουμε μία εντολή, στην Command Line εμφανίζεται το μήνυμα Command: και ταυτόχρονα ξέρουμε ότι το πρόγραμμα περιμένει την  επόμενη εντολή.   








Μπορούμε να αρχίσουμε όλες τις εντολές πληκτρολογώντας τις στη γραμμή εντολών. 


Πρώτα, όμως, πρέπει να ελέγξουμε τη γραμμή και να δούμε αν είναι έτοιμη να δεχτεί νέα εντολή.  Το πρόγραμμα μπορεί να δεχτεί νέα εντολή όταν στην τελευταία σειρά εμφανίζεται η λέξη Command:.


�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �1�  Η ΓΡΑΜΜΗ ΕΝΤΟΛΩΝ


Αν το πρόγραμμα είναι έτοιμο να δεχτεί εντολή, πληκτρολογούμε το όνομα της εντολής και στη συνέχεια πάντα πιέζουμε το ENTER (Ώ)   Το ENTER λειτουργεί σαν επιβεβαίωση της πληκτρολόγησης.  





Για παράδειγμα, για να αρχίσουμε να σχεδιάζουμε γραμμή, πληκτρολογούμε την εντολή LINE και πιέζουμε το Ώ. Το περιεχόμενο της γραμμής εντολών αλλάζει και εμφανίζονται τα μηνύματα για την τρέχουσα εντολή.


Command:�
Line Ώ�
�
Specify first point:�
αρχίζουν οι οδηγίες της εντολής.�
�



Είναι πολύ σημαντικό να προσέχουμε τα μηνύματα αυτά.


�
Ανάλογα με την εντολή που έχουμε επιλέξει, το πρόγραμμα μας παρουσιάζει οδηγίες ή επιλογές, χωρισμένες με κάθετο.  Το παρακάτω μήνυμα της εντολής Polyline (πολυγραμμή ή ενιαία τεθλασμένη γραμμή) που θα εξετάσουμε αργότερα, έχει πολλές επιλογές:





 [Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/ Undo/Width]: 





Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε μία από τις διαθέσιμες επιλογές, πληκτρολογούμε το κεφαλαίο (ή τα κεφαλαία) γράμματα και μετά πιέζουμε το Ώ.  Το παράδειγμά μας έχει δύο επιλογές που αρχίζουν με το γράμμα C.  Για το λόγο αυτό, το πρόγραμμα έχει την ένδειξη CE στη μία λέξη και CL στην άλλη.  Αν θέλουμε την επιλογή Close, πληκτρολογούμε CL Ώ.  Μερικές φορές τα κεφαλαία γράμματα βρίσκονται στη μέση της λέξης, όπως αν είχαμε την επιλογή eXit.





Μερικές εντολές έχουν μία προτεινόμενη απάντηση ή τιμή. Το πρόγραμμα μπορεί να επαναλάβει μία τιμή που είχαμε χρησιμοποιήσει σε προηγούμενη, παρόμοια, εντολή. 





 Αν προηγουμένως σχεδιάσαμε ένα κύκλο με ακτίνα 1 μέτρο, την επόμενη φορά που θα σχεδιάσουμε νέο κύκλο θα εμφανιστεί το μήνυμα:





Specify radius of circle or [Diameter] <1.00>:


(Προσδιόρισε την ακτίνα του κύκλου ή τη διάμετρο <1.00>)





Βλέπουμε ότι προτείνει την ακτίνα του προηγούμενου κύκλου και την προσφέρει μέσα στα σύμβολα < >.  Αν πιέσουμε το Ώ, το πρόγραμμα θα δεχτεί αυτομάτως την τιμή αυτή. 





�
2.2  ΕΠΙΛΟΓΗ ΕΝΤΟΛΩΝ ΑΠΟ ΤΟ ΠΤΥΣΣΟΜΕΝΟ ΜΕΝΟΥ





Το πτυσσόμενο μενού περιέχει πολλές κατηγορίες εντολών:


File�
Περιέχει εντολές διαχείρισης των σχεδίων.�
�
Edit�
Περιέχει εντολές επεξεργασίας του λειτουργικού συστήματος.�
�
View�
Περιέχει εντολές διαχείρισης της οθόνης.�
�
Insert�
Περιέχει εντολές εισαγωγής αντικειμένων.�
�
Format�
Περιέχει εντολές μορφοποίησης και ρύθμισης του σχεδίου. �
�
Tools�
Περιέχει εντολές βοηθητικών εργαλείων.�
�
Draw�
Περιέχει εντολές σχεδίασης νέων αντικειμένων.�
�
Dimension�
Περιέχει εντολές διαστασιολόγησης.�
�
Modify�
Περιέχει εντολές τροποποίησης. �
�
Express�
Περιέχει πρόσθετες εντολές αυτοματοποίησης.�
�
Window�
Περιέχει εντολές διαχείρισης των παραθύρων των σχεδίων.�
�
Help�
Περιέχει εντολές βοήθειας. �
�
� SEQ 1. \* ARABIC �2�  ΟΙ ΕΝΟΤΗΤΕΣ ΕΝΤΟΛΩΝ ΣΤΟ ΠΤΥΣΣΟΜΕΝΟ ΜΕΝΟΥ





 Όταν θέλουμε να επιλέξουμε μία εντολή από το πτυσσόμενο μενού, επιλέγουμε την κατηγορία της εντολής.  Εμφανίζεται μια ομάδα με εντολές ή με υποκατηγορίες εντολών.  Οι υποκατηγορίες εμφανίζουν δεξιά τους ένα βέλος.  Ακολουθώντας τη διαδρομή των υποκατηγοριών, μπορούμε να βρούμε την εντολή που θέλουμε.  Για παράδειγμα, μπορούμε να αρχίσουμε την εντολή Line με την παρακάτω διαδικασία


Pull-down Menu:  Draw π Line 


Η παρακάτω εικόνα δείχνει μία ιδιαίτερα μεγάλη διαδρομή για μια εντολή:





�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �3� ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΥΠΟΚΑΤΗΓΟΡΙΩΝ ΕΝΤΟΛΩΝ


�
Όταν έχουμε επιλέξει την εντολή μας, αυτή περνάει στη γραμμή εντολών και εκεί εμφανίζονται τα γνωστά μηνύματα της εντολής.





2.3  ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΩΝ ΟΜΑΔΩΝ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ  





��
Μπορούμε να επιλέγουμε μία εντολή από τις ομάδες εργαλείων.   Το αποτέλεσμα θα είναι το ίδιο αν την πληκτρολογήσουμε στη γραμμή εντολών ή αν την επιλέξουμε από το πτυσσόμενο μενού.   Για παράδειγμα, η εντολή Line εμφανίζεται στην ομάδα εργαλείων Draw (αρχικά στην αριστερή άκρη της οθόνης).


Το πρόγραμμα διαθέτει πολλές ομάδες εργαλείων, αλλά δεν τις παρουσιάζει όλες, εξαρχής, στην οθόνη.  Αν θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε μία ομάδα που δεν φαίνεται αρχικά στην οθόνη, τότε πιέζουμε το δεξιό μας πλήκτρο πάνω σε οποιοδήποτε εργαλείο.  Αμέσως εμφανίζεται ο κατάλογος των διαθέσιμων ομάδων.  Με το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού, επιλέγουμε την ενότητα που θέλουμε.  Αμέσως αυτή εμφανίζεται στην οθόνη. �
�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �4� ΑΡΙΣΤΕΡΑ, H ΟΜΑΔΑ DRAW KAI ΔΕΞΙΑ, ΟΙ ΔΙΑΘΕΣΙΜΕΣ ΟΜΑΔΕΣ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ�
�



Αντίστοιχα, αν θέλουμε να κρύψουμε μία ομάδα, πιέζουμε το σταυρό στην πάνω δεξιά άκρη της.�
�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �5� Η ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ INSERT�
�
Οι ομάδες μπορεί να έχουν σταθερή ή κινητή θέση πάνω στην οθόνη.  Μπορούμε να τις μετακινούμε πάνω στην οθόνη, επιλέγοντάς τις από τις αρχικές γραμμές.


�


�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �6�  ΓΡΑΜΜΗ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗΣ ΤΩΝ TOOLBARS


�
2.4  ΧΡΗΣΗ ΤΩΝ ΣΥΝΤΟΜΩΝ ΜΕΝΟΥ





Το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι εμφανίζει μία ποικιλία από σύντομα μενού.  Αυτά ελαττώνουν το χρόνο που χρειαζόμαστε για να επιλέξουμε μία εντολή που χρειαζόμαστε συχνά ή να ενεργοποιήσουμε μία υποεπιλογή της τρέχουσας εντολής.  Με τα σύντομα μενού συχνά αποφεύγουμε να πληκτρολογήσουμε μια επιλογή στη γραμμή εντολών.





Ο πίνακας που εμφανίζεται αλλάζει σύμφωνα με την κατάσταση του προγράμματος τη στιγμή που πιέζουμε το δεξιό πλήκτρο. 





Αν δεν είναι σε εξέλιξη καμία εντολή, το σύντομο μενού παρουσιάζει τις εντολές που χρησιμοποιούμε συχνά.  Περιέχει εντολές τροποποίησης, ρυθμίσεων, γρήγορης επιλογής αντικειμένων, καθώς και τη δυνατότητα επανάληψης της προηγούμενης εντολής που χρησιμοποιήσαμε. �
�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �7� ΕΝΑ ΣΥΝΤΟΜΟ ΜΕΝΟΥ�
�



� EMBED Word.Picture.6  ���


1. � SEQ 1. \* ARABIC �8� ΤΟ ΣΥΝΤΟΜΟ ΜΕΝΟΥ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ POLYLINE�



Αν μία εντολή είναι σε εξέλιξη , τότε το σύντομο μενού εμφανίζει τις υποεπιλογές της αντίστοιχης εντολής.  Με το μενού αυτό αποφεύγουμε την πληκτρολόγηση στη γραμμή εντολών. �
�



2.5  ΧΡΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ ΜΕ ΠΙΝΑΚΕΣ





Πολλές εντολές, αντί να παρουσιάζουν επιλογές στην γραμμή εντολών, εμφανίζουν ένα πίνακα στην οθόνη.  Στους πίνακες αυτούς έχουμε τη δυνατότητα να κάνουμε επιλογές με όποια σειρά θέλουμε.  Όταν έχουμε �
ολοκληρώσει τις επιλογές μας, πιέζουμε το ΟΚ με το αριστερό πλήκτρο και η εντολή εκτελείται.  








�











�

















1. � SEQ 1. \* ARABIC �9� ΤΑ ΜΕΡΗ ΕΝΟΣ ΠΙΝΑΚΑ ΕΝΤΟΛΗΣ





Αν θέλουμε να ακυρώσουμε την εντολή, πιέζουμε το CANCEL.


Μερικοί πίνακες περιέχουν ομάδες από επιλογές.  Αν πιέσουμε το όνομα μίας ομάδας, αλλάζει η εμφάνιση του πίνακα και παρουσιάζονται νέες επιλογές.





Μερικές επιλογές είναι πεδία, όπου πληκτρολογούμε μία τιμή, ή κατάλογοι που περιέχουν έτοιμες επιλογές.





Τα Radio Buttons προσφέρουν επιλογές, από τις οποίες μόνο μία  μπορεί να ισχύσει.  Αν διαλέξουμε μία, αυτομάτως ακυρώνεται η άλλη.


�
Μερικές ενδείξεις είναι διακόπτες, δηλαδή ανάβουν και σβήνουν.   Είναι ενεργοποιημένες αν υπάρχει σημάδι ενεργοποίησης.





Δύο πολύ συνηθισμένα εργαλεία είναι το Pick Points και το Select Objects.


Το πρώτο κρύβει τον πίνακα για να προσδιορίσουμε σημεία πάνω στο σχέδιο.   Αμέσως μετά ο πίνακας επανέρχεται.  





Το δεύτερο λειτουργεί κατά τον ίδιο τρόπο, αλλά, αντί να προσδιορίζει σημεία, επιλέγει αντικείμενα. 





2.6  ΜΕΝΟΥ ΕΙΚΟΝΙΔΙΩΝ





�


1. � SEQ 1. \* ARABIC �10� ΤΟ ΜΕΝΟΥ ΕΙΚΟΝΙΔΙΩΝ POINT STYLE�
Μερικές εντολές προσφέρουν επιλογές σε Μενού Εικονιδίων (Icon Menus).  Πιέζουμε με το ποντίκι ακριβώς πάνω στο εικονίδιο που θέλουμε να επιλέξουμε�
�
�



�
�
Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:








ότι μπορούμε να αρχίσουμε εντολές από διαφορετικά μενού της οθόνης.





ότι διακόπτουμε εντολές με το πλήκτρο ESC.





ότι η γραμμή εντολών είναι ο βασικός χώρος επικοινωνίας με το πρόγραμμα.





ότι μπορούμε να προσαρμόσουμε τις ομάδες εργαλείων στις δικές μας προτιμήσεις.





ότι τα σύντομα μενού περιέχουν εντολές ή επιλογές που χρειαζόμαστε κάθε στιγμή.





με τις εντολές που διαθέτουν πίνακες, επιλέγουμε παραμέτρους ελεύθερα,  με όποια σειρά θέλουμε, μέχρι να ολοκληρώσουμε την εντολή.
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ΑΡΧΙΚΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗΣ ΤΟΥ TOOLBAR








ΟΜΑΔΑ ΕΠΙΛΟΓΩΝ





ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΒΟΗΘΗΤΙΚΩΝ ΟΔΗΓΙΩΝ








ΑΚΥΡΩΣΗ ΕΝΤΟΛΗΣ





ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΗ ΕΝΤΟΛΗΣ





ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΕΠΙΛΟΓΩΝ Ή 


ΠΕΔΙΟ ΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ ΤΙΜΗΣ








ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ / ΑΠΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ


ΡΥΘΜΙΣΗΣ





ΤΙΤΛΟΣ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ








ΛΩΡΙΔΑ ΚΥΛΙΣΗΣ (SCROLL BAR)





ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΠΙΛΟΓΗ (RADIO BUTTONS)





ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ





ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΗΜΕΙΟΥ











