17


ΤΡΟΠΟΠΟΙΗΣΗ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ


Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:


πώς να δημιουργούμε δικά μας υπόβαθρα για νέα σχέδια.


πώς να ρυθμίζουμε το πρόγραμμα σύμφωνα με τις δικές μας προτιμήσεις.





Υποβαθρα


Προτιμησεισ


�
17.1   ΥΠΟΒΑΘΡΑ





Template Drawings





Ο μηχανισμός των Υποβάθρων (Template Drawings) μας επιτρέπει να δημιουργήσουμε ένα υπόβαθρο σχεδίασης, το οποίο θα περιέχει έτοιμα στοιχεία και ρυθμίσεις για το σχέδιό μας.  Μπορούμε, στη συνέχεια να δημιουργούμε νέα σχέδια που βασίζονται στο υπόβαθρο αυτό.


Αν θέλουμε να δημιουργήσουμε ένα νέο υπόβαθρο, αρχίζουμε ένα νέο σχέδιο.  Αυτό συνήθως το δημιουργούμε με την επιλογή Start from Scratch της εντολής New, η οποία αρχίζει ένα νέο σχέδιο χωρίς ρυθμίσεις.  Παρακάτω αναφέρουμε ένα σύντομο κατάλογο ρυθμίσεων που είναι σκόπιμο να γίνονται σε ένα Υπόβαθρο.


Units


Drawing Limits 


Περίγραμμα


Υπομνήματα


Snap


Grid


�
Coordinates


Mirrtext


Layers 


Colors 


Linetypes


Ltscale�
Lineweights


Blocks


Text Style


Dimension Style


Point Style


Multiline Styles�
�
Όσο η εμπειρία μας στο πρόγραμμα αυξάνεται, τόσο θα μπορούμε να προσθέτουμε πρόσθετες ρυθμίσεις στο Υπόβαθρο.





Όταν έχουμε διαμορφώσει το Υπόβαθρο, το αποθηκεύουμε στο φάκελο Template του προγράμματος.  Αυτό γίνεται με την εντολή Save As, αλλά η μορφή του αρχείου που θα φυλάξουμε είναι Template Drawing.  Ο φάκελος και η ένδειξη της μορφής του αρχείου φαίνονται στον παρακάτω πίνακα:


�
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Στην ένδειξη File Name πληκτρολογούμε το όνομα του Υποβάθρου.


Όταν έχουμε αποθηκεύσει το Υπόβαθρο σωστά, τότε αυτό εμφανίζεται στον κατάλογο των Υποβάθρων, στην επιλογή Use a Template της εντολής New, όπως την περιγράψαμε στο πρώτο κεφάλαιο.  Επιλέγουμε από τον κατάλογο το Υπόβαθρο που μόλις δημιουργήσαμε.  Το νέο σχέδιο που θα εμφανιστεί στην οθόνη θα περιέχει όλα τα στοιχεία και τις ρυθμίσεις που έχουμε κάνει στο Υπόβαθρό μας.





17.2   ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ


Options


Η εντολή OPTIONS (Επιλογές) ρυθμίζει τη λειτουργία του προγράμματος σύμφωνα με τις προτιμήσεις μας.


7 	Command Line:  Options Ώ ή Op Ώ


 	Pull-down Menu:  Tools π Options





Η εντολή εμφανίζει ένα μεγάλο πίνακα με πολλές ενότητες.  Ακολουθεί μία σύντομη περιγραφή των βασικών ρυθμίσεων του πίνακα:





17.2.1  Files - Αρχεία


�
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Η ενότητα Files ρυθμίζει τους φακέλους αναζήτησης για τις διάφορες επιμέρους λειτουργίες του προγράμματος.





17.2.2  Display - Απεικόνιση


�
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Display Scroll Bars in Drawing 


Window


�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί τη λωρίδα κύλισης στην οθόνη.


�
�
Display Screen Menu





�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί το μενού οθόνης.


�
�
Text Lines in Command Line 


Window


�
Ρυθμίζει τον αριθμό των σειρών στη Γραμμή Εντολών.


�
�
Colors





�
Ρυθμίζει τα χρώματα των στοιχείων της οθόνης.


�
�
Fonts





�
Ρυθμίζει τις γραμματοσειρές για τα κείμενα των στοιχείων της οθόνης.


�
�
�
Crosshair Size





�
Ρυθμίζει το μέγεθος του σταυρονήματος, ως ποσοστό % της οθόνης.  �
�



�
17.2.3  Open and Save - Άνοιγμα και Αποθήκευση


�
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Save As





�
Ρυθμίζει τη μορφή αποθήκευσης του αρχείου.


�
�
Save a Thumbnail Preview Image








�
Καθορίζει αν θα αποθηκεύεται μία προεπισκόπηση του σχεδίου μαζί με το αρχείο.


�
�
Automatic Save











�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί το μηχανισμό της αυτόματης αποθήκευσης ενός αντίγραφου ασφαλείας.  


�
�
Minutes Between Saves: 








�
Ρυθμίζει το χρονικό διάστημα ανάμεσα στις αυτόματες αποθηκεύσεις.


�
�
Create Backup Copy with Each 


Save





�
Καθορίζει αν θα δημιουργείται εφεδρικό αντίγραφο του σχεδίου κάθε φορά που το αποθηκεύουμε.


�
�
Retain Changes to Xref Layers














�
Αν είναι ενεργοποιημένο, οι αλλαγές που κάνουμε στην κατάσταση των Layers που προέρχονται από External References αποθηκεύονται στο σχέδιο.


�
�
Allow Other Users to Refedit 


Current Drawing


�
Καθορίζει αν το τρέχον σχέδιο μπορεί να διορθωθεί από άλλους με την εντολή In-Place Xref and Block Edit.�
�



�
17.2.4  Plotting - Εκτύπωση


�EMBED Word.Picture.8���
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Use As Default Output Device











�
Ρυθμίζει τον αρχικό εκτυπωτή για νέα σχέδια και για σχέδια που δημιουργήθηκαν σε παλιότερες εκδόσεις του προγράμματος.


�
�
Use Last Successful Plot Settings








�
Αν είναι ενεργοποιημένο, διατηρεί τις ρυθμίσεις της τελευταίας επιτυχημένης απόπειρας εκτύπωσης.


�
�
Add or Configure Plotters











�
Εμφανίζει το Διαχειριστή Εκτυπωτών, στον οποίο μπορούμε να προσθέσουμε ή να ρυθμίσουμε ένα εκτυπωτή.


�
�
General Plot Options





�
Ρυθμίζει στοιχεία για τη γενικότερη ρύθμιση της εκτύπωσης.


�
�
Use Color Dependent Plot Styles











�
Όταν είναι ενεργοποιημένο, το πρόγραμμα χρησιμοποιεί Μορφές Εκτύπωσης που βασίζονται στα χρώματα του σχεδίου.


�
�
Use Named Plot Styles











�
Όταν είναι ενεργοποιημένο, το πρόγραμμα χρησιμοποιεί Μορφές Εκτύπωσης που αποθηκεύονται με όνομα.


�
�
Default Plot Style Table


�
Καθορίζει τον αρχικό πίνακα μορφής εκτύπωσης για νέα σχέδια.�
�
�



Add or Edit Plot Style Tables





�
Μας επιτρέπει να προσθέσουμε ή να τροποποιήσουμε πίνακες μορφών εκτύπωσης.�
�



17.2.5  User Preferences - Προτιμήσεις του Χρήστη


�
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Windows Standard Behavior





�
Καθορίζει αν θα εφαρμοστούν οι συνδυασμοί πλήκτρων των Windows.


�
�
Shortcut Menus in Drawing Area











�
Καθορίζει αν το δεξιό πλήκτρο του ποντικιού θα εμφανίζει ένα σύντομο μενού ή αν θα ταυτίζεται με το ENTER στο πληκτρολόγιο.


�
�
AutoCAD DesignCenter











�
Ρυθμίζει την προσαρμογή των συμβόλων σε σχέδια, όταν δεν έχει καθοριστεί μονάδα μέτρησης στην εντολή Units.


�
�
Source Content Units





�
Καθορίζει τη μονάδα μέτρησης για την πηγή των συμβόλων.


�
�
Target Drawing Units





�
Καθορίζει τη μονάδα μέτρησης για τον προορισμό των συμβόλων.


�
�
Priority for Coordinate Data Entry





�
Καθορίζει την προτεραιότητα για τον καθορισμό σημείων.


�
�
Running Object Snap





�
Αποκτούν προτεραιότητα τα Object Snaps, αντί για τις συντεταγμένες.


�
�
�



Object Selection




















�
Καθορίζει την προτεραιότητα επιλογής των αντικειμένων για τη λειτουργία του Select Objects.  Αν είναι ενεργοποιημένο και υπάρχουν πολλά αντικείμενα στο σημείο επιλογής, το πρόγραμμα επιλέγει το τελευταίο αντικείμενο που σχεδιάστηκε.  �
�



17.2.6  Drafting - Σχεδίαση


�
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AutoSnap Settings





�
Καθορίζει τη συμπεριφορά του μηχανισμού των Object Snaps.


�
�
Marker











�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση του συμβόλου για κάθε Object Snap, όταν στοχεύουμε σε ένα αντικείμενο με το ποντίκι.


�
�
Magnet








�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την έλξη που έχει ένα Object Snap πάνω στο ποντίκι.


�
�
Display AutoSnap Tooltip














�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση της βοηθητικής περιγραφής του Object Snap, που εμφανίζεται όταν στοχεύουμε σε ένα αντικείμενο με το ποντίκι.


�
�
�



Display AutoSnap Aperture Box








�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση του στοχάστρου για τα Object Snaps στο σταυρόνημα.


�
�
AutoSnap Marker Color





�
Ελέγχει το χρώμα του συμβόλου των Object Snaps. 


�
�
AutoSnap Marker Size





�
Ελέγχει το μέγεθος του συμβόλου των Object Snaps. 


�
�
Display Polar Tracking Vector








�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση του ίχνους του Polar Tracking.


�
�
Display Full-Screen Tracking 


Vector











�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση του ίχνους του Polar Tracking, ως ευθείας.  Αν είναι απενεργοποιημένο, το ίχνος τελειώνει στο σταυρόνημα.


�
�
Display AutoTrack Tooltip











�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί την εμφάνιση της βοηθητικής περιγραφής που εμφανίζεται όταν χρησιμοποιούμε το μηχανισμό του Polar Tracking.


�
�
Alignment Point Acquisition





�
Ελέγχει τη μέθοδο απεικόνισης του ίχνους του Polar Tracking.


�
�
Automatic











�
Εμφανίζονται αυτόματα οι σταυροί του Tracking, όταν στοχεύουμε πάνω σε ένα σημείο με τα Object Snaps ενεργοποιημένα.


�
�
Shift to Acquire














�
Εμφανίζονται οι σταυροί του Tracking όταν στοχεύουμε πάνω σε ένα σημείο με τα Object Snaps ενεργοποιημένα μόνο όταν πιέσουμε το Shift στο πληκτρολόγιο.


�
�
Aperture Size








�
Ρυθμίζει το μέγεθος του στοχάστρου στο σταυρόνημα, όταν προσδιορίζουμε σημεία.


�
�
�
17.2.8  Selection - Επιλογή





�
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Noun/Verb Selection








�
Επιτρέπει την επιλογή αντικειμένου πριν ενεργοποιηθεί μια εντολή τροποποίησης. 


�
�
Use Shift to Add to Selection




















�
Προσθέτει αντικείμενα στην ομάδα επιλογής μόνο όταν πιέζουμε το SHIFT στο πληκτρολόγιο.  Αν δεν πιέσουμε το SHIFT, όταν επιλέγουμε νέο αντικείμενο, αυτόματα αφαιρείται το προηγούμενο από την ομάδα επιλογής.


�
�
Press and Drag











�
Δημιουργεί Window και Crossing μόνο όταν πιέζουμε σταθερά το πλήκτρο στο ποντίκι, καθώς το σύρουμε στην οθόνη.  


�
�
Implied Windowing











�
Επιτρέπει την αυτόματη ενεργοποίηση των Window και Crossing όταν στοχεύουμε σε ένα σημείο που δεν περιέχει αντικείμενα.


�
�
Object Grouping





�
Ενεργοποιεί / απενεργοποιεί τη λειτουργία των Groups.


�
�
Associative Hatch








�
Όταν είναι ενεργοποιημένο, και επιλέγουμε μία διαγράμμιση, αυτόματα επιλέγονται και τα αντικείμενα που αποτελούν τα όριά της.  �
�
Pickbox Size





�
Ελέγχει το μέγεθος του επιλογέα για τη διαδικασία Select Objects.


�
�
Grips





�
Η ομάδα ελέγχου των Grips έχει εξεταστεί στο αντίστοιχο κεφάλαιο.


�
�
17.2.9  Profiles – Προσωπικές ρυθμίσεις





Οι ρυθμίσεις του πίνακα των Options μπορούν να αποθηκευτούν με όνομα.  Κάθε αποθηκευμένη ενότητα ονομάζεται profile (Προσωπική ρύθμιση). 


�
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Available Profiles








�
Εμφανίζει ένα κατάλογο με αποθηκευμένες προσωπικές  ρυθμίσεις.


�
�
Set Current








�
Κάνει τρέχουσα την προσωπική ρύθμιση που επιλέξαμε από τον κατάλογο.


�
�
Add to List





�
Αντιγράφει τη ρύθμιση που έχουμε επιλέξει με νέο όνομα.


�
�
Rename


�
Αλλάζει το όνομα μιάς ρύθμισης.


�
�
Delete


�
Διαγράφει μία ρύθμιση.  


�
�
Export








�
Εξάγει μια ρύθμιση σε εξωτερικό αρχείο, για να μπορεί να χρησιμοποιηθεί από συναδέλφους.


�
�
Import


�
Εισάγει εξωτερικό αρχείο ρυθμίσεων.


�
�
Reset


�
Επαναφέρει τις τιμές που έχουμε επιλέξει στις αρχικές ρυθμίσεις του προγράμματος.�
�
�
Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:








να δημιουργούμε και να ρυθμίζουμε υπόβαθρα σχεδίων.


να αποθηκεύουμε κα
