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ΑΠΛΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

να ρυθμίζουμε τις μονάδες μέτρησης του σχεδίου.

να καθορίζουμε τα όρια της σχεδιαστικής μας επιφάνειας.

να καθορίζουμε ένα βήμα για την κίνηση του ποντικιού.

να εμφανίζουμε ένα βοηθητικό πλέγμα πάνω στην οθόνη.

να αλλάζουμε την εμφάνιση των συντεταγμένων στη γραμμή κατάστασης.



ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ ΣΧΕΔΙΩΝ

ΟΡΙΑ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ

ΑΛΛΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ

ΑΣΚΗΣΗ



�4.1  ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ





4.1.1  Units



7 	Command Line:  Units Ώ 

8  	Pull-down Menu:  Format π Units 





Με την εντολή UNITS ρυθμίζουμε τη μονάδα μέτρησης μηκών και γωνιών.  Μπορούμε στον παρακάτω πίνακα να αποφασίσουμε αν θέλουμε να σχεδιάσουμε σε μέτρα ή σε χιλιοστά.  Επιλέγουμε, ακόμη, τη μορφή, με την οποία θα εμφανίζονται οι αριθμοί στην οθόνη, καθώς και το βαθμό ακριβείας τους.  ‘Έχουμε τη δυνατότητα να εμφανίσουμε μέχρι οκτώ δεκαδικά ψηφία.



 Οι ρυθμίσεις της εντολής αυτής μοιάζουν πολύ με τις επιλογές στον πίνακα Startup της εκκίνησης νέου σχεδίου.
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Η εντολή αυτή δεν επηρεάζει την εμφάνιση των διαστάσεων.  Για τις διαστάσεις έχουμε ξεχωριστό έλεγχο (στην εντολή Dimension Style).  Η εντολή Units επηρεάζει τον τρόπο, με τον οποίο πληκτρολογούμε τα μεγέθη για τα αντικείμενα, καθώς και τη μορφή των πληροφοριών που θα μας παρουσιάζει το πρόγραμμα. 



4.1.1.1  Length (Μήκη)



Στην περιοχή αυτή υπάρχουν δύο ενδείξεις:



Type   	Ρυθμίζει τη μορφή της μονάδας μήκους.





Architectural �Πόδια και ίντσες, σε κλασματική μορφή.��Decimal�Δεκαδική.��Engineering�Πόδια και ίντσες, σε δεκαδική μορφή.��Fractional�Κλασματική.��Scientific�Εκθετική.��

Precision 	Ρυθμίζει την ακρίβεια της μέτρησης (αριθμός δεκαδικών ψηφίων).
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4.1.1.2  Angle (Γωνία)



Στην περιοχή Angle υπάρχουν επίσης δύο ενδείξεις:  



Type	Ρυθμίζει τη μορφή της γωνίας.





Decimal Degrees �Μοίρες σε δεκαδική μορφή.��Deg/Min/Sec�Μοίρες σε πρώτα / δεύτερα / λεπτά.��Grads�Βαθμοί.��Radians�Ακτίνια.��Surveyor’s Units�Τοπογραφικές μονάδες.��

Precision	Ρυθμίζει την ακρίβεια της μέτρησης (αριθμό δεκαδικών ψηφίων).



�4.1.1.3  Clockwise (Δεξιόστροφη Κίνηση)

Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη αυτή, τότε η αρχική αριστερόστροφη μέτρηση της γωνίας θα αλλάξει και το πρόγραμμα θα μετράει τη γωνία προς τα δεξιά.  



4.1.1.4  Drawing Units for DesignCenter Blocks.

Στην περιοχή αυτή καθορίζουμε αν θέλουμε να δουλεύουμε σε μέτρα (meters) ή χιλιοστά (millimeters).

 



4.2  ΟΡΙΑ ΤΗΣ ΠΕΡΙΟΧΗΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ.



Drawing Limits



Με την εντολή DRAWING LIMITS	 ρυθμίζουμε την περιοχή σχεδίασης.  Είναι παρόμοια με την αντίστοιχη ρύθμιση στον πίνακα Startup στην εκκίνηση του νέου σχεδίου.

7 	Command Line:  Limits Ώ 

8  	Pull-down Menu:  Format π Drawing Limits

 

Command:   �Limits Ώ��Reset Model space limits:

�Μήνυμα που ενημερώνει ότι θα αλλάξουν τα όρια του σχεδίου.��Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.00,0.00>: �Ώ  (Προσδιορίζουμε τη θέση της κάτω δεξιάς κορυφής της επιφάνειας).��Specify upper right corner <420.00,297.00>: �42,29.7 Ώ (Προσδιορίζουμε τη θέση της πάνω δεξιάς επιφάνειας).��

Οι επιλογές ON και OFF ενεργοποιούν και απενεργοποιούν τα όρια της περιοχής.  Όταν τα όρια είναι ενεργοποιημένα, δεν μπορούμε να σχεδιάσουμε νέα αντικείμενα έξω από αυτά.  Αν προσπαθήσουμε, για παράδειγμα, να σχεδιάσουμε έναν κύκλο έξω από τα όρια του σχεδίου, εμφανίζεται στο Command Line το μήνυμα:

 **Outside limits**

το οποίο μας υπενθυμίζει ότι προσπαθούμε να σχεδιάσουμε έξω από τα όρια του σχεδίου.  Αυτή η ρύθμιση χρησιμοποιείται σπάνια.

�Τα όρια που επιλέγουμε για το σχέδιο έχουν άμεση σχέση με την κλίμακα εκτύπωσης του σχεδίου.  Η κλίμακα του σχεδίου δίνεται στο τέλος, την ώρα της εκτύπωσης, αλλά πρέπει να την έχουμε υπ’όψη μας σε όλη την πορεία της σχεδίασης. Το κάθε μέγεθος φύλλου θα έχει άλλο μέγεθος, ανάλογα με την τελική κλίμακα εκτύπωσης.
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4. 3  ΤΑ ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕΓΕΘΗ ΤΩΝ ΤΥΠΟΠΟΙΜΕΝΩΝ ΦΥΛΛΩΝ



Ο παρακάτω πίνακας προτείνει τα όρια για τυποποιημένα μεγέθη φύλλων χαρτιού, σε σχέση με την τελική κλίμακα εκτύπωσης του σχεδίου, όταν η μονάδα μέτρησης του σχεδίου είναι 1 μέτρο.   Αν θεωρήσουμε ότι η κάτω αριστερή κορυφή του φύλλου θα είναι το σημείο 0,0, τότε οι αριθμοί αντιπροσωπεύουν τις συντεταγμένες Χ και Υ που πληκτρολογούμε για τη δεύτερη κορυφή. 
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�4.3  ΑΛΛΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ



4.3.1  Snap



Μπορούμε να δεσμεύσουμε το ποντίκι με τέτοιο τρόπο ώστε, αντί να κινείται ελεύθερα και ομαλά στη σχεδιαστική επιφάνεια, να προχωρεί με ένα συγκεκριμένο βήμα. Μπορούμε να καθορίσουμε το μέγεθος του βήματος, πράγμα το οποίο εξαρτάται από το θέμα που σχεδιάζουμε.  Για παράδειγμα, για ένα αρχιτεκτονικό σχέδιο της κλίμακας 1:50 είναι χρήσιμο το βήμα των 0.05 μέτρων (5 εκατοστά), ενώ για ένα σχέδιο επίπλου ίσως χρειαστούμε βήμα 0.005 μ. (μισό εκατοστό).  

	Status Bar: Πιέζουμε με το δεξιό πλήκτρο του ποντικιού στο πλαίσιο 

Snap και στη συνέχεια επιλέγουμε τη λέξη Settings.

	Pull-down Menu:  Tools π Drafting Settings

7 	Dsettings Ώ



Η εντολή SNAP ρυθμίζει το βήμα του ποντικιού και δεσμεύει ή αποδεσμεύει το ποντίκι.   Η μέτρηση του βήματος αρχίζει από την αρχή των αξόνων (το σημείο 0,0).  



Snap On ή (F9) 	Δεσμεύει ή ελευθερώνει το σταυρόνημα στο βήμα.



Snap Χ Spacing 	Ρυθμίζει το βήμα το ποντικιού όταν κινείται παράλληλα με τον άξονα Χ.



Snap Υ Spacing 	Ρυθμίζει το βήμα το ποντικιού όταν κινείται παράλληλα με τον άξονα Υ.



Angle 		Περιστρέφει την κλίση του βήματος, του σταυρονήματος και του Ortho.



X Base 		Μετατοπίζει την έναρξη του βήματος κατά τον άξονα Χ.



Y Base 		Μετατοπίζει την έναρξη του βήματος κατά τον άξονα Υ.



Κατά τη διάρκεια της σχεδίασης, μπορούμε να δεσμεύουμε ή να απελευθερώνουμε το ποντίκι σε σχέση με το βήμα, με τους δύο παρακάτω τρόπους:



     F9		

Status Bar: Πιέζουμε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού στη λέξη Snap.
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4.3.2  Grid



Αν πιέσουμε το F7 στο πληκτρολόγιο, εμφανίζεται ένα πλέγμα με κουκίδες σε ίσα διαστήματα. Είναι ένας βοηθητικός κάναβος, ο οποίος μας διευκολύνει στον υπολογισμό του μεγέθους των αντικειμένων με το μάτι. Αυτό το πλέγμα ονομάζεται GRID και δεν εκτυπώνεται.



Status Bar: Πιέζουμε με το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι τη λέξη Grid και στη συνέχεια επιλέγουμε την εντολή Settings.

8 	Pull-down Menu:  Tools π Drafting Settings

7 	Dsettings Ώ



Grid On/OFF (F7) 		Εμφανίζει ή εξαφανίζει το πλέγμα.



Grid Χ Spacing 		Ρυθμίζει τη διάσταση του πλέγματος παράλληλα με τον άξονα Χ.



Grid Υ Spacing 		Ρυθμίζει τη διάσταση του πλέγματος παράλληλα με τον άξονα Υ.



Μπορούμε να ενεργοποιούμε ή να απενεργοποιούμε το Grid όποτε θέλουμε την ώρα της σχεδίασης, με τους παρακάτω τρόπους:



     F7		

Status Bar: Πιέζουμε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού στο πλαίσιο Grid.



�4.3.3  Coords



	F6	



Καθώς κινούμε το ποντίκι στη σχεδιαστική επιφάνεια, βλέπουμε τις συντεταγμένες να αλλάζουν στην κάτω αριστερή γωνία του προγράμματος.  Αυτές είναι οι συντεταγμένες Χ,Υ και Ζ της εκάστοτε θέσης του ποντικιού (το Ζ είναι μηδέν διότι κάνουμε σχεδίαση σε δύο διαστάσεις).

Η εντολή COORDS ρυθμίζει την παρουσίαση της πληροφορίας των συντεταγμένων αυτών.  Αν θέλουμε να αλλάξουμε τη ρύθμιση αυτή, πρέπει προηγουμένως να αρχίσουμε μία εντολή (όπως η Line) και να δείξουμε με το ποντίκι το πρώτο σημείο. Αν πιέσουμε το πλήκτρο F6, θα αλλάξει η εμφάνιση των συντεταγμένων.  Σημειώνεται ότι οι τρεις καταστάσεις εναλλάσσονται κυκλικά μεταξύ τους.



Εμφανίζονται οι απόλυτες καρτεσιανές συντεταγμένες - με μορφή  την Χ,Υ, Ζ.
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Κλειδώνουν οι συντεταγμένες σε αυτές του προηγούμενου σημείου.
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Εμφανίζονται οι σχετικές πολικές συντεταγμένες της θέσης του ποντικιού σε σχέση με το αμέσως προηγούμενο σημείο. 



	�
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4.4  ΑΣΚΗΣΗ



Μπορούμε τώρα να καθορίσουμε την περιοχή σχεδίασης, καθώς και το βήμα και το πλέγμα του βοηθητικού κάναβου στην οθόνη.
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Με την εντολή Units καθορίζουμε μονάδα μέτρησης μήκους σε μέτρα με ακρίβεια δύο μηδενικών (0.00) και μονάδα μέτρησης γωνίας σε δεκαδικές μοίρες με ακρίβεια ενός μηδενικού (0.05).



Με την εντολή Drawing Limits ορίζουμε την περιοχή σχεδίασης.  Επιλέγουμε κλίμακα εκτύπωσης 1:100 και μέγεθος φύλλου Α3.  Με τα δεδομένα αυτά, η περιοχή σχεδίασης έχει πλάτος 42 και ύψος 29.7.  Αυτή η εντολή καθορίζει την περιοχή σχεδίασης, αλλά δεν σχεδιάζει πλαίσιο.



Μπορούμε, αν θέλουμε, να προσθέσουμε και τέσσερις γραμμές γύρω από το σχέδιο, για να έχουμε και ένα πλαίσιο.



Καθορίζουμε μέγεθος για το Grid σε απόσταση 1 μ. κατά Χ και 1 μ. κατά Υ και το ενεργοποιούμε.



Αν θέλουμε να δουλεύουμε και με βήμα, καθορίζουμε στον ίδιο πίνακα Snap 0.05 μ. (5 εκατοστά) κατά Χ και 0.05 μ. κατά Υ.



�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:





ότι μπορούμε να καθορίζουμε τις μονάδες μέτρησης για μήκη και γωνίες.

ότι οι γωνίες αρχικά μετρούν αριστερόστροφα, αρχίζοντας από δεξιά. 

ότι το μέγεθος που καθορίζουμε για την περιοχή σχεδίασης εξαρτάται από το φύλλο χαρτιού και την κλίμακα εκτύπωσης.

ότι το βήμα του ποντικιού (Snap) μπορεί να καθοριστεί σε οποιοδήποτε μέγεθος ή να απενεργοποιηθεί.

ότι μπορούμε να εμφανίζουμε ένα βοηθητικό κάναβο (Grid) στην οθόνη για να υπολογίζουμε το μέγεθος των αντικειμένων.
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