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ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:

πώς να διαγράφουμε αντικείμενα από το σχέδιο.

πώς να επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αλλάξουμε.



ΔΙΑΓΡΑΦΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΓΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ

ΑΣΚΗΣΗ

�6.1  ΔΙΑΓΡΑΦΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ





6.1.1  �	 Erase



Με την εντολή ERASE μπορούμε να διαγράψουμε ένα ή πολλά αντικείμενα από το σχέδιό μας.  

7 	Command Line:  Erase Ώ ή E Ώ 

Pull-down Menu:  Modify π Erase



Πρώτα η εντολή μας προτρέπει να επιλέξουμε τα αντικείμενα  που θέλουμε να διαγράψουμε.  Η προτροπή Select Objects: για την επιλογή των αντικειμένων  επαναλαμβάνεται για να επιλέξουμε πολλά αντικείμενα στην οθόνη.  Τελειώνουμε τις επιλογές πιέζοντας  Ώ και αυτά διαγράφονται αμέσως.
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Στο παράδειγμα, σβήνουμε μερικά έπιπλα από την κάτοψη.



Command:�Erase Ώ��Select objects:�Επιλέγουμε τον καναπέ.��Select objects:�Επιλέγουμε το τραπέζι.��Select objects:�Επιλέγουμε μία πολυθρόνα.��Select objects:�Επιλέγουμε την άλλη πολυθρόνα.��Select objects:�Ώ (για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και να ολοκληρωθεί η εντολή).��

6.1.2  Oops



Η εντολή OOPS επαναφέρει στο σχέδιο τα τελευταία αντικείμενα που διαγράψαμε με την εντολή ERASE, ανεξάρτητα από το αν έχουμε εκτελέσει στο ενδιάμεσο άλλες εντολές. 



Command Line:  Oops Ώ 



Το πρόγραμμα θα επαναφέρει τα αντικείμενα της τελευταίας διαγραφής στην οθόνη.



6.2  ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 



6.2.1  Select Objects (Επιλογή Αντικειμένων)



Για τις περισσότερες εντολές τροποποίησης του προγράμματος πρέπει να δείξουμε ένα ή περισσότερα αντικείμενα που θέλουμε να αλλάξουμε.  Όταν το σχέδιο είναι απλό, είναι εύκολο να επιλέξουμε τα στοιχεία που θέλουμε.  



Όταν έχουμε ένα σχέδιο πολύπλοκο, με πολλά στοιχεία, χρειαζόμαστε τα παρακάτω εργαλεία για να επιλέξουμε γρήγορα αυτά που χρειαζόμαστε. 



Οι εντολές τροποποίησης συνήθως εμφανίζουν την προτροπή Select objects και μετατρέπουν το σταυρόνημα σε ένα pickbox (επιλογέα).  Μπορούμε, με αυτόν, να δημιουργήσουμε μία ομάδα με τα επιλεγμένα αντικείμενα (ομάδα επιλογής).  Μπορούμε, επίσης, να προσθέσουμε (ή να αφαιρέσουμε) αντικείμενα από την ομάδα επιλογής με διάφορους τρόπους: 



Pick:	Με απλή επιλογή.  Είναι η αρχική κατάσταση επιλογών.   Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον επιλογέα για να προσθέσουμε  ένα-ένα τα αντικείμενα στην ομάδα.



Window:	Με απλό παράθυρο.  Πληκτρολογούμε W Ώ.  Το πρόγραμμα θα ζητήσει να δείξουμε τις δύο απέναντι κορυφές ενός ορθογωνίου που πρέπει να περιλαμβάνει εξ’ολοκλήρου τα αντικείμενα που θέλουμε να επιλέξουμε.  



Τα μηνύματα στη γραμμή εντολών είναι:

	

Specify first corner: �για την πρώτη κορυφή��Specify opposite corner: �για τη δεύτερη κορυφή��



Ένας πιο γρήγορος τρόπος για να χρησιμοποιήσουμε αυτή την επιλογή, χωρίς να πληκτρολογήσουμε W Ώ, είναι να πιέσουμε με το ποντίκι ένα σημείο όπου δεν υπάρχουν αντικείμενα.  Αυτόματα σχηματίζεται ένα ορθογώνιο.  Προσδιορίζουμε την απέναντι κορυφή προς τα δεξιά.  Καταλαβαίνουμε ότι αυτό το παράθυρο θα λειτουργήσει σαν Window, γιατί το περίγραμμά του είναι συνεχόμενο.
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Crossing	Πληκτρολογούμε C Ώ.  Μοιάζει με την επιλογή Window.  Το πρόγραμμα θα ζητήσει να δείξουμε τις δύο απέναντι κορυφές ενός ορθογωνίου που περιλαμβάνει ή που τέμνει τα αντικείμενα που θέλουμε να επιλέξουμε.  



Τα μηνύματα στη γραμμή εντολών είναι:



Specify first corner: �για την πρώτη κορυφή��Specify opposite corner: �για τη δεύτερη κορυφή��

	Ένας πιο γρήγορος τρόπος να χρησιμοποιήσουμε αυτή την επιλογή, χωρίς να πληκτρολογήσουμε C Ώ, είναι να πιέσουμε με το ποντίκι ένα σημείο όπου δεν υπάρχουν αντικείμενα.  Αυτόματα σχηματίζεται ένα ορθογώνιο. Προσδιορίζουμε την απέναντι κορυφή προς τα αριστερά.  Καταλαβαίνουμε ότι το παράθυρο θα λειτουργήσει σαν Crossing γιατί το περίγραμμά του είναι διακεκομμένο. 
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Παράδειγμα:  Διαγραφή 4 γραμμών σε τραπέζι χωρίς τις καρέκλες, με τη χρήση του Window.



Command:�Erase Ώ  ��Select objects:�Επιλέγουμε το τυχαίο σημείο 1, όπως φαίνεται στην εικόνα του παραδείγματος.  Το πρώτο  σημείο που δείχνουμε για το παράθυρο είναι αριστερά και το πρόγραμμα αρχίζει να σχηματίζει ένα Window.��Specify opposite corner:�Επιλέγουμε το τυχαίο σημείο 2.��4 found.  Select objects:�Σημαίνει ότι εντοπίστηκαν 4 αντικείμενα.  Πιέζουμε το Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και να ολοκληρωθεί η εντολή.��

Τέλος, εκτελούμε την εντολή OOPS για να επαναφέρουμε τις τέσσερις γραμμές και να προχωρήσουμε στο επόμενο παράδειγμα:
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Παράδειγμα:  Διαγραφή 10 καρεκλών χωρίς τις γραμμές στο τραπέζι, με τη χρήση του Crossing.



Command:�Erase Ώ��Select objects:�Επιλέγουμε το τυχαίο σημείο 1, όπως φαίνεται στην παραπάνω εικόνα. Το πρώτο  σημείο που δείχνουμε για το Παράθυρο είναι δεξιά και το πρόγραμμα αρχίζει να σχηματίζει ένα Crossing.��Specify opposite corner:�Επιλέγουμε το τυχαίο σημείο 2.��10 found.  �Σημαίνει ότι εντοπίστηκαν 10 αντικείμενα.  ��Select objects:�Πιέζουμε το Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και να ολοκληρωθεί η εντολή.��

Τέλος, εκτελούμε την εντολή OOPS για να επαναφέρουμε τις τέσσερις γραμμές και να προχωρήσουμε στο επόμενο παράδειγμα.



Window Polygon	Με κλειστό πολύγωνο.  Πληκτρολογούμε WP Ώ.  Το πρόγραμμα θα ζητήσει να δείξουμε τις κορυφές ενός πολυγώνου.  Μετά την τελευταία κορυφή, πιέζουμε το Ώ  για να σταματήσουμε το σχηματισμό του πολυγώνου.  Με τον τρόπο αυτό θα επιλέξουμε μόνο τα αντικείμενα που βρίσκονται εξολοκλήρου μέσα στο πολύγωνο.
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Παράδειγμα:  Διαγραφή 4 γραμμών σε τραπέζι υπό κλίση, με τη χρήση του Window Polygon.  



Command:�Erase Ώ  ��Select objects:�WP Ώ ��First polygon point:�Επιλέγουμε το σημείο 1, όπως φαίνεται στην παραπάνω εικόνα. ��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 2.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 3.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 4.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ��4 found.�Σημαίνει ότι εντοπίστηκαν 4 αντικείμενα.��Select objects:�Πιέζουμε το Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και να ολοκληρωθεί η εντολή.��

Crossing Polygon	Πληκτρολογούμε CP Ώ.  Μοιάζει με την επιλογή Window Polygon.  Το πρόγραμμα θα ζητήσει να δείξουμε τις κορυφές ενός πολυγώνου. Μετά την τελευταία κορυφή, πιέζουμε το Ώ  για να σταματήσουμε το σχηματισμό του πολυγώνου. Με τον τρόπο αυτό θα επιλέξουμε τα αντικείμενα που βρίσκονται εξολοκλήρου μέσα στο πολύγωνο, καθώς και αυτά που τέμνουν το περίγραμμά του.



Fence:	Με τεθλασμένη γραμμή.  Πληκτρολογούμε F Ώ.   Δημιουργούμε μία τεθλασμένη γραμμή που επιλέγει όσα αντικείμενα τέμνει.  Η διαδικασία μοιάζει με την εντολή Line:   Ορίζουμε κορυφές και μετά από την τελευταία κορυφή πιέζουμε το Ώ.  



Τα μηνύματα στη γραμμή εντολών είναι:

First fence point:�για το πρώτο σημείο��Specify endpoint of line or [Undo]:  �για το επόμενο σημείο��Specify endpoint of line or [Undo]:  �όταν έχουμε ορίσει όλα τα σημεία της γραμμής, στο μήνυμα πιέζουμε Ώ για να τελειώσει η γραμμή.��

Παράδειγμα:  Διαγραφή σειράς από δέντρα, με τη χρήση του Fence.
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Command:�Erase Ώ  ��Select objects:�F Ώ ��First fence point:�Επιλέγουμε το σημείο 1, όπως φαίνεται στη παραπάνω εικόνα. ��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 2.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 3.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Επιλέγουμε το σημείο 4.��Specify endpoint of line or [Undo]:�Ώ��14 found.�Σημαίνει ότι εντοπίστηκαν 14 αντικείμενα.��Select objects:�Πιέζουμε το Ώ για να σταματήσουμε να επιλέγουμε αντικείμενα και να ολοκληρωθεί η εντολή.��

Last:	Το Τελευταίο.  Πληκτρολογούμε L Ώ.   Επιλέγει το τελευταίο αντικείμενο, που έχει σχεδιαστεί ανάμεσα σε όσα φαίνονται στην οθόνη.



Previous:	Το Προηγούμενο.  Πληκτρολογούμε P Ώ.   Επιλέγει την τελευταία ομάδα επιλογής που είχαμε δημιουργήσει με κάποια προηγούμενη, τροποποιητική εντολή.



	Αν έχουμε χρησιμοποιήσει την εντολή Undo ή Erase, αυτή η επιλογή δεν λειτουργεί.



Remove:	Αφαίρεση.  Πληκτρολογούμε R Ώ.   Χρησιμοποιούμε αυτή την επιλογή όταν έχουμε επιλέξει κάποια αντικείμενα και θέλουμε να αφαιρέσουμε μερικά από την ομάδα επιλογής.  Το μήνυμα που βλέπουμε στη γραμμή εντολών αλλάζει από Select Objects και γίνεται Remove Objects.  Όταν βλέπουμε αυτό το νέο μήνυμα, όσα αντικείμενα επιλέγουμε με το ποντίκι δεν προστίθενται στην ομάδα επιλογής, αλλά αφαιρούνται από αυτή.  



Add	Πρόσθεση.  Πληκτρολογούμε Α Ώ.   Χρησιμοποιείται σε συνδυασμό με την επιλογή Remove και αλλάζει το μήνυμα από Remove Objects, ξανακάνοντάς το Select Objects.



Shift	Μοιάζει με την επιλογή Remove.  Το Shift στο πληκτρολόγιο μας βοηθεί να αφαιρούμε αντικείμενα από την ομάδα επιλογής, χωρίς να αλλάξουμε το μήνυμα Select Objects στη γραμμή εντολών.  Αν πιέσουμε το Shift σταθερά καθώς επιλέγουμε αντικείμενα, τότε αυτά αφαιρούνται από την ομάδα επιιλογής.  Μόλις ελευθερώσουμε το Shift, τα αντικείμενα προστίθενται  κανονικά.  



Undo	Αναίρεση.  Πληκτρολογούμε U Ώ.  Μας επιτρέπει να αναιρούμε βήματα επιλογών.  Για παράδειγμα, αν επιλέξουμε κάποια αντικείμενα με ένα Window, αλλά μετά αποφασίσουμε ότι δεν τα χρειαζόμαστε, μπορούμε να αναιρέσουμε αμέσως την επιλογή αυτή με ένα Undo.



All	Όλα.  Πληκτρολογούμε ALL Ώ.  Επιλέγει όλα τα αντικείμενα του σχεδίου.



Group	Πληκτρολογούμε G Ώ.  Λειτουργεί σε συνδυασμό με την εντολή Group, με την οποία έχουμε προηγουμένως ομαδοποιήσει κάποια αντικείμενα. Το μήνυμα:

Enter group name:  μας ζητεί να πληκτρολογήσουμε το όνομα της ομάδας αυτής και αυτόματα επιλέγει όλα τα αντικείμενα που ανήκουν στην ομάδα.



Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε όλα τα παραπάνω εργαλεία σε οποιοδήποτε συνδυασμό, μέχρι να διαμορφώσουμε την ομάδα επιλογής που θέλουμε.  Κάθε φορά που επιλέγουμε κάποια αντικείμενα, αυτά τονίζονται στην οθόνη και βλέπουμε ένα μήνυμα στο Command Line, όπου γίνεται η μέτρηση των αντικειμένων π.χ.:



5 found (1 duplicate), 5 total �Βρέθηκαν 5 αντικείμενα (το 1 για δεύτερη φορά), 5 σύνολο��

  Πάντα τελειώνουμε την επιλογή των αντικειμένων με ένα Ώ. 





6.2.3  Preselect (Προεπιλογή)



Έχουμε τη δυνατότητα να επιλέγουμε πρώτα τα αντικείμενα που θέλουμε να αλλάξουμε και μετά να εκτελούμε την επιθυμητή εντολή τροποποίησης. Μπορούμε να επιλέγουμε αντικείμενα με τα εργαλεία Window και Crossing, αλλά τα υπόλοιπα εργαλεία επιλογών αντικειμένων δεν είναι διαθέσιμα γι’αυτή τη διαδικασία. Αυτή η διαδικασία επιλογής δεν εφαρμόζεται σε όλες τις εντολές επεξεργασίας. 



6.2.4  Cycling (Κυκλική Επιλογή)



Μερικές φορές είναι δύσκολο να επιλέξουμε αντικείμενα όταν είναι πολύ κοντά μεταξύ τους ή το ένα πάνω στο άλλο.  Όταν συμβαίνει αυτό, μπορούμε να πιέσουμε το πλήκτρο CTRL και συγχρόνως το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι στην περιοχή αυτή.  Αφήνουμε το CTRL.  Με κάθε πίεση του ποντικιού τονίζεται άλλο αντικείμενο.  Εμφανίζουμε το αντικείμενο που μας ενδιαφέρει και πιέζουμε το Ώ . 



Παράδειγμα:  Επιλογή ενός κύκλου που βρίσκεται πολύ κοντά σε άλλα αντικείμενα.
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Για να επιλέξουμε ένα από τους κύκλους:



Όταν εμφανίζεται το μήνυμα Select Objects:, πιέζουμε σταθερά το πλήκτρο CTRL καθώς στοχεύουμε πολύ κοντά στον κύκλο και πιέζουμε το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι.



Αφήνουμε ελεύθερο το πλήκτρο CTRL και πιέζουμε το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι μέχρι να τονιστεί ο ένας κύκλος.



Πιέζουμε το Ώ για να επιλέξουμε τον κύκλο.





6.2.5  �  Qselect (Γρήγορη Επιλογή)



7 	Command Line:  Qselect Ώ 

Pull-down Menu:  Tools π Quick Select... 



Η εντολή QSELECT (γρήγορη επιλογή) δημιουργεί μία ομάδα επιλογής που περιλαμβάνει το είδος του αντικειμένου, σύμφωνα με κάποια κριτήρια που καθορίζουμε σε ένα πίνακα.  Τα κριτήρια  μπορούν να εφαρμοστούν είτε σε όλα τα αντικείμενα ενός σχεδίου ή σε μία ομάδα ήδη επιλεγμένων αντικειμένων.  

Apply to:�	Εφαρμογή.  Ορίζουμε αν τα κριτήρια επιλογής θα εφαρμοστούν σε όλο το σχέδιο ή σε μία ήδη υπάρχουσα ομάδα.  

��Select Objects �

�Επιλογή αντικειμένων.  Αν δεν υπάρχει τέτοια ομάδα, μπορούμε να τη δημιουργήσουμε με την ένδειξη Select Objects.  Κρύβει προσωρινά τον πίνακα  της εντολής για να έχουμε πρόσβαση στο σχέδιο και να επιλέξουμε αντικείμενα. Επιστρέφουμε στην εντολή αν πιέσουμε το Ώ.  Με την ένδειξη Apply to: εμφανίζονται οι λέξεις  Apply To Current Selection (εφαρμογή των κριτηρίων στην τρέχουσα ομάδα επιλογής).��Object type: �Είδος αντικειμένου.  Ορίζει το είδος των αντικειμένων που θέλουμε να επιλέξουμε.  Αν δεν προϋπάρχει ομάδα επιλογής, ο κατάλογος περιέχει όλα τα είδη των αντικειμένων που υπάρχουν στο σχέδιο.  Αν προϋπάρχει ομάδα επιλογής, ο κατάλογος περιέχει όλα τα είδη των αντικειμένων που υπάρχουν μέσα στην ομάδα αυτή.

��Properties:�Ιδιότητες.  Ορίζει το βασικό κριτήριο επιλογής των αντικειμένων.

��Operator: �Τελεστής.  Ελέγχει το εύρος των κριτηρίων και εξαρτάται από την ιδιότητα που έχουμε επιλέξει. 

��Value:�Τιμή.  Ορίζει την τιμή για το κριτήριο που έχουμε επιλέξει.  Το πρόγραμμα παραθέτει έναν κατάλογο με δυνατές επιλογές ανά είδος αντικειμένου.  Στα αντικείμενα, στα οποία δεν  υπάρχει κατάλογος επιλογών, πληκτρολογούμε την τιμή.  

��How to apply: �Τρόπος εφαρμογής  των κριτηρίων.  Ορίζει, αν θέλουμε, τα  κριτήρια να περιλαμβάνουν ή να εξαιρούν αντικείμενα από την ομάδα επιλογής.  

��Include in new selection set

�Περιλαμβάνει αντικείμενα στην ομάδα επιλογής.��Exclude from new selection set

�Εξαιρεί αντικείμενα από την ομάδα επιλογής.��Append to current selection set �Προσθήκη στην τρέχουσα ομάδα επιλογής.  Ορίζει αν τα αντικείμενα που θα προκύψουν από την εντολή QSELECT θα προστεθούν σε τρέχουσα ομάδα επιλογής ή θα αντικαταστήσουν την τρέχουσα ομάδα επιλογής.��

Παράδειγμα:  Επιλογή των κύκλων με διακεκομμένη γραμμή (τύπου Hidden).
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�Command:					Qselect Ώ



Συμπληρώνουμε τον πίνακα της εντολής της παραπάνω εικόνας, με τα εξής στοιχεία:

Στην ένδειξη�Επιλέγουμε�Σημαίνει��Apply to:�Entire Drawing�Να επιλεγούν από όλο το σχέδιο��Object type: �Circle�Τα αντικείμενα-κύκλοι��Properties:  �Linetype�Με τύπο γραμμής��Operator:�= Equals�Ιδιο��Value:  �Hidden�Με την Hidden��How to apply�Include in new selection set�Να περιληφθούν σε νέα ομάδα επιλογής.��

Μόλις πιέσουμε το ΟΚ, αυτόματα επιλέγονται όλοι οι κύκλοι με διακεκομμένη γραμμή και δημιουργείται μία νέα ομάδα, την οποία μπορούμε, στη συνέχεια, να χρησιμοποιήσουμε στην επόμενη εντολή τροποποίησης (π.χ. τη MOVE). 



6.2.6  Group (Ομάδα)



7 	Command Line:  Group Ώ ή G Ώ



��

6. � SEQ 6. \* ARABIC �9�  Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ GROUP�

Αν κάνουμε αλλαγές σε πολλά αντικείμενα ταυτόχρονα, μπορούμε να τα ενώσουμε σε μία προσωρινή ομάδα.



Η εντολή GROUP δημιουργεί μία τέτοια ομάδα από αντικείμενα και την αποθηκεύει στο σχέδιο για μελλοντική χρήση.   Όταν στο μήνυμα  Select Objects: επιλέγουμε ένα αντικείμενο που ανήκει σε μία ομάδα, το πρόγραμμα επιλέγει αυτόματα και όλα τα υπόλοιπα μέλη της ομάδας. 



Μπορούμε οποιαδήποτε στιγμή να ενεργοποιήσουμε ή να απενεργοποιήσουμε την ομαδοποίηση πιέζοντας το συνδυασμό πλήκτρων CTRL και A.  Μπορούμε να προσθέσουμε ή να αφαιρέσουμε αντικείμενα από την ομάδα, να αλλάξουμε το όνομά της ή να την καταργήσουμε.  



Ένα αντικείμενο μπορεί να ανήκει σε πολλές ομάδες ταυτόχρονα                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               και μπορούμε να μάθουμε τα ονόματα όλων των ομάδων, στις οποίες ανήκει.  



Group Name�Όνομα Ομάδας  Εμφανίζει έναν κατάλογο με όλες τις ομάδες αντικειμένων που έχουμε δημιουργήσει.

��Selectable �Επιλέξιμη Καθορίζει αν τα μέλη της ομάδας επιλέγονται μαζί (Yes)  ή ανεξάρτητα (No), χωρίς να καταργεί τη σύνθεσή της.��

Group Identification - Ταυτότητα Oμάδας



Group Name �Όνομα ομάδας.  Πληκτρολογούμε το όνομα της ομάδας που θέλουμε να δημιουργήσουμε.

��Description �Περιγραφή (προαιρετική).  Πληκτρολογούμε μία σύντομη βοηθητική περιγραφή για την ομάδα.

��Find Name< �Εύρεση ονόματος.  Μας βοηθεί να βρούμε το όνομα της ομάδας, στην οποία ανήκει ένα αντικείμενο.  Αυτή η επιλογή κάνει το πλαίσιο να εξαφανιστεί, δίνοντάς μας πρόσβαση στο σχέδιο.  Μόλις επιλέξουμε με το ποντίκι το επιθυμητό αντικείμενο, εμφανίζεται ένας κατάλογος (Group Member List) με όλες τις ομάδες οι οποίες περιέχουν αυτό το αντικείμενο.  Με το ΟΚ επανέρχεται το πλαίσιο της εντολής. 

��Highlight< �Επισήμανση.  Τονίζει όλα τα αντικείμενα που ανήκουν σε μία ομάδα.  Πρώτα επιλέγουμε το όνομα της ομάδας που μας ενδιαφέρει από τον κατάλογο και στη συνέχεια πιέζουμε το Highlight.  Το πλαίσιο εξαφανίζεται και εμφανίζονται τα αντικείμενα αυτής της ομάδας τονισμένα.  Πιέζοντας το Continue επιστρέφουμε στο πλαίσιο της εντολής.

��Include Unnamed �Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη αυτή, ο κατάλογος περιλαμβάνει και ανώνυμες ομάδες.  Τα ονόματα αυτών των ομάδων επισημαίνονται με ειδικούς κωδικούς του προγράμματος, π.χ. *Α2.��

Create Group - Δημιουργία Ομάδας

New< �Νέα.  Κάνει το πλαίσιο να εξαφανιστεί για να επιλέξουμε με τη διαδικασία Select Objects: τα αντικείμενα που θέλουμε να ενσωματώσουμε στην ομάδα.

��Selectable< �Επιλέξιμη.  Αν ενεργοποιήσουμε αυτή την ένδειξη, τα αντικείμενα αυτής της ομάδας επιλέγονται μαζί.  Αυτή η ιδιότητα μπορεί να αλλάξει αργότερα.

��Unnamed �Ανώνυμη.  Αν ενεργοποιήσουμε αυτή την ένδειξη, η ομάδα που δημιουργούμε θα ονομαστεί από το πρόγραμμα.  ��

Change Group - Αλλαγή Ομάδας - Προϋποθέτει ότι πρώτα επιλέγουμε κάποια ομάδα που θέλουμε να αλλάξουμε από τον κατάλογο.



Remove<�Αφαίρεση.  Κάνει το πλαίσιο να εξαφανιστεί για να επιλέξουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αφαιρέσουμε από την ομάδα. 

��Add< �Πρόσθεση.  Κάνει το πλαίσιο να εξαφανιστεί για να επιλέξουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να προσθέσουμε στην ομάδα.

��Rename �Μετονομασία.  Αλλάζει το όνομα της ομάδας. 

��Re-order �Αλλαγή σειράς. Αλλάζει τη σειρά των αντικειμένων μέσα στην ομάδα. Χρησιμοποιείται μόνο σε εφαρμογές.

��Description �Περιγραφή.  Αλλάζει την περιγραφή της ομάδας.

��Explode �Διάσπαση.  Καταργεί την ομάδα.

��Selectable< �Επιλέξιμη.  Ορίζει αν τα μέλη της ομάδας θα είναι συνδεδεμένα μεταξύ τους ή ανεξάρτητα.��



Παράδειγμα:  Δημιουργία προσωρινής ομάδας που περιέχει κύκλους με διακεκομμένες γραμμές. 
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Command:�Group Ώ��

Συμπληρώνουμε τον πίνακα της εντολής με τα παρακάτω στοιχεία, όπως φαίνονται στην εικόνα. 

Group Name:  HIDDEN CIRCLES

Description:  Κύκλοι με διακεκομμένες γραμμές



Μόλις πιέσουμε το NEW, εξαφανίζεται το πλαίσιο και στη γραμμή εντολών βλέπουμε το μήνυμα Select Objects:.  Επιλέγουμε όλους τους κύκλους με διακεκομμένες γραμμές και μετά το Ώ .  Το όνομα HIDDEN CIRCLES εμφανίζεται στον κατάλογο των ομάδων.  



Στη συνέχεια, αν επιλέξουμε την εντολή MOVE και στο μήνυμα Select Objects: επιλέξουμε ένα από τους κύκλους, επιλέγονται αυτόματα και όλοι οι υπόλοιποι κύκλοι της ομάδας.

  ��6.3  ΑΣΚΗΣΗ



Με απλά σχήματα πάνω σε ένα σχέδιο, μπορούμε να σβήσουμε διάφορα αντικείμενα με τα εργαλεία του μηχανισμού Select Objects.  



� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���



Χρησιμοποιούμε το εργαλείο Window για να σβήσουμε τις γραμμές του ορθογωνίου.  Αν τις επαναφέρουμε με την εντολή Oops, μπορούμε μετά να σβήσουμε τους κύκλους με το εργαλείο Crossing.



Με παρόμοιο τρόπο σβήνουμε πρώτα το ρόμβο και μετά τους κύκλους, με τα εργαλεία Window Polygon και Crossing Polygon.



Χρησιμοποιούμε το εργαλείο Fence για να σβήσουμε την εξωτερική σειρά των κύκλων.



Με το εργαλείο Cycling, σβήνουμε ένα από δύο κύκλους που έχουν τοποθετηθεί πολύ κοντά μεταξύ τους.



�Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:





πώς να σβήνουμε αντικείμενα από το σχέδιο, καθώς και πώς να τα επαναφέρουμε.

πώς να επιλέγουμε τα αντικείμενα που θέλουμε να αλλάξουμε γρήγορα με τα εργαλεία του μηχανισμού Select Objects, ακόμη και όταν το σχέδιο είναι πολύπλοκο.

πώς, με την εντολή Qselect μπορούμε να δημιουργούμε μια ομάδα επιλογής, σύμφωνα με κάποια κριτήρια που καθορίζουμε σε ένα πίνακα.  

πώς να δημιουργούμε και να αποθηκεύουμε ομάδες αντικειμένων που χρησιμοποιούμε συχνά. 
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