


1


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ


Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:


να αρχίζουμε το πρόγραμμα. 


να αναγνωρίζουμε τα μέρη της οθόνης του.


να ξεχωρίζουμε τα πλήκτρα στο ποντίκι μας.


να διαχειριζόμαστε τα σχέδιά μας.


να κλείνουμε το πρόγραμμα.








ΕΚΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΚΚΙΝΗΣΗΣ


ΟΘΟΝΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 


ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ
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1.1  ΕΚΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ





Το σχεδιαστικό μας πρόγραμμα ξεκινά με δύο τρόπους:





1. 	Με την ένδειξη Start στην επιφάνεια εργασίας.  Ακολούθως


 επιλέγουμε την ένδειξη Programs και στην ενότητα του 


προγράμματος, επιλέγουμε τον τίτλο του. 











2.  Με το εικονίδιο συντόμευσης στην επιφάνεια εργασίας των Windows.








Οι δύο τρόποι έχουν το ίδιο αποτέλεσμα:  Το πρόγραμμα εμφανίζεται στην οθόνη του υπολογιστή.





Ο ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΚΚΙΝΗΣΗΣ (STARTUP)





Όταν αρχίζουμε το πρόγραμμα, το πρώτο πράγμα που εμφανίζεται στην οθόνη μας είναι ο πίνακας εκκίνησης (Startup).  Στον πίνακα αυτό έχουμε τέσσερις τρόπους, με τους οποίους μπορούμε να αρχίσουμε να δουλεύουμε.
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Με το Startup, μπορούμε: 





1.�
��
(Open a Drawing)�
Να ανοίξουμε ένα παλιό σχέδιο.�
�
2.�
��
(Start from Scratch)�
Να αρχίσουμε χωρίς αρχικές ρυθμίσεις.�
�
3.�
��
(Use a Template)�
Να αρχίσουμε ένα νέο σχέδιο με συγκεκριμένο υπόβαθρο.�
�
4.�
� EMBED Word.Picture.6  ����
(Use a Wizard)�
Να αρχίσουμε ένα νέο σχέδιο με καθοδήγηση.�
�
�
1.2.1  Open a Drawing
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Με την επιλογή αυτή ανοίγει ένας πίνακας, από τον οποίο μπορούμε να επιλέξουμε ένα παλιό, υπάρχον, σχέδιο που θέλουμε να ανοίξουμε.  Στην αριστερή πλευρά του πίνακα βλέπουμε ένα κατάλογο των σχεδίων του τρέχοντος φακέλου. Κάθε φορά που δείχνουμε με το ποντίκι το όνομα ενός σχεδίου, βλέπουμε την εικόνα του στη δεξιά πλευρά του πίνακα. Τέλος, αν πιέσουμε την ένδειξη Open, ανοίγει το σχέδιο που έχουμε επιλέξει.





1.2.2 Start from Scratch
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Η επιλογή αυτή δημιουργεί ένα νέο σχέδιο με τις βασικές ρυθμίσεις του προγράμματος, όπως τις έχουν καθορίσει οι δημιουργοί του.  Η μόνη δυνατότητα που έχουμε, είναι να αποφασίσουμε για το σύστημα μέτρησης �
που θα χρησιμοποιήσουμε.  Συνήθως επιλέγουμε το μετρικό σύστημα (Metric).  Πιέζουμε με το ποντίκι την ένδειξη Metric και τελειώνουμε με το ΟΚ.





1.2.3  Use a Template
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Όταν αρχίζουμε ένα νέο σχέδιο, μπορούμε να δουλέψουμε με κάποιο υπόβαθρο (Template).  Το υπόβαθρο είναι ένα αρχείο που περιέχει έτοιμα στοιχεία και ρυθμίσεις για το σχέδιό μας.  





Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε ένα από τα έτοιμα υπόβαθρα.  Αργότερα στο βιβλίο περιγράφουμε τα βήματα που χρειάζονται για να δημιουργήσουμε και δικά μας υπόβαθρα.








Ο κατάλογος όλων των υποβάθρων εμφανίζεται στην αριστερή πλευρά της οθόνης.  Όταν επιλέγουμε ένα με το ποντίκι, βλέπουμε την εικόνα του δεξιά.  Αν δεν βρίσκουμε το υπόβαθρο που θέλουμε μέσα στον κατάλογο, πιέζουμε την ένδειξη Browse για να αναζητήσουμε το αρχείο στα περιεχόμενα του υπολογιστή μας. 


Τέλος, αν πιέσουμε το ΟΚ, αρχίζει νέα σχεδιαστική φάση, με βάση το υπόβαθρο που επιλέξαμε.





�
1.2.4  Use a Wizard


 �
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Μπορούμε να αρχίσουμε ένα νέο σχέδιο με μερικές ελάχιστες ρυθμίσεις.  Αυτές θα μας διευκολύνουν στην πορεία του σχεδίου.


Το πρόγραμμα διαθέτει ένα οδηγό που μας καθοδηγεί στα βήματα που χρειάζονται για να ρυθμίσουμε το σχέδιο.  Μπορούμε να κάνουμε μία γρήγορη ρύθμιση (Quick Setup) ή μία προχωρημένη (Advanced Setup). 





1.2.4.1  Quick Setup (Γρήγορη Ρύθμιση)


Η γρήγορη ρύθμιση αποτελείται από δύο βήματα:


1.2.4.1.1   Units (Μονάδες Μέτρησης)
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�
Στο πρώτο βήμα επιλέγουμε τη μονάδα μέτρησης.  Έχουμε διαθέσιμες επιλογές, όπως πόδια και ίντσες ή κλάσματα.   Συνήθως επιλέγουμε το δεκαδικό σύστημα (Decimal). 





1.2.4.1.2  Area (Περιοχή Σχεδίασης)
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Το δεύτερο βήμα καθορίζει τα όρια της περιοχής σχεδίασης.  Στο πεδίο Width πληκτρολογούμε το πλάτος της και στο πεδίο Length το ύψος της.�
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1. � SEQ 1. \* ARABIC �8� ΠΛΑΤΟΣ ΚΑΙ ΥΨΟΣ ΦΥΛΛΟΥ�
�
�






�
Οι δύο αριθμοί που πληκτρολογούμε  εξαρτώνται  από την κλίμακα εκτύπωσης του σχεδίου.  Στην περιγραφή της εντολής Drawing Limits (Όρια της Σχεδιαστικής Περιοχής), παρουσιάζεται αναλυτικός πίνακας για τα μεγέθη των χαρτιών σε σχέση με την κλίμακα εκτύπωσης.  Για αρχή, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τους αριθμούς:  Width = 42, Length = 29.7.





  


Με το πλήκτρο Finish ολοκληρώνονται οι ρυθμίσεις. 





�
1.2.4.2  Advanced Setup (Προχωρημένη Ρύθμιση)


Η προχωρημένη ρύθμιση αποτελείται από πέντε βήματα:





1.2.4.2.1  Units (Μονάδες Μέτρησης Μήκους)
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Το πρώτο βήμα είναι ίδιο με αυτό της απλής ρύθμισης.  Επιπλέον, όμως, μας επιτρέπει να ορίσουμε την ακρίβεια, με την οποία θα εμφανίζονται τα γραμμικά μεγέθη (πόσα δεκαδικά ψηφία θα μας δείχνει).  Η ακρίβεια ρυθμίζεται στον κατάλογο Precision. 





Η ακρίβεια που θα επιλέξουμε εξαρτάται από το θέμα μας.  Π.χ. για κατασκευαστικό, επιλέγουμε συχνά ακρίβεια δύο ψηφίων:  0.00.  Αν σχεδιάζουμε ένα έπιπλο, μπορεί να επιλέξουμε τρία ψηφία: 0.000. 








Angle (Μονάδες Μέτρησης Γωνίας)
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�
Μπορούμε να μετρούμε τις γωνίες με μοίρες, βαθμούς, ακτίνια κ.α.  Ο πίνακας αυτός καθορίζει τη μονάδα μέτρησης της γωνίας, καθώς και την ακρίβεια, με την οποία θα εμφανίζονται τα γωνιακά μεγέθη.  Συνήθως επιλέγουμε δεκαδικές μοίρες (Decimal Degrees) και ακρίβεια 0.0.





1.2.4.2.3  Angle Measure (Αφετηρία Μέτρησης Γωνιών)
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1.� SEQ 1. \* ARABIC �11� ΠΙΝΑΚΑΣ ADVANCED SETUP ANGLE MEASURE





Το τρίτο βήμα καθορίζει την αφετηρία  μέτρησης των γωνιών, δηλαδή την κατεύθυνση της γωνίας μηδέν.  Οι λέξεις East (Ανατολή), North (Βορράς), West (Δύση) και South (Νότος) είναι οι τέσσερις βασικές κατευθύνσεις. Η προκαθορισμένη κατεύθυνση είναι η Ανατολή.


Αν θέλουμε μία άλλη κατεύθυνση, επιλέγουμε την Other (Άλλη) και πληκτρολογούμε τη νέα κατεύθυνση στο πεδίο.�
� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���1. � SEQ 1. \* ARABIC �12� ΜΕΤΡΗΣΗ ΓΩΝΙΑΣ�
�
�
�
1.2.4.2.4  Angle Direction (Κατεύθυνση Θετικής Φοράς των Γωνιών)
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1.� SEQ 1. \* ARABIC �13� ΠΙΝΑΚΑΣ ADVANCED SETUP ANGLE DIRECTION








Στο βήμα αυτό, επιλέγουμε τη φορά της θετικής μέτρησης των γωνιών.  Μπορούμε να μετρούμε τη γωνία αριστερόστροφα (Counter-Clockwise) ή δεξιόστροφα (Clockwise).  Συνήθως χρησιμοποιούμε αριστερόστροφη φορά. 


�
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1. � SEQ 1. \* ARABIC �14� ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΘΕΤΙΚΗΣ ΦΟΡΑΣ ΓΩΝΙΑΣ�
�
�



1.2.4.2.5  Area (Περιοχή Σχεδίασης)


Το πέμπτο βήμα καθορίζει τα όρια της περιοχής σχεδίασης και είναι ίδιο σε λειτουργία, με το αντίστοιχο βήμα της γρήγορης ρύθμισης του σχεδίου.


�
1.3  ΟΘΟΝΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ





Όταν έχουμε ολοκληρώσει τη διαδικασία της εκκίνησης του σχεδίου,  εμφανίζεται η οθόνη του προγράμματος.  Παρακάτω φαίνονται οι περιοχές της:
































���
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�
Οι δύο πιο σημαντικές περιοχές της οθόνης είναι η Περιοχή Σχεδίου και η Γραμμή Εντολών .  





1.3.1   Περιοχή Σχεδίασης (Drawing Area)





Η περιοχή σχεδίασης αποτελεί το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης και μπορεί να περιέχει ένα ή περισσότερα σχέδια.  Μέσα στην περιοχή σχεδίασης κινείται το σταυρόνημα καθώς μετακινούμε το ποντίκι.  Στην κάτω αριστερή γωνία εμφανίζεται το εικονίδιο του συστήματος συντεταγμένων (UCS Icon), το οποίο μας ενημερώνει για τις θετικές κατευθύνσεις των αξόνων Χ και Υ.  





1.3.2  Η Γραμμή Εντολών (Command Line)  


Η γραμμή εντολών είναι ιδιαίτερα σημαντική κατά τη διάρκεια της σχεδίασης.  Γενικά η σχεδίαση γίνεται πολύ πιο εύκολη αν προσέχουμε τα μηνύματα και τις προτροπές της περιοχής αυτής.  Στη γραμμή εντολών:


πληκτρολογούμε τις εντολές του προγράμματος με το όνομά τους ή τη συντόμευσή τους.





εμφανίζονται οι επιλογές, με τους τρόπους εκτέλεσης της κάθε εντολής.


εμφανίζονται οι οδηγίες και οι προτροπές προς το χρήστη. 


εμφανίζονται προειδοποιήσεις και μηνύματα για τυχόν λάθη που έχουμε κάνει.





1.3.3  Οι Ομάδες Εργαλείων (Toolbars) 


Οι ομάδες εργαλείων περιέχουν εικονίδια που αντιστοιχούν σε εντολές του προγράμματος.  Μπορούμε να εμφανίσουμε ή να κρύψουμε τις ομάδες που θέλουμε.  Με τον τρόπο αυτό, διαμορφώνουμε το περιβάλλον εργασίας σύμφωνα με τις απαιτήσεις μας.





Το Πτυσσόμενο Μενού (Pull-Down Menu) 


Το πτυσσόμενο μενού περιέχει ενότητες με επιλογές που αντιστοιχούν σε εντολές του προγράμματος.  Οι περισσότερες εντολές βρίσκονται συγχρόνως και εδώ και στα Toolbars.


�
1.3.5  Η Γραμμή Κατάστασης (Status Bar)


Στη γραμμή κατάστασης εμφανίζονται πλαίσια που δείχνουν και μπορούν να αλλάξουν την κατάσταση μερικών ρυθμίσεων που χρησιμοποιούνται συχνά. Αριστερά εμφανίζονται οι συντεταγμένες που αντιστοιχούν στην τρέχουσα θέση του σταυρονήματος, καθώς αυτό κινείται στη σχεδιαστική επιφάνεια.  





1.36  Οι Λωρίδες Kύλισης (Scroll Bars)


Οι λωρίδες κύλισης κινούν την εικόνα του σχεδίου μας πάνω στην οθόνη.





1.4  ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ


� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���


1. � SEQ 1. \* ARABIC �16� ΤΡΙΑ ΕΙΔΗ ΠΟΝΤΙΚΙΩΝ


Με το ποντίκι μπορούμε να επιλέγουμε εντολές και να σχεδιάζουμε γραμμές στην οθόνη.





Υπάρχουν τρία είδη ποντικιών:


Ποντίκι με δύο πλήκτρα


Ποντίκι με τρία πλήκτρα.


Ποντίκι με δύο πλήκτρα και ρόδα.





Όταν έχουμε ποντίκι με δύο πλήκτρα, το αριστερό επιλέγει εντολές από μενού ή ομάδα εργαλείων και προσδιορίζει σημεία πάνω στη σχεδιαστική επιφάνεια.  Το δεξιό πλήκτρο μπορεί να εμφανίσει ένα σύντομο μενού με επιλογές ή να κάνει ό,τι και το ENTER (Ώ) ή το SPACEBAR στο πληκτρολόγιο.  


�



�
Αν διαθέτουμε ποντίκι με τρία πλήκτρα, τότε το αριστερό και το δεξιό έχουν την ίδια λειτουργία με τα παραπάνω.  Το μεσαίο πλήκτρο μπορεί να εμφανίσει ένα μενού που ονομάζεται Object Snaps ή να ενεργοποιήσει μία λειτουργία με την οποία μπορούμε να αλλάζουμε τη θέση και το μέγεθος της εικόνας του σχεδίου πάνω στην οθόνη.�
�
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�
 Η ρύθμιση MBUTTONPAN καθορίζει τη λειτουργία του μεσαίου πλήκτρου. Πληκτρολογούμε στη Γραμμή Εντολών τη λέξη MBUTTONPAN και πιέζουμε το ENTER (Ώ).  Το πρόγραμμα θα εμφανίσει το μήνυμα: Enter new value for MBUTTONPAN <0>:.  Αν πιέσουμε το 1 Ώ, το μεσαίο πλήκτρο θα εμφανίσει τα Object Snaps.  Αν πιέσουμε το 0 Ώ, θα αλλάξει την εικόνα του σχεδίου.











Το ποντίκι με δύο πλήκτρα και ρόδα είναι παρόμοιο με το ποντίκι με τρία πλήκτρα.  Το αριστερό και το δεξιό πλήκτρο έχουν την ίδια λειτουργία με τα παραπάνω ποντίκια.  Όταν στρίβουμε τον τροχό, αλλάζει η εικόνα του σχεδίου στην οθόνη.  Αν θέλουμε, μπορούμε να πιέσουμε τον τροχό.  Τότε εμφανίζεται το μενού των Object Snaps, αν έχουμε ρυθμίσει τη μεταβλητή MBUTTONPAN.








�
1.5  ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ





Με το σχεδιαστικό πρόγραμμα μπορούμε να δημιουργούμε νέα σχέδια ή να επεξεργαζόμαστε παλιά.  Μπορούμε να αποθηκεύουμε τη δουλειά μας, να αντιγράφουμε σχέδια και να τα κλείνουμε.





Το σχεδιαστικό πρόγραμμα διαχειρίζεται τα αρχεία του σύμφωνα με τα πρότυπα του λειτουργικού μας συστήματος.  Οι εντολές διαχείρισης αρχείων εμφανίζονται στο πτυσσόμενο μενού στην κατηγορία File.  Μερικές από αυτές βρίσκονται και στη Standard Toolbar, στο πάνω μέρος της οθόνης.
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1.5.1	�    New





Η εντολή NEW αρχίζει ένα νέο σχέδιο.  Εμφανίζει το γνωστό πίνακα του Start Up για να επιλέξουμε τη μέθοδο εκκίνησης που θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε.  





7 	Command Line:  New 


Pull-down Menu:  File π New 





1.5.2	�   Open





Η εντολή OPEN ανοίγει ένα παλιό σχέδιο. 





 �
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�
7 	Command Line:  	Open 


Pull-down Menu:  File π Open 





Επιλέγουμε το σχέδιο που θέλουμε να ανοίξουμε από τον πίνακα Select File.  Στη δεξιά πλευρά του πίνακα βλέπουμε μία εικόνα του σχεδίου.  Αν πιέσουμε το Open, ανοίγει το σχέδιο που έχουμε επιλέξει.








1.5.3  �   Quick Save





Η εντολή QSAVE αποθηκεύει ένα σχέδιο στο δίσκο του υπολογιστή μας.


7 	Command Line:  Qsave 


Pull-down Menu:  File π Save 





Αν χρησιμοποιήσουμε την εντολή για πρώτη φορά, πρέπει να δώσουμε ένα όνομα στο σχέδιο.  Εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας:  





�
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Στο πεδίο File name πληκτρολογούμε το όνομα του σχεδίου.   Τις επόμενες φορές που θα χρησιμοποιούμε την ίδια εντολή, το πρόγραμμα αποθηκεύει το σχέδιο κατευθείαν. 


�
1.5.4  Save As





Η εντολή SAVEAS αποθηκεύει ένα αντίγραφο του σχεδίου μας με νέο όνομα.  Χρησιμοποιεί τον ίδιο πίνακα με την εντολή Save.  Μπορούμε, με την εντολή αυτή, να δημιουργήσουμε πολλά αντίγραφα του ίδιου σχεδίου, δίνοντας κάθε φορά και νέο όνομα.  Το πρόγραμμα αυτομάτως κλείνει το παλιό σχέδιο και ανοίγει το νέο.


7 	Command Line:  Saveas


Pull-down Menu:  File π Save As





1.5.5  Close





Η εντολή CLOSE κλείνει ένα σχέδιο, το οποίο είχαμε ανοίξει, ενώ το πρόγραμμα παραμένει ανοιχτό.





7 	Command Line:  Close 


Pull-down Menu:  File π Close 





Αν προσπαθήσουμε να κλείσουμε ένα σχέδιο, χωρίς να το έχουμε προηγουμένως φυλάξει, εμφανίζεται η παρακάτω προειδοποίηση (Θέλεις να φυλάξεις τις αλλαγές του σχεδίου;):  
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Αν θέλουμε να φυλάξουμε τη δουλειά που έχουμε κάνει στο σχέδιο, επιλέγουμε το Yes και αν δεν θέλουμε, πιέζουμε το No.  Τέλος,  αν θέλουμε να ακυρώσουμε το κλείσιμο του σχεδίου, πιέζουμε το Cancel.





1.5.6  Exit





Η εντολή EXIT κλείνει το σχεδιαστικό πρόγραμμα και μας επιστρέφει στο λειτουργικό σύστημα. 





7 	Command Line:  Exit 


Pull-down Menu:  File π Exit 


�
Αν δεν έχουμε προηγουμένως φυλάξει τη δουλειά των σχεδίων μας, εμφανίζεται ο παραπάνω πίνακας προειδοποίησης, την οποία έχουμε την ευκαιρία να φυλάξουμε ή να απορρίψουμε.





Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:








να ανοίγουμε, να αποθηκεύουμε, να αντιγράφουμε και να κλείνουμε σχέδια.





ότι, όταν αρχίζουμε το πρόγραμμα, έχουμε την επιλογή είτε να δημιουργούμε νέο σχέδιο είτε να ανοίγουμε για επεξεργασία ένα παλιό.





ότι υπάρχουν τρεις τρόποι για να αρχίζουμε νέο σχέδιο, σύμφωνα με τις ρυθμίσεις που θέλουμε να έχει αυτό.





ότι πολλές εντολές του προγράμματος εμφανίζονται σε διαφορετικά μενού.





ότι τα πλήκτρα του ποντικιού έχουν ξεχωριστές λειτουργίες για το πρόγραμμα. 
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COMMAND LINE (ΠΕΡΙΟΧΗ ΕΝΤΟΛΩΝ / ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ)





ΤΙΤΛΟΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ








PULL DOWN MENU (ΠΤΥΣΣΟΜΕΝΟ ΜΕΝΟΥ)





DOCKED TOOLBAR (ΣΤΑΘΕΡΟΠΟΙΗΜΕΝΗ ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ)





FLOATING TOOLBAR (ΚΙΝΗΤΗ ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ)





ΟΝΟΜΑ ΣΧΕΔΙΟΥ





ΣΤΑΥΡΟΝΗΜΑ





UCS ICON (ΕΙΚΟΝΙΔΙΟ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ ΣΥΝΤΕΤΑΓΜΕΝΩΝ)





SCROLL BARS (ΛΩΡΙΔΑ ΚΥΛΙΣΗΣ)





ΠΕΡΙΟΧΗ ΣΧΕΔΙΟΥ








STATUS BAR (ΓΡΑΜΜΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ)





COORDINATES (ΣΥΝΤΕΤΑΓΜΕΝΕΣ)











