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ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ 


Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:


ποιές είναι οι ιδιότητες των αντικειμένων.


πώς καθορίζουμε τους τρέχοντες κανόνες σχεδίασης.


πώς αλλάζουμε τις ιδιότητες των αντικειμένων.





ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ


ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΙΣ ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ


ΑΣΚΗΣΗ


�
9.1  ΙΔΙΟΤΗΤΕΣ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ





9.1.1  �    Layers





7 	Command Line:  Layer Ώ ή La Ώ


 	Pull-down Menu:  Format π Layer





Μπορούμε να τοποθετήσουμε τα αντικείμενα του σχεδίου μας σε ένα ή περισσότερα διαφανή φύλλα. Τα φύλλα αυτά έχουν πάντα σταθερή θέση μεταξύ τους.  Μπορούμε να οργανώσουμε τα αντικείμενα του σχεδίου σε ομάδες και να τοποθετήσουμε κάθε ομάδα σε ένα ξεχωριστό διαφανές φύλλο.  





Στα φύλλα μπορούμε να αποδώσουμε χαρακτηριστικά, όπως χρώμα και πάχος γραμμής.  Τα αντικείμενα που τοποθετούνται πάνω στα φύλλα μπορούν να υιοθετούν της ιδιότητες του κάθε φύλλου.  Μπορούμε να ελέγξουμε αν αυτά θα φαίνονται ή όχι, καθώς και αν θα εκτυπωθούν ή όχι.  





Τα φύλλα αυτά ονομάζονται Layers και αποτελούν ένα πολύ ισχυρό εργαλείο για τη δημιουργία και τροποποίηση των σχεδίων, καθώς και για την οργάνωση της εργασίας μας.  Κάθε σχέδιο περιέχει δικό του, ιδιαίτερο κατάλογο με Layers.





Δημιουργούμε όσα Layers θέλουμε, δίνοντάς τους ονόματα που έχουν σχέση με τα αντικείμενα που θα τοποθετηθούν πάνω σ’αυτά (π.χ. Οικόπεδο, Τοίχος, Έπιπλο, Διάσταση κλπ).


 





�


9. � SEQ 9. \* ARABIC �1�  ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ OBJECT PROPERTIES








Από όλα τα Layers που δημιουργούμε, μπορούμε να σχεδιάσουμε μόνο στο τρέχον (Current) Layer, που το όνομά του φαίνεται στην ομάδα εργαλείων Ιδιότητες Αντικειμένων (Object Properties Toolbar), στο πάνω αριστερό μέρος της οθόνης.  Στο τρέχον Layer τοποθετούνται μόνο τα νέα αντικείμενα που σχεδιάζουμε και όχι τα αντίγραφα παλαιών.  Όταν δημιουργούμε νέα αντικείμενα αντιγράφοντας παλιά, αυτά υιοθετούν τις ιδιότητες, άρα και το Layer του πρωτότυπου αντικειμένου.





Η εντολή LAYER εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα.  


�
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Αν πιέσουμε με το ποντίκι την ένδειξη Show details, παρουσιάζονται περισσότερες λεπτομέρειες, όπως στον επόμενο πίνακα:





�


9. � SEQ 9. \* ARABIC �3�  O ΠΙΝΑΚΑΣ ΤΗΣ ΕΝΤΟΛΗΣ LAYER ΜΕ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ�



Όταν αρχίζουμε ένα νέο σχέδιο, αυτό περιέχει μόνο ένα Layer, το Layer 0, το οποίο δεν μπορούμε  ποτέ να καταργήσουμε.  Αυτό το Layer αρχικά έχει τις ακόλουθες ιδιότητες και ρυθμίσεις:  





ΙΔΙΟΤΗΤΑ�
ΑΡΧΙΚΗ ΡΥΘΜΙΣΗ ΤΟΥ LAYER 0�



ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ�
�
On/Off


�   �
































�
On



































�
Η ιδιότητα αυτή ελέγχει την εμφάνιση του Layer.  Όταν ένα Layer είναι σβηστό (OFF), τα αντικείμενά του παραμένουν ενεργά μέρη του σχεδίου και υπολογίζονται από το πρόγραμμα σε οποιαδήποτε διαδικασία (Π.χ. κατά τη διάρκεια ενός Regeneration), αλλά δεν φαίνονται στην οθόνη  και δεν εκτυπώνονται. 





Μπορούμε να το ανάψουμε (ΟΝ) όποτε θέλουμε. Μπορούμε να σχεδιάσουμε πάνω σε ένα Layer που  είναι σβηστό, αλλά χρειάζεται ιδιαίτερη προσοχή, καθώς το αντικείμενο που σχεδιάζεται δεν φαίνεται στην οθόνη.


�
�
Thaw/


Freeze


�      �





























�
Thawed



































�
Και αυτή η ιδιότητα ελέγχει την εμφάνιση  του Layer.  Όταν ένα Layer είναι παγωμένο (Frozen), παραμένει μέρος του σχεδίου, αλλά δεν φαίνεται  στην οθόνη και δεν εκτυπώνεται.  Σε αντίθεση με την ιδιότητα ON/OFF, όμως, τα αντικείμενα του παγωμένου Layer Δεν υπολογίζονται σε μερικές λειτουργίες του προγράμματος (π.χ. κατά την αναγέννηση). 





 Μπορούμε να το ξεπαγώσουμε (Thaw) όποτε θέλουμε. Δεν μπορούμε να σχεδιάσουμε σε παγωμένο Layer και δεν μπορούμε να παγώσουμε το τρέχον Layer.


�
�
Lock/


Unlock


�      �


























�
Unlocked
































�
Η ιδιότητα αυτή προστατεύει τα αντικείμενα του Layer κλειδώνοντάς τα.  Τη χρησιμοποιούμε όταν θέλουμε να βλέπουμε κάποια αντικείμενα στην οθόνη, αλλά δεν θέλουμε, κατά λάθος, να τα πειράξουμε με κάποια εντολή τροποποίησης.  O μηχανισμός Select Objects: δεν επιλέγει τα αντικείμενα ενός κλειδωμένου Layer.  





Μπορούμε να κλειδώνουμε (Lock) και να ξεκλειδώνουμε (Unlock) κατά βούληση. Μπορούμε να σχεδιάσουμε πάνω σε κλειδωμένο Layer.�
�
�



Color


























�
7 (White)


























�
Έχουμε τη δυνατότητα να αποδώσουμε χρώματα στα Layers. 


Τα αντικείμενα ενός Layer μπορούν να υιοθετούν το χρώμα του και να εμφανίζονται με αυτό στην οθόνη. Το χρώμα μας βοηθεί να ξεχωρίζουμε τα Layers μεταξύ τους για να μην κάνουμε λάθη κατά την τοποθέτηση των αντικειμένων στο σχέδιο. Αν προσπαθήσουμε να αλλάξουμε το χρώμα του Layer, εμφανίζεται το παρακάτω πλαίσιο: �
�



1�
Red �
(Κόκκινο)�
�
2�
Yellow �
(Κίτρινο)�
�
3�
Green �
(Πράσινο)�
�
4�
Cyan �
(Γαλάζιο)�
�
5�
Blue �
(Κυανό)�
�
6�
Magenta �
(Ματζέντα)�
�
7�
White (ή Black αν η σχεδιαστική επιφάνεια είναι λευκή)�
 (Λευκό ή Μαύρο)�
�



Το πρόγραμμα διαθέτει 256 χρώματα (το τελευταίο είναι το χρώμα της σχεδιαστικής επιφάνειας).  Τα πρώτα 7 έχουν ονομασίες.  Κατά κανόνα, τα αντικείμενα ενός Layer υιοθετούν το χρώμα του (έχουν χρώμα By Layer).  Αν αλλάξουμε το χρώμα του Layer, αλλάζουν ομαδικά και όλα τα αντικείμενά του.  Μπορούμε όμως, κατ’ εξαίρεση, να διαφοροποιήσουμε κάποια αντικείμενα ως προς το χρώμα.


�
�
Linetype






































�
Continuous






































�
Όπως και στο χρώμα, έχουμε τη δυνατότητα να αποδώσουμε σε κάποιο Layer την ιδιότητα του τύπου γραμμής – δηλαδή αν θα είναι η γραμμή του συνεχόμενη, διακεκομμένη, αξονική κλπ.





Κατά κανόνα, τα αντικείμενα υιοθετούν το είδος γραμμής που έχει το Layer του (δηλαδή έχουν Linetype (By Layer).  Αν αλλάξουμε τον τύπο γραμμής ενός Layer, τότε αλλάζουν ομαδικά και όλα τα αντικείμενά του.  Μπορούμε όμως, κατ’ εξαίρεση, να διαφοροποιήσουμε κάποια αντικείμενα ως προς το Linetype τους.�
�
Lineweight


































































































�
Default


































































































�
Το πάχος της γραμμής, με το οποίο θα


σχεδιαστούν τα αντικείμενα, εξαρτάται από την ιδιότητα Lineweight.  Μπορούμε να αποδώσουμε ένα πάχος γραμμής σε κάθε Layer.  Αν αλλάξουμε το πάχος γραμμής ενός Layer, εμφανίζεται ο παρακάτω πίνακας: 





� 





Κατά κανόνα τα αντικείμενα ενός Layer υιοθετούν το πάχος γραμμής του.   Αν αλλάξουμε το Lineweight ενός Layer, αλλάζουν ομαδικά και όλα τα αντικείμενά του.  Πολύ σπάνια διαφοροποιούμε το Lineweight ενός αντικειμένου  σε σχέση με το Layer του.


�
�
Plot Style

















�
Normal 

















�
Καθορίζει τον τρόπο εκτύπωσης ενός Layer, προσδιορίζοντας το χρώμα, το πάχος πένας, το ποσοστό μελανιού κλπ., για τη στιγμή της εκτύπωσης. Κατά κανόνα όλα τα αντικείμενα ενός Layer μπορούν να υιοθετούν τον ίδιο τρόπο εκτύπωσης, αλλά μπορούν, κατ’ εξαίρεση, να διαφοροποιηθούν.


�
�



�



Plot/


No Plot


�    �








�
Plot














�
Η ιδιότητα αυτή ελέγχει αν θα εκτυπωθούν ή όχι τα αντικείμενα ενός Layer.  Τη χρησιμοποιούμε όταν, σε αντίθεση με τις ιδιότητες ON/OFF και Freeze/Thaw, θέλουμε να βλέπουμε τα αντικείμενα στην οθόνη αλλά να μην τα εκτυπώνουμε.�
�






Μπορούμε να αλλάζουμε τις ιδιότητες σε πολλά layers μαζί, αν τα επιλέξουμε με τις συνήθεις  μεθόδους των Windows – δηλαδή με τη βοήθεια των πλήκτρων Ctrl και Shift στο πληκτρολόγιο. Αν πιέσουμε στο λευκό χώρο του πίνακα με το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι, εμφανίζεται ένα Shortcut Menu (βοηθητικός πίνακας): �
�
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�






�
Make Current�
Όταν έχουμε προηγουμένως επιλέξει κάποιο layer, το κάνει τρέχον.�
�
�
�
�
New Layer�
Δημιουργεί νέο layer.�
�
�
�
�
Select All �
Επιλέγει συγχρόνως όλα τα Layers.�
�
�
�
�
Clear All �
Αναιρεί κάθε επιλογή.  �
�
�
�
�
Select all but Current�
Επιλέγει όλα τα Layers, εκτός από το τρέχον.�
�
�
�
�
Invert selection�
Αντιστρέφει την επιλογή.�
�






�
9.1.1.1  Δημιουργία Νέου Layer





Αρχικά τα νέα σχέδια περιέχουν ένα και μόνο Layer:  το Layer 0.  Στον κατάλογο προσθέτουμε όσα Layers θέλουμε για να έχουμε μία καλή οργάνωση του σχεδίου.





Το Layer 0 και το Layer Defpoints δημιουργούνται από το ίδιο το πρόγραμμα.  Η χρήση του Layer 0 εξηγείται παρακάτω, ενώ το πρόγραμμα τοποθετεί τα ιδιαίτερα σημεία ελέγχου των διαστάσεων στο Layer Defpoints.  Αυτό το Layer παγώνει κατά τη στιγμή της εκτύπωσης, για να μην εμφανιστούν αυτά τα βοηθητικά σημεία των διαστάσεων στο χαρτί.  








Μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα νέο Layer αν πιέσουμε  την επιλογή NEW.  Αμέσως εμφανίζεται ένα ακόμα Layer στον κατάλογο.  Πληκτρολογούμε το επιθυμητό όνομα και μετά το Ώ.  Κάθε νέο Layer αρχίζει με τις ίδιες αρχικές ρυθμίσεις, τις οποίες αλλάζουμε όποτε θέλουμε. Επαναλαμβάνουμε τη διαδικασία για κάθε νέο Layer.





Αν έχουμε προηγουμένως επιλέξει ένα Layer πριν πιέσουμε την επιλογή NEW, το νέο  Layer έχει ως αρχικές ιδιότητες αυτές του προεπιλεγμένου. 





9.1.1.2  Αλλαγή του Τρέχοντος Layer





Για να σχεδιάσουμε ένα νέο αντικείμενο  πάνω στο νέο Layer, πρέπει  πρώτα να το κάνουμε τρέχον (να το κάνουμε το ενεργό Layer).  Το όνομα του τρέχοντος Layer εμφανίζεται σε δύο σημεία: στον πίνακα των Layers αναγράφεται στο πάνω αριστερό μέρος του πίνακα και στο Object Properties Toolbar (Εργαλεία Ιδιοτήτων) στο πάνω αριστερό μέρος της οθόνης .





�
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�
� EMBED Word.Picture.6  ���


9. � SEQ 9. \* ARABIC �6�  TO TΡΕΧΟΝ LAYER  ΣΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ OBJECT PROPERTIES�
�



�
Υπάρχουν τρεις τρόποι για να αλλάξουμε το τρέχον Layer:





Ο πρώτος τρόπος είναι να το επιλέξουμε από τον κατάλογο των Layers και στη συνέχεια να πιέσουμε την ένδειξη CURRENT.





Ο δεύτερος τρόπος είναι να πιέσουμε με το ποντίκι το όνομα του πεδίου Layer στο Object Properties Toolbar.   Ξεδιπλώνεται ένας κατάλογος που ονομάζεται Layer Control και περιέχει όλα τα Layers του σχεδίου.


Πιέζουμε πάνω στο όνομα του επιθυμητού Layer και αυτό γίνεται τρέχον.


Το Layer Control μπορεί, επίσης, να αλλάξει γρήγορα τις ιδιότητες ON/OFF, Freeze/Thaw, Lock/Unlock και Plot/NoPlot για κάθε Layer, ενώ το χρώμα και το όνομα του δεν αλλάζουν.





�


9. � SEQ 9. \* ARABIC �7�  ΑΛΛΑΓΗ ΤΟΥ ΤΡΕΧΟΝΤΟΣ LAYER ΑΠΟ ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ OBJECT PROPERTIES


�
�
�  Ο τρίτος τρόπος είναι να επιλέξουμε το εργαλείο Make Object’s Layer Current και αμέσως μετά να επιλέξουμε ένα αντικείμενο, το οποίο ανήκει στο επιθυμητό Layer.





9.1.1.3  Διαγραφή ενός Layer





Αν θέλουμε να διαγράψουμε ένα Layer από το σχέδιό μας, επιλέγουμε το όνομα του από τον κατάλογο και στη συνέχεια πιέζουμε την ένδειξη DELETE.  Μερικά Layers όμως δεν γίνεται να διαγραφούν:





Τα Layer 0 και Defpoints.				


Το τρέχον Layer.


Layers, τα οποία έχουν προέλθει από  External References (βλ. παρακάτω).


Layers, τα οποία περιέχουν αντικείμενα.





9.1.1.4  Μετονομασία ενός Layer





Αν επιλέξουμε το όνομα ενός Layer με το ποντίκι δύο φορές, καθαρίζει η ένδειξη του ονόματός του και έχουμε τη δυνατότητα να πληκτρολογήσουμε ένα νέο όνομα και μετά να πιέσουμε το Ώ.





9.1.1.5  Έλεγχος του καταλόγου των Layers





Όταν έχουμε δημιουργήσει πάρα πολλά Layers μέσα σε ένα σχέδιο, τότε ο κατάλογός τους γίνεται δύσχρηστος.  Μπορούμε να περιορίσουμε τα Layers που εμφανίζονται κάθε φορά με τη χρήση φίλτρων.  Για παράδειγμα, μπορούμε να ζητήσουμε να εμφανιστούν μόνο τα Layers που τα ονόματά τους αρχίζουν με το γράμμα Α ή μόνο αυτά που είναι κόκκινα.





�
�
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Δεξιά από την ένδειξη Show all layers, υπάρχει ένα μικρό κουμπί με τρεις τελείες (...).  Αυτό προκαλεί την εμφάνιση του πίνακα των φίλτρων:�



��
Εδώ έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε τα κριτήρια που θα πρέπει να πληρούν τα Layers για να εμφανιστούν στον κατάλογο.  


Για παράδειγμα, αν θέλουμε μόνο τα Layers που τα ονόματά τους αρχίζουν από Α, στην ένδειξη 


Layer name: 


πληκτρολογούμε Α* (ο αστερίσκος είναι χαρακτήρας-μπαλαντέρ και σε αυτή τη περίπτωση σημαίνει ΟΛΑ).


�
�









Αν θέλουμε μόνο τα Layers με χρώμα 1 (κόκκινο). πληκτρολογούμε 1 στην ένδειξη Color:.


Κάθε κατάλογος συνθηκών μπορεί να φυλαχτεί με όνομα στην ένδειξη Filter Name:


�



Η ένδειξη Named Layer Filters εμφανίζει ένα κατάλογο όλων των φίλτρων που έχουμε δημιουργήσει.  Τα τρία αρχικά φίλτρα στον κατάλογο είναι:  





Show all layers


�
Εμφανίζει όλα τα Layers.


�
�
Show all used layers





�
Εμφανίζει μόνο τα Layers, τα οποία περιέχουν αντικείμενα.


�
�
Show all Xref dependent layers


  �
Εμφανίζει μόνο τα Layers, τα οποία προέρχονται από Xref. �
�






Η ένδειξη Invert Filter αντιστρέφει την επίδραση του φίλτρου.  


Για παράδειγμα, αν έχουμε επιλέξει το φίλτρο Show all used layers και ενεργοποιήσουμε το Invert Filter, ο κατάλογος θα εμφανίσει μόνο τα Layers τα οποία δεν περιέχουν αντικείμενα.





Αν ενεργοποιήσουμε την ένδειξη Apply to object properties toolbar, τότε ο περιορισμός του καταλόγου μέσω φίλτρων θα επηρεάσει και το σύντομο κατάλογο των layers στο Object Properties Toolbar.








9.1.2  Color








Το χρώμα που θα έχουν τα νέα αντικείμενα που σχεδιάζουμε εφεξής ρυθμίζεται με την εντολή COLOR.





7 	Command Line:  Color Ώ ή Col Ώ


 	Pull-down Menu:  Format π Color





Ο πίνακας Select Color μας επιτρέπει να επιλέξουμε οποιοδήποτε από τα διαθέσιμα 255 χρώματα. 





Ο πιο απλός τρόπος να καθορίζουμε χρώμα για τα αντικείμενα είναι να ορίσουμε το ειδικό χρώμα που ονομάζεται  ByLayer.  Με αυτή τη ρύθμιση, το χρώμα κάθε αντικειμένου προσαρμόζεται στο χρώμα του Layer του:  αν, για παράδειγμα, το τοποθετήσουμε σε κόκκινο Layer, τότε θα είναι κόκκινο. αν το τοποθετήσουμε σε πράσινο Layer, θα είναι πράσινο.





Μπορούμε, όμως, να ορίσουμε κάποιο συγκεκριμένο τρέχον χρώμα, το οποίο  είναι ανεξάρτητο από το Layer και έχει προτεραιότητα.  Αν, για παράδειγμα, επιλέξουμε χρώμα 3 (πράσινο), τα αντικείμενα θα σχεδιάζονται πράσινα, ανεξάρτητα από Layer, στο οποίο τοποθετούνται.





�
Συνήθως προσπαθούμε να μην αναμιγνύουμε τις δύο παραπάνω μεθόδους, γιατί τότε το σχέδιο θα γίνει ιδιαίτερα πολύπλοκο.  Ο πιο αποδοτικός κανόνας για τα χρώματα είναι η ρύθμιση του ByLayer και τα συγκεκριμένα χρώματα όπως κόκκινο, κίτρινο και πράσινο, να χρησιμοποιούνται μόνο κατ’ εξαίρεση και αποκλειστικά όταν υπάρχει σοβαρός λόγος.





�
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Το Color Control στο Object Properties Toolbar μας επιτρέπει να κάνουμε γρήγορες αλλαγές του τρέχοντος χρώματος. Έχουμε στη διάθεσή μας ένα κατάλογο με όλα τα χρώματα, από το οποίο μπορούμε να επιλέξουμε με το ποντίκι το τρέχον χρώμα.�
�
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�






�
9.1.3  Linetype





Ο τύπος γραμμής που θα έχουν τα νέα αντικείμενα που σχεδιάζουμε ρυθμίζεται με την εντολή LINETYPE.





7 	Command Line:  Linetype Ώ ή Ltype Ώ ή Lt Ώ


Pull-down Menu:  Format π Linetype





Ο πίνακας Select Linetypes μας επιτρέπει να επιλέξουμε οποιοδήποτε είδος γραμμής. 





�
�
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Αν κάποιος τύπος  γραμμής δεν φαίνεται στον κατάλογο, τον φορτώνουμε πιέζοντας την ένδειξη Load, η οποία εμφανίζει τον παρακάτω πίνακα: 





� EMBED Word.Picture.6  ���
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Τα linetypes δεν φορτώνονται αυτόματα για να μη «βαραίνει» άσκοπα το σχέδιο.  Υπάρχει ένα αρχείο ανεξάρτητο από το σχέδιο, που περιέχει όλα τα πρόσθετα Linetypes του προγράμματος.   Μπορούμε, με τον πίνακα Load or Reload Linetypes, να φορτώσουμε στο σχέδιο μόνο τους τύπους θέλουμε. 


�
�



�
Ο πιο απλός τρόπος να καθορίζουμε linetype για τα αντικείμενα μας είναι να ορίσουμε το γενικό linetype που ονομάζεται  ByLayer.  Με αυτή τη ρύθμιση, ο τύπος γραμμής κάθε αντικειμένου προσαρμόζεται στο linetype του Layer του.   Αν το τοποθετήσουμε σε Layer με διακεκομμένη γραμμή, θα είναι διακεκομμένο.  αν το τοποθετήσουμε σε Layer με συνεχόμενη γραμμή, θα είναι συνεχόμενο.





Μπορούμε, όμως, να ορίσουμε κάποιο άλλο τρέχον linetype, το οποίο  είναι ανεξάρτητο από το Layer.  Αν, για παράδειγμα, επιλέξουμε το linetype Hidden (διακεκομμένη), τα αντικείμενα θα σχεδιάζονται διακεκομμένα, ανεξάρτητα από το Layer, στο οποίο τοποθετούνται.





Όπως και με τα χρώματα, συνήθως προσπαθούμε να μην αναμιγνύουμε τις δύο παραπάνω μεθόδους, γιατί το σχέδιο θα γίνει ιδιαίτερα περίπλοκο.  Ο πιο αποδοτικός κανόνας για τα linetypes είναι η ρύθμισή του ByLayer και τα συγκεκριμένα linetypes, όπως Hidden και Dashdot, να χρησιμοποιούνται μόνο κατ’ εξαίρεση και αποκλειστικά όταν συντρέχει σοβαρός λόγος.








�



Το Linetype Control στο Object Properties Toolbar μας επιτρέπει να κάνουμε γρήγορες αλλαγές του τρέχοντος linetype.  Έχουμε στη διάθεσή μας ένα κατάλογο με όλα τα linetypes, από το οποίο και μπορούμε να επιλέξουμε με το ποντίκι αυτό που θέλουμε.


�
� EMBED Word.Picture.6  ����
�
�






�



9.1.4  Ltscale





7 	Command Line:  Ltscale Ώ ή Lts Ώ





Η εντολή LTSCALE ρυθμίζει την κλίμακα των Linetypes.   Η ρύθμιση ελέγχει αραιές ή πυκνές θα είναι όλες οι γραμμές του σχεδίου.  Επίσης επηρεάζει με τον ίδιο τρόπο όλες τις γραμμές, παλιές και νέες, με εξαίρεση τη γραμμή Continuous (συνεχόμενη).





Η αρχική τιμή είναι 1.  Αν ορίσουμε μικρότερη τιμή, οι αναλογίες των γραμμών γίνονται πιο πυκνές.  Αν ορίσουμε μεγαλύτερη τιμή, οι αναλογίες των γραμμών γίνονται πιο αραιές.  Πολύ συχνά χρειάζεται ένας ιδιαίτερα μικρός αριθμός, όπως το 0.02.





Στο Command Line εμφανίζεται το εξής μήνυμα:





Command: 	Ltscale Ώ


Enter new linetype scale factor <1.00>:	0.02 Ώ


	





9.1.5  Lineweight





Το πάχος της γραμμής που θα έχουν τα νέα αντικείμενα, το οποίο σχεδιάζουμε, ρυθμίζεται εφεξής με την εντολή LINEWEIGHT.





7 	Command Line:  Lineweight Ώ ή Lweight Ώ ή Lw Ώ


Pull-down Menu:  Format π Lineweight





Ο πίνακας Lineweight Settings μας επιτρέπει να επιλέξουμε από ένα κατάλογο με διάφορα πάχη.





�
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Lineweights





�
Επιλέγουμε το τρέχον πάχος γραμμής από τον κατάλογο.


�
�
Units for Listing





�
Επιλέγουμε αν το πάχος γραμμής είναι σε χιλιοστά ή ίντσες.


�
�
Display Lineweight





�
Το ενεργοποιούμε αν θέλουμε να φαίνονται τα πάχη των γραμμών στην οθόνη.


�
�
Default


�
Προκαθορισμένο πάχος.


�
�
Adjust Display Scale


�
Καθορίζουμε το σχετικό πάχος όλων των γραμμών του σχεδίου.  Δεν έχει επίδραση στην εκτύπωση.�
�
�



Το πλήκτρο LWT στη γραμμή κατάστασης ενεργοποιεί και απενεργοποιεί την εμφάνιση ή όχι του πάχος των γραμμών στην οθόνη.











�
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Το Lineweight Control στο Object Properties Toolbar μας επιτρέπει να κάνουμε γρήγορες αλλαγές του τρέχοντος πάχους γραμμής.  Έχουμε στη διάθεσή μας ένα κατάλογο με όλα τα πάχη γραμμών, από τον οποίο μπορούμε να επιλέξουμε με το ποντίκι το επιθυμητό τρέχον πάχος.  


�
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�
9.2.  ΑΛΛΑΓΕΣ ΙΔΙΟΤΗΤΩΝ





Όπως είδαμε στην προηγούμενη ενότητα, τα αντικείμενα του σχεδίου έχουν μία σειρά από ιδιότητες:  Τοποθετούνται σε Layers, έχουν πάχος, χρώμα κλπ.  Οι ιδιότητές τους αυτές μπορούν να αλλάξουν κάθε στιγμή.  Έτσι,  μπορούμε να μεταφέρουμε αντικείμενα από ένα Layer σε άλλο, να αλλάξουμε το χρώμα, το είδος γραμμής, καθώς και το πάχος τους.





Η  αλλαγή των ιδιοτήτων των αντικειμένων του σχεδίου γίνεται  κυρίως με τρεις μεθόδους:   


το Object Properties Toolbar, 


τον πίνακα Object Properties 


την εντολή Match Properties.  





9.2.1  Object Properties Toolbar





�
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Τα εργαλεία στο Object Properties Toolbar  εξυπηρετούν διπλό σκοπό.





Όταν δεν έχουμε επιλέξει αντικείμενα του σχεδίου, εμφανίζουν τα τρέχοντα χαρακτηριστικά των νέων αντικειμένων.  Δηλαδή, όταν σχεδιάσουμε νέα αντικείμενα, θα έχουν τα ακόλουθα χαρακτηριστικά:    


Layer�
Layer 0�
�
Color�
By Layer�
�
Linetype�
By Layer�
�
Lineweight�
By Layer�
�
Plot Style�
By Layer�
�



Οποιαδήποτε αλλαγή στις ρυθμίσεις επηρεάζει τα αντικείμενα που θα σχεδιάσουμε αφεξής.





Όταν στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα Command, μπορούμε να επιλέξουμε αντικείμενα χωρίς να εκτελούμε κάποια εντολή.  Τότε οι ενδείξεις στο Object Properties Toolbar αλλάζουν και περιγράφουν τις ιδιότητες του αντικειμένου που έχουμε επιλέξει.





Αν, δηλαδή, επιλέξουμε ένα ορθογώνιο, το οποίο βρίσκεται στο Layer έπιπλο, στην ένδειξη του Layer βλέπουμε τη λέξη  ΕΠΙΠΛΟ.  Αν θέλουμε να μεταφέρουμε αυτό το ορθογώνιο στο Layer ΣΥΜΒΟΛΟ, ξεδιπλώνουμε το Layer Control και επιλέγουμε τη λέξη ΣΥΜΒΟΛΟ.  Το αποτέλεσμα είναι ότι το ορθογώνιο μεταφέρεται από το ένα Layer στο άλλο.  Η διαδικασία ολοκληρώνεται αν πιέσουμε το Esc στο πληκτρολόγιο δύο φορές.  Κατά τον ίδιο τρόπο μπορούμε να αλλάξουμε όλες τις ιδιότητες των αντικειμένων.





Αν μαζί επιλέξουμε πολλά αντικείμενα που έχουν διαφορετικές ιδιότητες, το αντίστοιχο πεδίο είναι λευκό.  Αν επιλέξουμε ένα έπιπλο και μία διάσταση που βρίσκονται σε διαφορετικά Layers, η ένδειξη του Layer αδυνατεί να περιγράψει τις δύο ιδιότητες ταυτόχρονα και γίνεται λευκή.  Μπορούμε, ωστόσο, να μεταφέρουμε τα δύο αντικείμενα σε ένα κοινό Layer, όπως στο ΣΥΜΒΟΛΟ.





Οι αλλαγές στις υπόλοιπες ιδιότητες πρέπει να γίνονται με προσοχή.  Αλλιώς υπάρχει κίνδυνος να δημιουργήσουμε ιδιαίτερα περίπλοκα σχέδια.  Γενικά, είναι καλό όλα τα αντικείμενα να υιοθετούν τις ιδιότητες του Layer, στο οποίο βρίσκονται.  Μπορούμε όμως, κατ’ εξαίρεση, να αλλάξουμε τις ιδιότητες. 





Για παράδειγμα, αν το Layer ΕΠΙΠΛΟ είναι κίτρινο, τότε όλα τα έπιπλα είναι κίτρινα.  Έχουμε τη δυνατότητα να επιλέξουμε ένα έπιπλο, στο οποίο θέλουμε να επικεντρώσουμε την προσοχή και να το κάνουμε κόκκινο.  Εάν όμως θέλουμε να το αποκαταστήσουμε στην αρχική του κατάσταση, θα πρέπει να το επαναφέρουμε, επιλέγοντας το χρώμα ByLayer και όχι κίτρινο (Yellow). 








9.2.2  �    Object Properties





7 	Command Line:  Properties Ώ ή Props Ώ ή Ch Ώ 


	Pull-down Menu:  Modify π Properties


	Pull-down Menu:  Tools π Properties





�
Ο πίνακας Object Properties είναι παρόμοιος σε λειτουργία με το Object Properties Toolbar, αλλά προσφέρει περισσότερες παραμέτρους για την αλλαγή των ιδιοτήτων των αντικειμένων.  Επίσης διαθέτει την εντολή QSELECT για γρήγορες επιλογές αντικειμένων.  





Όταν δεν έχουμε επιλέξει αντικείμενα του σχεδίου, το πλαίσιο παρουσιάζει τις τρέχουσες ιδιότητες σχεδίασης. Στην εικόνα, φαίνεται η αρχική κατάσταση του πίνακα.





Όταν στη γραμμή εντολών εμφανίζεται το μήνυμα Command, μπορούμε να επιλέξουμε αντικείμενα χωρίς να εκτελούμε κάποια εντολή.  Τότε οι ενδείξεις στον πίνακα  Object Properties αλλάζουν και περιγράφουν τις ιδιότητες του αντικειμένου που έχουμε επιλέξει.





Το πλήθος των παραμέτρων του Object Properties εξασφαλίζει γρήγορες αλλαγές όχι μόνο στις ιδιότητες, αλλά και σε άλλα στοιχεία, όπως στα μεγέθη, στη θέση, στις αναλογίες κλπ.  Για παράδειγμα, αν επιλέξουμε ένα κύκλο, μπορούμε να αλλάξουμε την ακτίνα ή την περιφέρειά  του.  Το σχέδιο ανταποκρίνεται αμέσως.  Αν επιλέξουμε μία πολυγραμμή, μπορούμε να αλλάξουμε το πάχος της.





�
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�
Αν επιλέξουμε  πολλά αντικείμενα μαζί, εμφανίζονται οι ιδιότητες και τα μεγέθη που είναι κοινά σε όλα τα αντικείμενα.


Το παράθυρο της εντολής Object Properties μπορεί να τοποθετηθεί  οπουδήποτε στην οθόνη.  Μπορούμε επίσης να το εμφανίζουμε και να το κρύβουμε με το συνδυασμό πλήκτρων CTRL 1.











9.2.3  Linetype Scale





�



Η ιδιότητα Linetype Scale είναι ένα επιπλέον χαρακτηριστικό αντικειμένου που διαφοροποιεί την κλίμακα των linetypes των αντικειμένων μεταξύ τους και λειτουργεί σε συνδυασμό με τη ρύθμιση Ltscale.





�
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�
Στο παράδειγμα, οι τρεις γραμμές της εικόνας έχουν το ίδιο linetype, το Hidden.  Η δεύτερη έχει την αρχική κλίμακα γραμμής, ενώ η  πρώτη έχει τη μισή αναλογία και η τελευταία τη διπλάσια.  Αν αυξήσουμε τη γενική κλίμακα της μεταβλητής Ltscale, που επηρεάζει όλες τις γραμμές όλου του σχεδίου, τότε και οι τρεις γραμμές θα αραιώσουν αναλογικά.  Η τελική κλιμάκωση των διακεκομμένων γραμμών είναι αποτέλεσμα της γενικής Ltscale επί την ατομική Linetype Scale.





Μπορούμε να αλλάζουμε την ιδιότητα Linetype Scale για κάθε αντικείμενο επιλεκτικά μέσα από τον πίνακα Object Properties.�



9.2.4  �    Match Properties





7 	Command Line:  Matchprop Ώ ή Ma


	Pull-down Menu:  Modify π Match Properties





Η εντολή MATCH PROPERTIES έχει τη δυνατότητα να αντιγράφει ιδιότητες από ένα αντικείμενο σε άλλα.   Οι ιδιότητες που αντιγράφει ρυθμίζονται από τον πίνακα Match Property Settings:  


�
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Εκτός από τις γνωστές ιδιότητες αντικειμένων, έχουμε τη δυνατότητα να αντιγράψουμε ιδιότητες που έχουν σχέση με διαστάσεις, κείμενα και διαγραμμίσεις.


Αν θέλουμε να εξαιρέσουμε κάποια ιδιότητα από την αντιγραφή, την απενεργοποιούμε  στον πίνακα και αυτή μένει απενεργοποιημένη κατά τις επόμενες αντιγραφές.


� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���


9. � SEQ 9. \* ARABIC �20� ΑΛΛΑΓΗ ΙΔΙΟΤΗΤΩΝ ΜΕ ΤΗΝ ΕΝΤΟΛΗ MATCH PROPERTIES





Command: �
Matchprop Ώ�
�
Select source object:


�
Επιλέγουμε το αντικείμενο που έχει τις επιθυμητές ιδιότητες.�
�
Current active settings:  Color Layer Ltype Ltscale Lineweight Thickness PlotStyle Text Dim Hatch�
Περιγράφει όλες τις ιδιότητες που είναι ενεργοποιημένες και θα αντιγραφούν με τη χρήση της εντολής.�
�
Select destination object(s) or [Settings]:





�
Επλέγουμε τα αντικείμενα που θα αλλάξουν ή πληκτρολογούμε S Ώ για να εμφανίσει τον πίνακα Match Property Settings.�
�
Select destination object(s) or [Settings]:�
Πιέζουμε Ώ για να ολοκληρωθεί η εντολή.�
�
	 �



�
9.3  ΑΣΚΗΣΗ





Μέχρι τώρα όλα τα αντικείμενα του σχεδίου ανήκαν στο ίδιο Layer και είχαν το ίδιο χρώμα και πάχος γραμμής.  Μπορούμε να βελτιώσουμε την εμφάνιση της κάτοψης για να μοιάζει με το παρακάτω σχέδιο:





� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���








Δημιουργούμε Layers για τους τοίχους, τις πόρτες, τα παράθυρα, τις ντουλάπες και τις προβολές των βεραντών και της σκάλας.





Αποδίδουμε στα Layers χρώματα τις αρεσκείας μας για να ξεχωρίζουμε τις ομάδες στην οθόνη, καθώς και πάχη γραμμής για την τελική εκτύπωση του σχεδίου.





Μεταφέρουμε τα στοιχεία του σχεδίου στα αντίστοιχά τους Layers.

















�
Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:








ότι κάθε αντικείμενο έχει πολλές ιδιότητες, όπως χρώμα, πάχος γραμμής, τύπο γραμμής κλπ.


πώς να δημιουργούμε Layers για να οργανώνουμε και να διαχειριζόμαστε εύκολα τα στοιχεία που αποτελούν το σχέδιο.  


ότι τα αντικείμενα μπορούν να υιοθετούν τις ιδιότητες
