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ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ


Στο κεφάλαιο αυτό θα μάθουμε:


να μεγαλώνουμε και να μικραίνουμε την εικόνα του σχεδίου στην οθόνη.


να μετακινούμε την εικόνα του σχεδίου στην οθόνη.


να καθαρίζουμε την οθόνη.


να βλέπουμε το σχέδιο σε πολλά παράθυρα.





ΑΛΛΑΓΗ ΕΙΚΟΝΑΣ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ


ΚΑΘΑΡΙΣΜΑ ΟΘΟΝΗΣ


ΠΑΡΑΘΥΡΑ ΟΘΟΝΗΣ


ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΑΠΟΨΕΩΝ


ΑΣΚΗΣΗ�



�
Όταν έχουμε μεγάλο σχέδιο και το βλέπουμε ολόκληρο στην οθόνη, δεν μπορούμε να δούμε καθαρά όλα τα στοιχεία που το αποτελούν.  Το σχεδιαστικό πρόγραμμα διαθέτει πολλά εργαλεία, για να εστιάζουμε στο σημείο που θέλουμε να επεξεργαστούμε.


Όταν θέλουμε να δούμε μία λεπτομέρεια, πρέπει να πλησιάσουμε στη συγκεκριμένη περιοχή του σχεδίου.  Όταν θέλουμε να δούμε τη συνολική διάταξη του φύλλου, απομακρυνόμαστε από αυτό.   Αυτό γίνεται με τη χρήση των παρακάτω εντολών.





5.1.  ΑΛΛΑΓΗ ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ


5.1.1  Zoom


�



�
H εντολή ZOOM μας δίνει τη δυνατότητα να μεγαλώσουμε ή να μικρύνουμε  την εικόνα του σχεδίου πάνω στην οθόνη, πλησιάζοντας ή απομακρυνόμενοι από αυτό.  Διαθέτει πολλές επιλογές και έτσι μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον τρόπο που μας ταιριάζει καλύτερα.





7 	Command Line:  Zoom Ώ 


Pull-down Menu:  View π Zoom 





Οι επιλογές της εντολής είναι οι εξής:





�
� 


Window�
Στο Παράθυρο.�
Γεμίζει την οθόνη με την περιοχή του παραθύρου που θα προσδιορίσουμε. 


�
�
�  �


	πριν το Zoom Window			μετά το Zoom Window
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�



� Previous�
Στην Προηγού-μενη εικόνα.�
Εμφανίζει την εικόνα που βλέπαμε προηγουμένως.  Μπορούμε διαδοχικά, να επαναφέρουμε μέχρι 10 προηγούμενες εικόνες.


�
�
� 


Extents�
Στο Μέγιστο.�
Μεγαλώνει την εικόνα του σχεδίου μέχρι τα όρια των σχεδιασμένων αντικειμένων του.  


�
�
�
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�


All�
Στα Όρια.�
Μεγαλώνει την εικόνα μέχρι τα όρια του σχεδίου (τα Drawing Limits).  Αν υπάρχουν αντικείμενα έξω από αυτά τα όρια, περιλαμβάνει και αυτά τα αντικείμενα.


�
�
� 


Center�
Στο Κέντρο.�
Μεγαλώνει ή μικραίνει την εικόνα, φέρνοντας το σημείο που προσδιορίζουμε στο κέντρο της οθόνης.  Στη συνέχεια ζητεί το ύψος της εικόνας σε μέτρα.


�
�
� Dynamic�
Δυναμικό.�
Γεμίζει την οθόνη με την Περιοχή που φαίνεται μέσα σε ένα κινούμενο πλαίσιο. 


Όταν ξεκινούμε την εντολή, εμφανίζεται όλο το σχέδιο μέχρι τα όριά του.  Με πράσινη διακεκομμένη γραμμή φαίνεται η περιοχή του σχεδίου που βλέπαμε μέχρι τώρα.  Ένα κινούμενο λευκό πλαίσιο ακολουθεί την κίνηση του ποντικιού.  


	Στο κέντρου του πλαισίου εμφανίζεται ένα «Χ», που σημαίνει ότι το μέγεθος του πλαισίου παραμένει σταθερό και μπορούμε να αλλάζουμε τη θέση του πλαισίου.  


	Αν πιέσουμε το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι, στη θέση του «Χ» εμφανίζεται ένα βέλος.   Όταν βλέπουμε το βέλος, μπορούμε να μεγαλώνουμε ή να μικραίνουμε το μέγεθος του πλαισίου.


�


5. � SEQ 5. \* ARABIC �3�  H ZOOM DYNAMIC


Οι δύo καταστάσεις εναλλάσσονται με το αριστερό πλήκτρο. 


Με τα δύο αυτά εργαλεία εστιάζουμε πάνω στην περιοχή που θέλουμε.  Η εντολή ολοκληρώνεται αν πιέσουμε το Ώ  ή το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι.


�
�
� 


In�
Προς τα μέσα.�
Μεγαλώνει την εικόνα του σχεδίου με βήματα, κρατώντας σταθερό το κέντρο της οθόνης.


�
�
� Out�
Προς τα έξω.�
Μικραίνει την εικόνα του σχεδίου με βήματα, κρατώντας σταθερό το κέντρο της οθόνης.


�
�
� EMBED Word.Picture.6  ��� Realtime�
Σε αληθινό χρόνο.�
Το σταυρόνημα αλλάζει και γίνεται φακός.  Πιέζοντας σταθερά το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι καθώς το κινούμε πάνω ή κάτω,  αλλάζει το μέγεθος της εικόνας του σχεδίου.  Η κίνηση προς τα κάτω μικραίνει την εικόνα και προς τα πάνω την μεγαλώνει. 


 Όταν ελευθερώσουμε το πλήκτρο στο ποντίκι,  η κίνηση σταματάει.  Η εντολή ολοκληρώνεται με το πάτημα του Ώ  (ή δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι μετά τη λέξη EXIT).


�
�
� 


Scale�
Υπό Κλίμακα.�
Με την επιλογή αυτή αλλάζουμε το μέγεθος της εικόνας με ένα συντελεστή.  Ο αριθμός 1 εμφανίζει όλη την έκταση του σχεδίου.  Ένας αριθμός μικρότερος από το 1 μικραίνει την εικόνα.  Ένας αριθμός μεγαλύτερος από το 1 τη μεγαλώνει.  Αν γράψουμε ένα αριθμό μαζί με ένα Χ (π.χ. .5Χ) η αλλαγή γίνεται σε σχέση με την αμέσως προηγούμενη εικόνα και όχι με τη συνολική έκταση του σχεδίου.�
�
5.1.2  �       Pan





7 	Command Line:  Pan Ώ 


Pull-down Menu:  View π Pan π Realtime





Η εντολή PAN μας δίνει τη δυνατότητα να μετακινούμε την εικόνα του σχεδίου πάνω στην οθόνη.





Όταν αρχίζουμε την εντολή αυτή, το σταυρόνημα αλλάζει σε εικόνα χεριού.  Πιέζοντας σταθερά το αριστερό πλήκτρο στο ποντίκι καθώς το κινούμε, αλλάζει η θέση της εικόνας.   Όταν ελευθερώσουμε το πλήκτρο στο ποντίκι, η κίνηση σταματάει. Η εντολή ολοκληρώνεται όταν πιέσουμε το  Ώ  (ή με το δεξιό πλήκτρο στο ποντίκι και μετά επιλέξουμε τη λέξη EXIT).





5.1.3.  Aerial View





7 	Command Line:  Dsviewer Ώ ή Av Ώ


   	Pull-down Menu:  View π Aerial View





�
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Η εντολή Aerial View εμφανίζει ένα βοηθητικό παράθυρο, στο οποίο μπορούμε να εύκολα αλλάζουμε την εικόνα του σχεδίου στην οθόνη, κάνοντας Zoom και Pan, ενώ βλέπουμε όλο το σχέδιο. 





Πάνω στο σχέδιο εμφανίζεται ένα πλαίσιο που ακολουθεί τις κινήσεις του ποντικιού.  Ο χειρισμός του πλαισίου είναι παρόμοιος με αυτόν της εντολής Zoom Dynamic.  Ταυτόχρονα, βλέπουμε ότι το σχέδιο ανταποκρίνεται άμεσα σε κάθε αλλαγή που κάνουμε.





Αν θέλουμε να αλλάξουμε το μέγεθος της εικόνας του σχεδίου μέσα στο παράθυρο του Aerial View, επιλέγουμε από το μενού View την ένδειξη Zoom In ή Zoom Out.  Η επιλογή View π Global επαναφέρει την εικόνα μέχρι τα όρια του σχεδίου.





5.2  ΚΑΘΑΡΙΣΜΑ ΤΗΣ ΟΘΟΝΗΣ





5.2.1  �  Redraw





7 	Command Line:  Redraw Ώ  ή   R Ώ


   	Pull-down Menu:  View π Redraw





Όταν προσδιορίζουμε σημεία, εμφανίζονται κουκίδες (Blips) στην οθόνη.  Με τον τρόπο αυτό, το πρόγραμμα επιβεβαιώνει ότι επιλέξαμε το σημείο που θέλαμε με ένα Blip.  Οι κουκίδες είναι προσωρινές και δεν εκτυπώνονται.  Ωστόσο, αν γίνουν πολλές, μπορεί να γίνουν ιδιαίτερα ενοχλητικές για την εποπτεία του σχεδίου μας.


Μπορούμε να ρυθμίζουμε την εμφάνιση των Blips από την εντολή Blipmode. Ενεργοποιούνται με τιμή 1 και απενεργοποιούνται με τιμή 0. 








5.2.2  Regeneration





7 	Command Line:  Regen Ώ  ή   Re Ώ


   	Pull-down Menu:  View π Regen





Το σχεδιαστικό μας πρόγραμμα «θυμάται» όλα τα γεωμετρικά στοιχεία που αποτελούν ένα σχέδιο με δεδομένα αριθμητικά.  Σε μερικές περιπτώσεις χρειάζεται να υπολογίσει πάλι αυτά τα στοιχεία και να μας προβάλει τη σωστή εικόνα.





Μερικές φορές προκαλούμε εκούσια ένα νέο υπολογισμό (αναγέννηση του σχεδίου), γιατί κάτι δεν φαίνεται σωστό στην οθόνη.  Το παρακάτω σχήμα δείχνει μία κλασική στιγμή, κατά την οποία που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την εντολή REGEN.   


� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���                          � EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���


                Κύκλος πριν τη Regen                           Κύκλος μετά τη Regen
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5.3 	ΠΑΡΑΡΘΥΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 





�  Viewports





7 	Command Line:  Vports Ώ


   	Pull-down Menu:  View π Viewports π New Viewports





Η εντολή VIEWPORTS χωρίζει την οθόνη σε πολλά παράθυρα.  Κάθε παράθυρο μπορεί να απεικονίζει άλλο μέρος του ίδιου σχεδίου.  Μπορούμε σε κάθε παράθυρο να κάνουμε ανεξάρτητο Zoom και Pan, ώστε να περιέχει άλλη άποψη.  Κάθε παράθυρο μπορεί να έχει ανεξάρτητες ρυθμίσεις για το Snap και το Grid. 





Ενεργό παράθυρο είναι αυτό, στο οποίο εμφανίζεται το σταυρόνημα.  Μπορούμε να αλλάζουμε παράθυρο χωρίς να διακόπτουμε εντολές.  Καθώς σχεδιάζουμε, οι αλλαγές που έχουν γίνει σε ένα παράθυρο εμφανίζονται αμέσως και στα άλλα.





�
�


��
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Ο πίνακας περιέχει δύο ενότητες.  





Η πρώτη, η New Viewports, προσφέρει τις παρακάτω επιλογές:





New name�
Επιτρέπει να πληκτρολογήσουμε την ονομασία μίας ιδιαίτερης διάταξης παραθύρων, αποθηκεύοντάς την για μελλοντική χρήση.


�
�
Standard viewports:�
Περιέχει ένα κατάλογο από τυπικές διατάξεις παραθύρων.


�
�
Preview:�
Εμφανίζει παραστατικά μία προεπισκόπηση της διάταξης που έχουμε επιλέξει.


�
�
Apply to�
Προσδιορίζει αν η διάταξη που επιλέγουμε θα εφαρμοστεί σε όλη την οθόνη συνολικά ή σε ένα επιμέρους παράθυρο.


�
�
Setup�
Διευκρινίζει αν η διάταξη προορίζεται για 2D ή για 3D σχέδιο.


�
�
Change view to�
Αν στη περιοχή Setup έχουμε επιλέξει 3D σχέδιο, τότε εμφανίζει ένα κατάλογο από τυπικές αξονομετρικές απόψεις για κάθε παράθυρο που έχουμε προηγουμένως επιλέξει στο χώρο της προεπισκόπησης (Preview).�
�



Η δεύτερη ενότητα, η Named Viewports, εμφανίζει στην αριστερή περιοχή ένα κατάλογο από ιδιαίτερες μορφές παραθύρων του χρήστη, όπως τις  ονομάσαμε στην πρώτη ενότητα.  Στη δεξιά πλευρά φαίνεται μία εικόνα της διάταξης που έχουμε επιλέξει.  


Οι επόμενες εντολές χωρίζουν την οθόνη σε παράθυρα.


	Pull-down Menu:  View π Viewports π 1 Viewport





Η εντολή επαναφέρει την οθόνη σε ένα ενιαίο παράθυρο.  Η άποψη που θα επικρατήσει είναι αυτή που είχε το τρέχον παράθυρο πριν εκτελέσουμε την  εντολή.


	Pull-down Menu:  View π Viewports π 2 Viewports





� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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Η εντολή διαιρεί το τρέχον παράθυρο στα δύο.  Οι επιλογές της εμφανίζονται στη γραμμή εντολών:�
�



Horizontal:  �
Δύο ίσα οριζόντια παράθυρα�
�
Vertical:�
Δύο ίσα κατακόρυφα παράθυρα�
�



	Pull-down Menu:  View π Viewports π 3 Viewports





� EMBED AutoCAD.Drawing.15  ���
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Η εντολή διαιρεί το τρέχον παράθυρο στα τρία.  Οι επιλογές της εμφανίζονται στη γραμμή εντολών: 


�
�



Horizontal


 �
Τρία ίσα οριζόντια παράθυρα.


�
�
Vertical


�
Τρία ίσα κατακόρυφα παράθυρα.


�
�
Above





�
 Ένα μεγάλο παράθυρο στο πάνω μέρος της οθόνης και δύο μικρά κάτω.


�
�
Below





�
 Ένα μεγάλο παράθυρο στο κάτω μέρος της οθόνης και δύο μικρά πάνω.


�
�
Left





�
 Ένα μεγάλο παράθυρο στο αριστερό μέρος της οθόνης και δύο μικρά δεξιά.


�
�
Right


�
Ένα μεγάλο παράθυρο στο αριστερό μέρος της οθόνης και δύο μικρά δεξιά.�
�
	Pull-down Menu:  View π Viewports π 4 Viewports





Η εντολή διαιρεί το τρέχον παράθυρο σε τέσσερα ίσα παράθυρα.








	Pull-down Menu:  View π Viewports π Join





Η εντολή συνενώνει δύο όμορα παράθυρα σε ένα μεγαλύτερο, ορθογώνιο παράθυρο.  Θα επικρατήσει η άποψη του πρώτου παραθύρου που δείχνουμε: 


Select dominant viewport <current viewport>:  �
Επιλέγουμε το παράθυρο που περιέχει την άποψη που θέλουμε να διατηρήσουμε.�
�
Select viewport to join:


�
Επιλέγουμε το παράθυρο που θέλουμε να συνενώσουμε στο πρώτο.�
�






5.4  ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΑΠΟΨΗΣ





�  Named Views





7 	Command Line:  View Ώ


   	Pull-down Menu:  View π Named Views...





�       �
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Με την εντολή VIEW αποθηκεύουμε την άποψη του τρέχοντος παραθύρου για μελλοντική χρήση.  Στον πίνακα εμφανίζεται ένας κατάλογος με όλες τις απόψεις που έχουμε φυλάξει.


New�
Δημιουργεί νέα άποψη μέσω ενός νέου πίνακα.


�
�
View name�
Πληκτρολογούμε το όνομα της νέας άποψης.


�
�
Current Display�
Επιλέγουμε αυτή την ένδειξη αν θέλουμε να φυλάξουμε ολόκληρη την άποψη


ή...


�
�
�



Define Window�
Επιλέγουμε αυτή την ένδειξη αν θέλουμε να φυλάξουμε μία μικρότερη περιοχή της άποψης.  Θα πρέπει στη συνέχεια, να πιέσουμε το πλήκτρο με την ένδειξη � για να ορίσουμε με δύο σημεία την περιοχή αυτή.  


�
�
Save UCS with View�
Επιλέγουμε, αν θέλουμε να φυλάξουμε μαζί με την άποψη και ένα σύστημα συντεταγμένων του χρήστη.


�
�
UCS name�
Από τον κατάλογο, επιλέγουμε το όνομα του συστήματος συντεταγμένων.  


�
�
Set Current�
Επαναφέρει την άποψη που έχουμε μόλις επιλέξει από τον κατάλογο.�
�



�
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Details:�
Εμφανίζει πληροφορίες για την άποψη που έχουμε μόλις επιλέξει.�
�
�
5.5  ΑΣΚΗΣΗ





Μπορούμε να χωρίσουμε την οθόνη μας σε τέσσερα μέρη και σε κάθε παράθυρο να εστιάσουμε σε άλλο μέρος του σχεδίου.





�





Χρησιμοποιούμε την εντολή New Viewports για να χωρίσουμε την οθόνη μας σε τέσσερα παράθυρα, όπως στην παραπάνω εικόνα.





Εστιάζουμε σε διαφορετικά μέρη του σχεδίου με την κατάλληλη χρήση των εντολών Zoom και Pan.





Καθορίζουμε διαφορετικές ρυθμίσεις για το Snap και το Grid σε κάθε παράθυρο.








�
Στο κεφάλαιο αυτό, μάθαμε:








ότι, για να σχεδιάζουμε αποδοτικά, αλλάζουμε συχνά την εικόνα της οθόνης, για να εστιάζουμε πάνω στο σημείο που δουλεύουμε.


ότι, μερικές φορές, πρέπει να καθαρίζουμε την οθόνη από Blips, με την εντολή Redraw. 


ότι η εντολή Regen μπορεί να υπολογίσει πάλι όλα τα στοιχεία του σχεδίου και να μας τα προβάλει στην οθόνη.


πώς να χωρίζουμε την οθόνη σε πολλά παράθυρα και στο καθένα να βλέπουμε άλλο μέρος του ίδιου σχεδίου.  
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