
ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ:          ΠΟΛΙΤΙΚΗ ΚΑΙ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ΑΓΩΓΗ    

                                                Υποχρεώσεις πολιτών για διατήρηση 

                                              πολιτιστικού περιβάλλοντος 

Προτείνεται από τους Παναγιώτη Κωστάκη, Βασιλική Μαρκοπούλου και Άνθιμο Χαλκίδη

ΤΑΞΗ : Γ’ Γυμνασίου
Μάθημα - Κεφάλαιο: Κοινωνική και Πολιτική Αγωγή - Δικαιώματα και υποχρεώσεις των πολιτών

Ώρες που διατίθενται:  δύο (2) διδακτικές ώρες
Λογισμικό που χρησιμοποιείται: ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ 
(λογισμικό που αναπτύχθηκε για το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο το 2000)

Περιγραφή: 

· Τοποθέτηση θέματος από τον εκπαιδευτικό

· Συζήτηση

· Επίδειξη της χρήσης του «εργαλείου δημιουργίας διαλόγων» του λογισμικού ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ

· Διανομή υλικού για προετοιμασία μαθητών – ανάθεση ρόλων

-------------
· Προετοιμασία μαθητών

-------------
· Δημιουργία διαλόγων με το λογισμικό ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ

· Παρουσίαση όλων των διαλόγων (που δημιουργήθηκαν κατά ομάδες) στην τάξη

· Συζήτηση
Σκοπός:

Με τις εργασίες επιδιώκουμε να ευαισθητοποιηθούν οι μαθητές σε θέματα προστασίας της πολιτιστικής κληρονομιάς και σε θέματα καταναλωτισμού. 

Στόχοι : 
· Να είναι σε θέση ο κάθε μαθητής μετά την διδασκαλία να χρησιμοποιεί επιχειρήματα και αντεπιχειρήματα, σε συγκεκριμένο θέμα.

· Να μπορεί ο μαθητής να τοποθετήσει τον εαυτό του στη θέση ενός άλλου.

· Να αυξηθεί η διάθεση για συνεργασία ανάμεσα στους μαθητές.

Μέθοδος – οργάνωση τάξης (περιγραφή επιμέρους βημάτων διδασκαλίας , δραστηριοτήτων μαθητών):
Πρώτη διδακτική ώρα 

· Τοποθέτηση του θέματος από τον εκπαιδευτικό - Ακολουθεί συζήτηση με τους μαθητές 

· Επίδειξη της χρήσης του «εργαλείου δημιουργίας διαλόγων» του λογισμικού ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ από τον εκπαιδευτικό και εξοικείωση των μαθητών με τη χρήση του. 

· Δημιουργούνται 4-5 ομάδες μαθητών. Διανομή (σε φωτοτυπίες) του υλικού που παρέχεται για δημιουργία διαλόγων με θέμα «Περιβάλλον». Το υλικό βρίσκεται στον «Οδηγό εκπαιδευτικής αξιοποίησης της εφαρμογής» που δίδεται και σε ηλεκτρονική μορφή. Ανατίθενται ρόλοι σε κάθε μαθητή (υπάρχουν τρεις ρόλοι-χαρακτήρες). 

      Σημείωση: Ο κάθε μαθητής έχει το υλικό όλων των ρόλων.

· Προετοιμασία μαθητών (στο σπίτι)
Δεύτερη διδακτική ώρα
· Δημιουργία διαλόγων με το λογισμικό ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ, από κάθε ομάδα χωριστά. Ως εκκίνηση χρησιμοποιείται ένα αποθηκευμένο παράδειγμα αρχής διαλόγου με τρεις φράσεις. Οι μαθητές αποθηκεύουν τους διαλόγους που δημιούργησαν σε δισκέτα και τους παραδίδουν στον εκπαιδευτικό.  

· Παρουσίαση όλων των διαλόγων (που δημιουργήθηκαν κατά ομάδες) στην τάξη (εάν υπάρχει η δυνατότητα είναι προτιμότερο να γίνει η προβολή μέσω προβολικού μηχανήματος).

· Ακολουθεί συζήτηση με αφορμή το αποτέλεσμα της υλοποίησης κάθε διαλόγου. 

Επισυνάπτεται το φύλλο δραστηριοτήτων (φύλλο εργασίας) των μαθητών


Ονοματεπώνυμα μαθητών:

Φύλλο εργασίας

Με αυτή τη δραστηριότητα, θα σας ζητήσουμε να γίνετε σκηνοθέτες. Μην ξαφνιαστείτε. Είναι κάτι που μπορείτε να το πετύχετε. 

Την πρώτη διδακτική ώρα θα μάθετε να χειρίζεστε το εργαλείο ΔΙΑΛΟΓΟΙ της εφαρμογής ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ. Θα πάρετε κάποιο υλικό για να προετοιμάσετε στο σπίτι σας το «σενάριο» της ταινίας που θα δημιουργήσετε. Την επόμενη διδακτική ώρα θα δημιουργήσετε μαζί με τους συμμαθητές σας μια ταινία ανά ομάδα.

1. Μεταβείτε στην επιλογή: ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ / ΔΙΑΛΟΓΟΙ και μελετήστε τις ΟΔΗΓΙΕΣ.  ώστε να γνωρίσετε το περιβάλλον δημιουργίας διαλόγων. 

2. Δείτε ποια θέματα υπάρχουν και επιλέξτε το θέμα «Περιβάλλον». Δείτε ποιοι χαρακτήρες παίρνουν μέρος σε αυτόν, ποιο είναι το προφίλ και τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του κάθε ρόλου και με ποια αφορμή θα δημιουργήσετε αυτό το διάλογο .

3. Από την επιλογή ΑΝΟΙΓΜΑ και από το φάκελο «samples» επιλέξτε το αρχείο «Περιβάλλον». 

4. Στο διάλογο αυτό υπάρχουν τρεις φράσεις. Επιλέξτε ΕΚΤΕΛΕΣΗ για να δείτε το τμήμα αυτό του διαλόγου. Στην επόμενη συνάντηση θα πρέπει να συμπληρώσετε όπως νομίζετε αυτή την αρχή διαλόγου. 

5. Επιλέξτε ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ για να επεξεργαστείτε αυτό το τμήμα διαλόγου, και να αποκτήσετε κάποια ευχέρεια στο χειρισμό αυτού του τμήματος της εφαρμογής ΚΛΕΙΣΘΕΝΗΣ.

6. Η συνηθισμένη σειρά είναι να επιλέξετε το καρέ που θα φτιάξετε, κατόπιν το χαρακτήρα που θα μιλάει και κατόπιν τη φράση που θα πει. Συμβουλευτείτε τις ΟΔΗΓΙΕΣ για να δείτε ξανά τις δυνατότητες του εργαλείου.

7. Δημιουργείστε μια ιστορία με 6-8 καρέ, ακόμη και αν η ιστορία δεν έχει λογική σειρά, για να εξασκηθείτε στη χρήση του εργαλείου.

8. Πάρτε από τον καθηγητή σας, όλες τις φράσεις, και των τριών χαρακτήρων του διαλόγου, για να προετοιμαστείτε στο σπίτι σας. Μελετήστε καλύτερα τις φράσεις που αντιστοιχούν στο ρόλο που θα σας αναθέσει ο καθηγητής σας, μην παραμελήσετε όμως να διαβάσετε και τις φράσεις των δυο άλλων ρόλων.

-------------------------  2η ώρα   ------------------------
9. Μεταβείτε στην επιλογή: ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ / ΔΙΑΛΟΓΟΙ. 

10. Από την επιλογή ΑΝΟΙΓΜΑ και από το φάκελο «samples» επιλέξτε το αρχείο «Περιβάλλον». Στο διάλογο αυτό υπάρχουν τρεις φράσεις.

11. Επιλέξτε ΕΚΤΕΛΕΣΗ για να δείτε το τμήμα αυτό του διαλόγου. 

12. Επιλέξτε ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ για να επεξεργαστείτε αυτό το τμήμα διαλόγου.

13. Δημιουργείστε σε συνεργασία με την ομάδα σας, ένα διάλογο με νόημα πάνω στο θέμα. Συνεργαστείτε με το άλλο άτομο της ομάδας σας που έχετε τον ίδιο ρόλο, όταν έρχεται η σειρά σας να συμπληρώσετε το καρέ του ρόλου που εκπροσωπείτε.

14. Όταν ολοκληρωθεί ο διάλογος, εκτελέστε τον για μια ακόμη φορά και κάντε όποιες τελευταίες διορθώσεις νομίζετε.

15. Αποθηκεύστε τον διάλογο, σε μια δισκέτα

16. Ο καθηγητής σας, θα σας προβάλλει όλες τις ιστορίες που φτιάξατε στην τάξη σας (περίπου 4-5)

17. Συμμετέχετε στη συζήτηση που θα ακολουθήσει.

Διαβάστε πρώτα όλο το φύλλο εργασίας πριν ξεκινήσετε να εργάζεστε με αυτό





Οδηγίες για το διδάσκοντα








